Para ver:

longas-metragens
“As Aventuras do Principe Achmed”, 1926, Alemanha, Lotte Reiniger (LM)

curtas-metrages

“Rythmetic”, 1956, Canada, Norman MclLaren

“The Creation of Birds”, Canada, Frédéric Back
“Principes e Princesas”, 1999, Franca, Michel Ocelot
“Fast Film”, 2003, Austria, Virgil Widrich

“Sobre Ivan — o tolo”, 2004, Russia, Mikhail Aldashin

Série
“Angela Anaconda” 1999/2001, Canadd, Joanna Ferrone/Sue Rose

RECORIES

TECNICAS TRADICIONAIS




O recurso aos recortes € igualmente uma das formas
mais antigas de animacgao, tendo sido utilizada por Emile
Cohl em alguns dos seus filmes datados de 1910, como
por exemplo “En route / Em viagem” em que o resultado
final parece um primeiro ensaio sobre esta técnica.

Podem-se considerar duas
variantes desta técnica: a
animagao de recortes e a
animacao de silhuetas. A
diferenca entre elas
encontra—se na posigcdo da
iluminagao, que no primeiro
caso ¢é frontal e nas
silhuetas é por tras do vidro,
ficando as figuras
recortadas a negro. Foi na
década de 1920 que surgiu
na Alemanha a animadora
mais influente da técnica de
silhuetas. Os filmes de Lotte
(Charlotte) Reiniger tinham
uma técnica apurada, onde
as figuras recortadas em

A animagéo de bonecos corresponde a versao
tridimensional do inicio da animag&o por oposigao as
duas dimensdes dos desenhos animados. A esta
técnica é atribuida a designagao de stop—motion, uma
vez que se baseia no principio de paragem e
substitui¢do da acgéo, fotograma a fotograma. Alias, a
utilizagdo de bonecos animados é quase tdo antiga
como o proprio cinema e marca a entrada do género
fantastico. Na sua origem estaréo os filmes de Georges
Méliés e os seus trick—films (filmes de trugues) como
por exemplo em “L'homme-orchestre / O Homem
Orquestra” (1900).

cartolina preta revelam

influéncias do teatro de sombras orientais. O seu filme
“Die Abenteuer des Prinzen Achmed / As aventuras do
principe Achmed” langado em 1926, levou guatro anos
de trabalho em parceria com o seu marido Carl Koch e

tem sido considerado por

muitos como a primeira
longa—-metragem de animacgé&o.

Lotte Reiniger

N. Berlim, Alemanha

2, Junho, 1899

F. Dettenhausen, Alemanha
19, Junho, 1981




Michel Ocelot
N. Versailles, Franca
8, Maio, 1963

Virgil Widrich
N. Salzburgo, Austria
16, Maio, 1967

O estilo das animagdes de Lotte Reiniger e as proprias
caracteristicas desta forma de animacgao fizeram com
que fosse usada por diversos animadores, sobretudo
realizadores independentes, com resultados bastante
diferentes. A sua influéncia é bastante notéria no
conjunto de curtas—metragens de silhuetas chamado
“Princes et Princesses” (1999) do francés Michel Ocelot.

No Canadéa, Norman MclLaren utilizou a técnica de
recortes nas suas experiéncias sobre animagao e, com
resultados igualmente interessantes, o realizador
premiado com um Oscar, Fréderic Back apresentou em
1977 “The Creation of Birds/A criagdo das aves”. Estes
animadores tém em comum a utilizagdo da musica numa
forte associagado ritmica, baseando—-se nas tradigdes
canadianas.

Mais recentemente, a introdugdo das técnicas digitais na
animacgao também absorveu os principios da animagao
de recortes apresentando solugdes bastante criativas. £
0 caso do austriaco Virgil Widrich na sua excelente curta
“Fast film / Filme rapido” (2003) que utiliza a técnica de
found-footage, ou seja, selecciona e imprime
fotogramas de diversos filmes de imagem real da
histéria do cinema, apresentando uma nova historia de
perseguicdo, a maneira dos filmes de aventuras de
Hollywood. Excertos desses fotogramas sédo trabalhados
de varias formas, inclusivamente com a técnica
japonesa de origami, resultando uma animagao original
e muito curiosa.

figuras recortadas de Michel Ocelot

fotograma de Fast Film de Virgil Widrich



O russo Mikhail Aldashin pertence a nova geragao de
animadores, ligados ao estudio independente de
animagdo de Moscovo ‘Pilot’ de onde tém saido
bastantes filmes premiados internacionalmente. O filme
de Aldashin “Pro Ivana — duraka / Sobre Ivan — o tolo”
(2004) apresenta uma divertida histéria que parte de um
conto popular, mas que pretende ser entendida por
todos independentemente das diferencas culturais.
“Tento manter a integridade cultural e ser universal ao
mesmo tempo", refere Aldashin, que tal como os seus
colegas explora diversas técnicas de animacao,
conseguindo conciliar as técnicas tradicionais com o .
computador. Neste filme, utiliza desenhos recortados, g SR
que depois de digitalizados foram trabalhados no ‘0 ‘°

software Maya. s

Mikhail Aldashin

N. Tuapse, Russia
4, Novembro, 1958

O recurso as técnicas digitais seguindo um grafismo e o
principio da técnica de recortes também tem sido
utilizado nas séries de animacdo para televisdo, tendo
obtido grande sucesso a recente série canadiana
“Angela Anaconda” realizada por Joanna Ferrone and
Sue Rose. Esta animacgédo foi feita com os softwares de
animagao Houdini 3D e Maya e as autoras utilizaram
para as expressdes faciais e poses das figuras, o
sistema de substituicdo que George Pal tinha introduzido
na animacado de volumes, confirmando que uma das
tendéncias actuais é a associagao entre varias técnicas.

desenhos de Mikhail Aldashin sugestoes "‘
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http://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Joanna_Ferrone&action=edit&redlink=1
http://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Sue_Rose&action=edit&redlink=1

