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PORQUE IMPLEMENTAR ESTA SOLUCAO?

Durante muito tempo o processo de importagdo para uma folha de célculo, no computador, dos dados
recolhidos no terreno era demorado, aborrecido e propenso a erros e gralhas. Cadernos de campo preenchi-
dos a mao, dados perdidos e erros de transcri¢do faziam parte do quotidiano dos gedgrafos, bidlogos e de
tantos outros técnicos.

Solugdes como a do Mergin Maps vieram alterar estas rotinas. Os dados passaram a ser recolhidos de
forma muito simples no terreno, através de dispositivos méveis, e posteriormente transferidos de forma quase
automaética para o computador. A importagdo dos dados tornou-se instantanea, e os erros e gralhas nulos!

Um bidlogo, por exemplo, para registar um exemplar de uma espécie observado no terreno teria que
escrever no seu caderno de campo o nome da espécie, o nimero de individuos observados, a data e hora da
observagédo, consultar o GPS para obter as coordenadas do local, etc. Posteriormente, ja no escritério, teria de
copiar toda essa informagéo para o computador, um processo moroso e, muitas vezes, nao isento de erros.

Agora, com solugdes como a do Mergin Maps, basta utilizar um dispositivo mével, registar a observa-
¢do através de um pequeno formulario e, no local ou quando regressar ao escritério, com acesso a Internet,
sincronizar a informagdo recolhida com o computador, para o QGIS, um sistema de informagao geogréfica
onde podera continuar todo o processo
de andlise dos dados e, depois,
preparar tabelas, cartografias, e outras
formas de apresentagdo dos resultados.
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1. Introducao ao Mergin Maps




1.1. O QUE E A MERGIN MAPS MOBILE APP...

A Mergin Maps mobile app é uma aplicagdo gratuita para dispositivos moéveis. Pode ser livremente instalada
em smartphones e tablets que utilizem sistemas operativos Android ou iOS.

A Mergin Maps mobile app esté especialmente vocacionada para, nos dispositivos méveis, permitir a intro-
dugao de dados (pontos, linhas ou poligonos, e também fotografias) ou a edigdo de dados previamente
introduzidos, e a sua transmissdo automatica para um projeto QGIS. A transmissao &, na verdade, uma
sincronizagao bidirecional (projeto QGIS ¢ servidor online (Mergin Maps Server) ¢ dispositivo moével).

A Mergin Maps mobile app permite, igualmente, a visualizagao e a consulta de informagao armazenada num
projeto QGIS, seja através de ficheiros GPKG, seja de GeoTIFFs, seja ainda de XYZ tiles ou MBTiles, de WMS
layers, etc.

A visualizacao, consulta e edigcao pode ser feita com ou sem acesso a Internet (dados méveis) e beneficia da
existéncia de um receptor GNSS interno, instalado no dispositivo mével, ou externo e conectado ao mesmo.
Quanto mais constelagdes (GPS, GLONASS, Galileo, etc.) forem interpretadas pelo receptor GNSS, maior sera
a qualidade do sinal, melhorando-se assim a precisdo do posicionamento nos dados recolhidos no terreno.

# Download on the GET ITON
& App Store » Google Play

PALAVRAS CHAVE

Mergin Maps mobile app
servidor online
visualizacdo de informacéo
projeto QGIS

dispositivo movel



#
https://merginmaps.com/

1.2. QGIS | MERGIN MAPS SERVER | MERGIN MAPS PLUGIN

O software open source QGIS é um Sistema de Informagao Geografica (SIG). Permite o armazenamento e a
visualizagdo, edicdo, analise, interpretagdo e criagdo de nova informagao georreferenciada e também de
outputs cartograficos. E neste software que o “projeto QGIS” ja referido é criado e fica permanentemente
alojado.

O Mergin Maps é uma solucdo digital integrada, desenvolvida pela software house britéanica - Lutra Consulting
Limited. A solucao esta baseada em trés componentes: Mergin Maps mobile app, Mergin Maps Server e
Mergin Maps plugin.

O Mergin Maps Server é o servidor online que possibilita a comunicagao, utilizando a Internet, entre o QGIS e
a Mergin Maps mobile app, permitindo que os dados sejam partilhados entre todos os que usam o projeto
(administrador e membros da equipa). Recorre ao Mergin Maps plugin para assegurar essa comunicagao.

e 2 e
ARl =10 U] Radryr

QGIS + Mergin Maps Mergin Maps administrador
Mergin Maps Server mobile app e utilizadores
plugin

PALAVRAS CHAVE

e QGIS
e  Mergin Maps Server
e  Mergin Maps plugin
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1.3. O QUE E UM WORKSPACE?

O Mergin Maps Server esta organizado e dividido em workspaces. Um workspace é uma divisdo ou sec¢do
auténoma do Mergin Maps Server, reservada para um Owner (proprietario) / administrador de projetos QGIS |
Mergin Maps.

Um projeto QGIS | Mergin Maps é estabelecido a partir de um projeto QGIS, no qual toda a arquitetura e
estrutura organizacional das camadas para visualizagdo e dos formularios para aquisigdo de novos dados é
configurada. Através do Mergin Maps plugin o projeto QGIS é convertido e preparado para ser utilizado em
dispositivos méveis. Adota entdo a designagado de projeto QGIS | Mergin Maps.

O projeto QGIS | Mergin Maps esté alojado no servidor online (Mergin Maps Server), no workspace.

Todos os Owners de uma conta Mergin Maps sao designados de administradores e sdo detentores de um
workspace proprio. Podem, igualmente, aceder a workspaces de outros Owners e nesse caso podem ter ou
ndo permissao de edigdo. Sdo, respectivamente, designados de editores e de leitores. Existe ainda uma
terceira categoria, a dos convidados. Estes Ultimos tém um acesso mais limitado ao workspace do Owner,
podendo apenas visualizar ou editar determinados projetos QGIS | Mergin Maps definidos no momento do
convite.

Os projetos QGIS | Mergin Maps podem ser privados ou publicos. Aos privados apenas tém acesso o Owner e
os membros que tenham sido convidados para o mesmo. Os publicos podem ser visualizados em qualquer
dispositivo mével que tenha a Mergin Maps mobile app instalada.

PALAVRAS CHAVE

workspace

projeto QGIS | Mergin Maps
Owner

administrador

editor

leitor

convidado

projeto privado

projeto publico
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2. Instalacao e preparacao da
Mergin Maps mobile app




2.1. INSTALACAO DA MERGIN MAPS MOBILE APP

A semelhanca de muitas outras aplicacdes (app) a Mergin Maps mobile app pode ser instalada num dispositivo
movel através da Play Store ou da App Store. Em ambos os casos o termo de pesquisa é Mergin Maps: QGIS
in pocket.

Mergin Maps: QGIS in
pocket

Lutra Consulting

Mais de 100 mil 3
Transferéncias PEGI3 ®

Instalar

[B] merginmaps

Q@ mvetencos

Collect. Integrate with Collabol
Share. Publish. powerful QGIS your

PALAVRAS CHAVE

® F’|ay Store A s e Store and track
e App Store R charge oo

e  Mergin Maps: QGIS in pocket
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2.2. ACESSO A UM PROJETO QGIS | MERGIN MAPS PUBLICO

O acesso e a visualizagao de projetos QGIS | Mergin Maps publicos requer apenas que os mesmos tenham
sido transferidos para o dispositivo moével. Para tal basta abrir a Mergin Maps mobile app e clicar no botédo
Explorar & que se encontra no canto inferior direito.

Inicio @

Q Pesquisar projetos...

D

Vamos comecar

O primeiro passo é criar o seu novo projeto.

Criar projeto

A

Com os procedimentos descritos neste e no préximo
diapositivo ndo ha acesso a eventuais atualizagoes

que o Owner do projeto publico venha a fazer. Para que
tal seja possivel é necessario ser proprietario de uma
conta Mergin Maps e ter a sessdo iniciada!

—— Os destaques a vermelho apresentados ao longo do tutorial destinam-se a
(] 1\ ® assinalar os botdes e funcionalidades que vao sendo referidos em cada diapositivo.

Inicio Projetos Explorar
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2.2. ACESSO A UM PROJETO QGIS | MERGIN MAPS PUBLICO

Para utilizar um projeto plblico comegar por pesquisar pelo nome do projeto e depois de o encontrar é
necessario transferi-lo para o dispositivo mével. Para o fazer, clicar no simbolo (, presente no lado direito do

nome do projeto.

Como exemplo pratico procurar o projeto publico “CABO VERDE just 4 you”.

Depois de transferido, clicar no projeto para o abrir, visualizar e consultar.

Ao abrir o projeto seré exibida uma solicitacao de acesso a localizagao do dispositivo mével.

A permissao devera ser aceite para garantir um correto funcionamento da aplicagéo, j& que o posicionamento,
visualizagdo e recolha de dados no terreno requerem sinal GNSS.

Explorar @ Explorar @
{ Q CABO VERDE just 4 you X ] Q CABO VERDE just 4 you Permitir que a app Mergin Maps aceda &
localizagao deste dispositivo?
nsloureiro/CABO VERDE just 4 you nsloureiro/CABO VERDE just 4 you
Atualizado 2 dias atras Atualizado agora mesmo

: Exata Aproximada

Enquanto uso a app

Apenas desta vez

Nao permitir

A

PALAVRAS CHAVE
No pedido de acesso a localizagao qualquer uma das opgoes assinaladas funcionara.

° transferir projeto Ao escolher Enquanto uso a app a janela s aparecera uma vez.Ja com a op¢ao Apenas desta
° abrir o projeto vez 0 pedido de permissao voltara a surgir sempre que abrir a Mergin Maps mobile app.

11
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2.3. ACESSO A UM PROJETO QGIS | MERGIN MAPS PRIVADO

Para aceder a projetos QGIS | Mergin Maps privados é previamente necessério ser proprietario de uma conta
Mergin Maps, ou seja, é necessario estar registado.

Ha duas opgdes para fazer o registo:

*» diretamente na Mergin Maps mobile app
* através do site oficial do Mergin Maps

A

A partir do momento em que € feito o registo existem duas hipéteses:

1.Nao criar um projeto QGIS | Mergin Maps proprio e permanecer como apenas leitor,
convidado ou editor de projetos de outros Owners. Nesse caso a conta Mergin Maps é
PALAVRAS CHAVE permanentemente gratuita, uma vez que nao ha qualquer ocupagao de espago no Mergin Maps

Server.

2. Criar um projeto QGIS | Mergin Maps proprio. Nesse caso a conta Mergin Maps é
permanentemente gratuita, mas a utilizacao do Mergin Maps Server vai implicar o pagamento
de uma subscricao mensal ou anual, visto que a ocupacao do Server tem custos associados.

e  registar a conta Mergin Maps
e  Mergin Maps mobile app
e  site oficial Mergin Maps
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2.3.1. CRIACAO DA CONTA MERGIN MAPS ATRAVES DA MOBILE APP

Para criar uma conta Mergin Maps é necessario preencher um formulério com o nome de utilizador, email e
password. Na Mergin Maps mobile app clicar no simbolo @ que se encontra no canto superior direito.

De seguida clicar em Inscrever-se para ter acesso ao formulario, cujo preenchimento é indispensével para o
registo. E obrigatério aceitar os Termos e Condi¢des e a Politica de Privacidade. A assinatura da newsletter é

facultativa.

Apds preenchido o formulério clicar no botdo Inscrever-se.

Inicio
Q Pesquisar projetos...

Vamos comegar

O primeiro passo é criar o seu novo projeto.

Criar projeto

Email ou nome utilizador

Password

Esqueceu a password?

Entrar

N&o tem uma conta?

‘ Inscrever-se

PALAVRAS CHAVE

registo e inscricao
preenchimento de formulério

<

Inscrever-se

Nome de utilizador

Email

Senha

Confirmar senha

©

@)

®

Aceito os Termos e Condicdes e Politica de

Privacidade

Quero assinar a newsletter

C

Inscrever-se

)

13
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2.3.1. CRIACAO DA CONTA MERGIN MAPS ATRAVES DA MOBILE APP

O préximo passo ¢ criar o workspace, atribuindo-lhe um nome.

Os nomes dos workspaces sdo Unicos, ou seja, no universo de todos os Owners de contas Mergin Maps nao se
podem repetir os nomes dos workspaces. Por outro lado, sdo nomes definitivos (ndo podem ser futuramente
alterados) e sdo também nomes publicos. Consequentemente devem ser criteriosamente escolhidos!

Apds preenchido o nome clicar em Criar workspace.

Nome do Workspace

O seu Workspace

Um dica nossa
O Um bom candidato para nome de espago
de trabalho é o nome da sua equipa ou or...

PALAVRAS CHAVE
) criar Workspa ce C Criar workspace )

14


#
#

2.3.1. CRIACAO DA CONTA MERGIN MAPS ATRAVES DA MOBILE APP

O passo seguinte consiste em indicar como conheceu o Mergin Maps, selecionando a opgdo mais adequada.
Apds responder a essa questao clicar em Continuar para avangar para o menu seguinte.

E questionado o setor da atividade. Apés selecionada uma das opgdes, clicar novamente em Continuar para
prosseguir com o registo.

® Blog ° &

Recursos .
o . Agricultura
& Conferéncia naturais

6) Rede social |:> ’ ﬂ

Protegao

. o Governo local
2  Lojade aplicagdes ambiental

g Professor
Ve

Q. Motores de pesquisa (Google, ...) Arqueologia Eletricidade

‘ Continuar )
Continuar

PALAVRAS CHAVE

° meio de conhecimento
° setor de atividade
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2.3.1. CRIACAO DA CONTA MERGIN MAPS ATRAVES DA MOBILE APP

Por Ultimo, é necessario confirmar o endereco de email. Deve receber, na caixa de correio, um email enviado
pelo Mergin Maps. Se o mesmo n&o surgir, verificar na pasta de spam, j& que esse email podera ter sido

direcionado para 3.

Ao abrir o email serd apresentado um link de confirmagao.

Basta clicar nesse link para concluir o processo de registo.

[ merginmaps
Email confirmation

Dear

Thank you! You have successfully registered with Mergin Maps. To verify your email address

please follow this link:

Let us know if you have more questions.

Kind regards,
The Mergin Maps team

A

PALAVRAS CHAVE
Apds confirmado o email podera prossequir para o topico CONVITE PARA UM
PROJETO QGIS | MERGIN MAPS PRIVADO.

e confirmacdo do email
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2.3.2. CRIACAO DA CONTA MERGIN MAPS ATRAVES DO SITE OFICIAL

Para criar uma conta Mergin Maps é necessario preencher um formulério. Clicar AQUI para iniciar o registo.

Depois, clicar no botdo Sign Up, localizado no canto superior direito, para ter acesso ao formulario. E
obrigatério aceitar os Termos e Condicdes e a Politica de Privacidade. A assinatura da newsletter é facultativa.

Apds preenchidos esses campos clicar no botdo Sign Up.

® Login ‘ sign Up )( RequestDemo ) @ EN v Let'S get Started

Email

Enter your organisation email

Edit Feature
Password

Past reatments o 5
7y Must be at least 8 characters

DI accept the Mergin Maps Terms of Service and Privacy Policy .

Last treatment

261112023 11:15:20 i .
Keep me informed about updates and new features

Condition

Healthy

C

PALAVRAS CHAVE

e  registo e inscricao
e  preenchimento do formulario
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2.3.2. CRIACAO DA CONTA MERGIN MAPS ATRAVES DO SITE OFICIAL

O préximo passo é criar o workspace, atribuindo-lhe um nome.

Os nomes dos workspaces sdo Unicos, ou seja, no universo de todos os Owners de contas Mergin Maps nao se
podem repetir os nomes dos workspaces. Por outro lado, sdo nomes definitivos (ndo poderao ser futuramente
alterados) e sdo também nomes publicos. Consequentemente, devem ser criteriosamente escolhidos!

Apos preenchido o nome clicar em Create workspace.

Name your workspace

Your workspace is a place to store your projects. Colleagues can be
invited to your workspace to collaborate on projects. Let’s start by
giving it a name.

Workspace name

( J

Tip from Mergin Maps

A good candidate for a workspace name is the name of your

team or organisation

PA LAV RAS C H AV E C Create workspace )

e  criar o workspace
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2.3.2. CRIACAO DA CONTA MERGIN MAPS ATRAVES DO SITE OFICIAL

O passo seguinte consiste em indicar como conheceu o Mergin Maps, selecionando a opgdo mais adequada.

De seguida, clicar em Continue para avangar para 0 menu seguinte.

E entdo questionado o setor da atividade. Apés selecionada uma das opgdes, clicar novamente em Continue

para prosseguir com o registo.

@ QGIS website

© Word of mouth

® Teacher

B Blog

& Social media

& Conference

B Application store

Q_  Search engine

@ Other

PALAVRAS CHAVE

° meio de conhecimento
e setor de atividade

b 4

Transportation

O

Electric utilities

Telecom

”

A ¢

protection

&

Archaeology

Natural resources

Water resources
engineering

il .

Local
Agriculture
governments

© #

Student /

University

Others

19
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2.3.2. CRIACAO DA CONTA MERGIN MAPS ATRAVES DO SITE OFICIAL

Por Ultimo, é necessario confirmar o endereco de email. Deve receber, na caixa de correio, um email enviado
pelo Mergin Maps. Se o mesmo n&o surgir, verificar na pasta de spam, j& que esse email podera ter sido

direcionado para 3.

Ao abrir o email serd apresentado um link de confirmagao.

Basta clicar nesse link para concluir o processo de registo.

[ merginmaps
Email confirmation

Dear

Thank you! You have successfully registered with Mergin Maps. To verify your email address

please follow this link:

Let us know if you have more questions.

Kind regards,
The Mergin Maps team

PALAVRAS CHAVE

e confirmacdo do email
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2.3.3. CONVITE PARA UM PROJETO QGIS | MERGIN MAPS PRIVADO

O acesso, visualizacao e edicao de um projeto QGIS | Mergin Maps privado requer um convite por parte do
Owner do mesmo. Para que o convite possa ser enviado é necessario que o interessado entre em contacto
com o Owner do projeto, indicando-lhe o endereco de email utilizado no registo da sua conta Mergin Maps.
Ao receber essa indicagdo o Owner procederd ao envio do convite.

Apods enviado, o destinatario do convite receberd, na sua caixa de correio, um email do Mergin Maps.
Se 0 mesmo ndo surgir, verificar na pasta de spam, j& que esse email poderé ter sido direcionado para la.

Ao abrir o email, sera apresentado um link de convite. Basta clicar nesse link para ser direcionado para o site
do Mergin Maps, onde tera de iniciar a sua sessao para aceitar o convite.

De seguida deve clicar em Join workspace.

D merginmaps

You have been invited to join FBrava workspace.

Cli.c’k orr|rtlr'u‘a lfn}k %f#ﬁf/»t?‘aﬁcipt ‘the intitatién. to a Wo rks pa Ce

I
Let us know if you have more questions. Maps together!
Kind regards,

You have been invited

TQOYTItNjc4Mi00ZiRkLWEXN2YtMjUzNzQO )
It is better to work together, join the workspace and explore Mergin

The Mergin Maps team
‘ Join workspace

)

Want to create a new workspace instead? Click here
You can disable notifications

PALAVRAS CHAVE

e  convite para projeto privado
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2.3.3. CONVITE PARA UM PROJETO QGIS | MERGIN MAPS PRIVADO

Apds clicar em Join workspace sera automaticamente redirecionado para o Dashboard. Nessa janela é
apresentado o projeto QGIS | Mergin Maps para o qual foi convidado, sendo também onde se pode confirmar
a integragdo bem sucedida no projeto QGIS | Mergin Maps.

O Dashboard destina-se a gestdo do projeto QGIS | Mergin Maps por parte do Owner, pelo que é
desnecesséria qualquer agdo adicional por parte do novo membro da equipa.

Para o novo membro prosseguir no procedimento de adesao a um projeto QGIS | Mergin Maps privado devera
fechar o Dashboard e abrir a Mergin Maps mobile app.

FBrava

Recent active projects

Project name Versions Size

364 170.5 MB
Updated 2 days ago

Community projects

Explore various template projects within our community.

200m ®

Download Mergin Maps to your phone

& App Store X

Capture geo-info easily through your mobile/tablet with our mobile app.

JMc1
UZ] Dashboard v

®

PALAVRAS CHAVE

e join workspace
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2.3.4. ACESSO A UM WORKSPACE

Para participar num projeto QGIS | Mergin Maps privado em que foi integrado como membro é necessario
aceder ao workspace do Owner, ou seja, o workspace onde esse projeto privado estd armazenado. Isto
acontece porque embora uma conta Mergin Maps possa ter acesso a varios workspaces, somente um deles

pode estar ativo de cada vez.

Para mudar para o workspace do Owner é essencial que a sessao esteja iniciada na Mergin Maps mobile app.
Caso néo esteja, clicar no mesmo botdo anteriormente utilizado para realizar o registo.

Em seguida clicar novamente no botéo para abrir a janela de Perfil.

Inicio < Ligar-se inicio @

Q Pesquisar projetos... Q Pesquisar projetos...

Email ou nome utilizador

L =) | — — D

Vamos comegar Vamos comecar

O primeiro passo é criar o seu Novo projeto. Esqueceu a password? O primeiro passo é criar o seu novo projeto.

Criar projeto ( Entrar ) Criar projeto

PALAVRAS CHAVE

® iniciar sessao
e aceder a um workspace
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2.3.4. ACESSO A UM WORKSPACE

Na janela de Perfil sdo apresentadas diversas informag¢des, como o nome de utilizador, o email e o workspace
ativo...

Na aba Workspaces é possivel observar que a primeira opgdo corresponde ao workspace que esta ativo. Logo
abaixo é apresentada a fungdo exercida no mesmo (Owner, editor, leitor, convidado).

Para selecionar outro workspace basta clicar no nome do workspace que se encontra ativo. Serad entdo aberta
uma janela para a selecdo de workspaces disponiveis.

A

Owner -> Owner

admin -> administrador
editor -> editor 4
reader -> leitor

guest -> convidado

JC

Jodo Castro (JAMC)

Email do utilizador

Workspaces

oo Map Sync Solutions

owner

PALAVRAS CHAVE
B (©  Gerirconta o
e selecao de workspaces
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2.3.4. ACESSO A UM WORKSPACE

Nessa janela é apresentada a lista dos workspaces a que a conta Mergin Maps esta associada.

O workspace que esta ativo é destacado com um fundo verde escuro. Por predefinicdo é o workspace do

proprio utilizador.

Para selecionar o workspace desejado clicar na caixa com o respetivo nome. Serd novamente redirecionado

para a janela de Perfil.

Por exemplo, na figura em baixo, o workspace ativo é o Map Sync Solutions, e podera ser selecionado o

workspace FBrava.

PALAVRAS CHAVE

e janela de selegdo
e  selecionar o workspace

< Selecionar workspace +

Q Pesquisa...

Os seus workspaces

FBrava

Map Sync Solutions

A

E ainda possivel utilizar a barra de pesquisa para procurar por um workspace pelo seu nome.
Também ¢é possivel criar um novo workspace através do botao & presente no canto superior
direito da janela.
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2.3.4. ACESSO A UM WORKSPACE

Ao regressar a janela de Perfil sao visiveis pequenas mudancas. Nomeadamente o workspace ativo que mudou
e a funcao exercida dentro do workspace que foi atualizada.

Agora que o workspace do Owner do projeto privado esta ativo é necesséario voltar para a janela inicial da
Mergin Maps mobile app. Para isso clicar no botdo presente no canto superior esquerdo.

No exemplo pratico em baixo, o nome do workspace foi alterado de Map Sync Solutions para FBrava e a
fungéo passou de proprietario / administrador (owner) para editor (editor).

< ©

JC JC
Jodo Castro (JAMC) Jodo Castro (JAMC)
Email do utilizador |:> Email do utilizador
Workspaces Workspaces
88 :;:Sync Solutions - 88 ::::rva o
© Gerirconta C—; ©  Gerirconta o=

A

E possivel mudar de workspace sempre que necessrio, basta repetir os passos
apresentados no topico ACESSO A UM WORKSPACE.
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2.3.5. ACESSO A UM PROJETO QGiIS | MERGIN MAPS PRIVADO

Para utilizar um projeto QGIS | Mergin Maps privado é necessério que o mesmo seja ou tenha sido transferido
para o dispositivo mével. Para o transferir é necessério clicar no botdo Projetos [@if que se encontra na parte

inferior da janela.
Sera entdo direcionado para uma nova janela onde esté a lista de todos os projetos QGIS | Mergin Maps
presentes no workspace activo.

Inicio Jc

Q Pesquisar projetos...

D

Vamos comegcar

O primeiro passo é criar o0 seu novo projeto.

Criar projeto

PALAVRAS CHAVE

e janela dos projetos QGIS |
Mergin Maps .ﬁ, pﬂ,:? E;@
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2.3.5. ACESSO A UM PROJETO QGIS | MERGIN MAPS PRIVADO

Estando aberta a janela com a lista dos projetos QGIS | Mergin Maps presentes no workspace activo é
necessario transferir o projeto para o dispositivo mével. Para isso basta clicar no simbolo {, presente no lado

direito do projeto.

Depois de transferido clicar no projeto QGIS | Mergin Maps para o abrir, editar, visualizar ou consultar.

Ao abrir o projeto seré exibida uma solicitacao de acesso a localizagao do dispositivo mével.

A permissao devera ser aceite para garantir um correto funcionamento da aplicacao, j& que o posicionamento,
visualizacao e recolha de dados no terreno requerem sinal GNSS.

FBrava

Q Pesquisar projetos...

AtlasBioDiv

Atualizado 3 horas atras

Jc

FBrava

Q Pesquisar projetos...

Jc

Permitir que a app Mergin Maps aceda &
localizagao deste dispositivo?

AtlasBioDiv

Atualizado agora mesmo

Exata Aproximada

Enquanto uso a app

Apenas desta vez

Nao permitir

PALAVRAS CHAVE

e transferir projeto
e  abrir o projeto

A

No pedido de acesso a localizagao qualquer uma das opgoes assinaladas funcionara.
Ao escolher Enquanto uso a app a janela s aparecera uma vez.Ja com a op¢ao Apenas desta
vez 0 pedido de permissao voltara a surgir sempre que abrir a Mergin Maps mobile app.
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3. Utilizacao da Mergin Maps mobile app




3.1. CONCEITOS INICIAIS

Ao iniciar um projeto QGIS | Mergin Maps sera apresentado um mapa inicial. Abaixo, numa barra verde, estdo
disponiveis seis botbes e ao carregar no botdo Mais ficam disponiveis os restantes, totalizando 11 para
utilizadores com a permissdo de leitores e 12 para os editores.

A Mergin Maps Mobile app adapta-se automaticamente a configuragdo horizontal ou vertical do dispositivo
movel, adaptando o layout e o nimero de botdes apresentados.

A

Nao esquecer que a estrutura de um projeto
QGIS | Mergin Maps, que é composta por
camadas, formularios, simbologias e
geometrias de diferentes tipos, entre outros
elementos, varia de projeto para projeto.

Os sequintes simbolos estao apresentados
a direita de certos paragrafos para ajudar
a identificar o tipo de layout a que se
refere:

e  (onfiguracao vertical D

e  (onfiguracdo horizontal L1

Sincronizar Adicionar Camadas

PALAVRAS CHAVE e  Ambas as configuragoes =

e projeto QGIS | Mergin Maps
® botdes 0 niimero de botoes apresentados varia com o modo vertical ou horizontal,
° layout ada ptativo variando entre 6 e 9 botoes, respetivamente.
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3.1.1. O QUE SAO CAMADAS

O projeto QGIS | Mergin Maps é composto por camadas, que podem ser vetoriais ou raster.

As camadas vetoriais sdo compostas por pontos, linhas ou poligonos. Possuem um formulario associado, que
pode ser consultado ou editado consoante as permissoes do utilizador. E possivel interagir diretamente com
este tipo de camadas, quando configuradas para tal. E nessas camadas que os editores pode adicionar, editar

ou remover elementos diretamente no terreno.

As camadas raster sdo conjuntos de pixels que, quando agrupados, compdem imagens. Sdo essencialmente
utilizadas para a visualizagcdo de mapas de fundo, como o OpenStreetMap, sendo muito Uteis para a

navegacao no terreno.
Existe uma hierarquia de camadas, definida no QGIS, que determina a ordem e a sobreposicao entre elas. As

camadas podem também organizadas em grupos.

PALAVRAS CHAVE

° camada vetorial

e camada raster Area total do projeto QGIS | Mergin Maps utilizado como exemplo pratico.
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3.2. NAVEGACAO

Para que a Mergin Maps mobile app trabalhe de forma correta no terreno é obrigatério que o dispositivo
movel tenha o GNSS ativo e funcional para recolher a localizagao atual do utilizador.

Quanto mais constelagdes (GPS, GLONASS, Galileo, etc.) forem interpretadas pelo recetor GNSS, melhor sera
a qualidade do sinal, melhorando-se assim a precisdo do posicionamento. Tal assegura uma maior fiabilidade
na recolha dos dados no terreno.

A Mergin Maps mobile app possui diversas funcionalidades relativamente ao posicionamento do utilizador,
como os dados geogréficos da posicdo atual, a distancia de um ponto, linha ou poligono, entre outros.

PALAVRAS CHAVE
° recetor GNSS
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3.2.1. LOCALIZACAO DO UTILIZADOR

Para que o utilizador consiga localizar-se em tempo real, a Mergin Maps mobile app apresenta um icone que
assinala a localizagdo atual do dispositivo mével no mapa.

Além disso é possivel saber qual a orientagao espacial do utilizador, ja que a Mergin Maps mobile app Cﬂ
consegue detectar a orientacado espacial do dispositivo movel.

Também existe um circulo ao redor do icone da localizagdo que ilustra a margem de erro do GNSS no
momento. Quanto menor for a exatiddo do sinal GNSS, maior sera o circulo; quanto maior a exatidao, menor
o circulo.

A

Posicao do utilizador \

|\@’

PALAVRAS CHAVE j
e posicao espacial
C orientagao espacial A orientagao do dispositivo mdvel e a posicao do utilizador sdo apresentados com
° exatiddo do GNSS 0 mesmo tamanho, independentemente da escala que estiver a utilizar.
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3.2.2. CENTRALIZACAO DO MAPA

E possivel centralizar o mapa na posicao atual do utilizador, facilitando a orientagdo espacial. Para tal clicar no

botdo o presente no lado inferior direito.

Ao clicar no botdo, o mapa centra-se na posigao atual do utilizador, acompanhando o utilizador conforme se
movimenta, atualizando o mapa automaticamente. O mapa mantém-se centrado até que o utilizador interaja
com o mapa, realizando zooms ou movendo-o.

Enquanto esta funcionalidade estiver ativa, o centro do botao permanecera verde o .

A

® 0 mapa nao esta centralizado e nao
acompanha o movimento do utilizador

@

PALAVRAS CHAVE

e  centralizacdo do mapa
e  seguimento automatico

&, 30m

s ]
L

Sincronizar

200 m

+ ©
Adicionar Camadas

Mais

il

&, 30m

~
L3

Sincronizar

200m

SF e

Adicionar Camadas

Mais
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3.2.3. INFORMACAO GNSS

A Mergin Maps mobile app possui um botédo no canto inferior esquerdo que indica, em metros, a margem de
inexatidao em tempo real do sinal GNSS.

Esse botdo apresenta uma cor verde, por predefinicdo, quando o erro é igual ou inferior a 10,0 metros, e
laranja quando é superior. Dessa forma é possivel interpretar rapidamente se a posi¢do é ou nao exata.

Ao clicar no botao é aberta uma janela com informacao detalhada sobre o sinal GNSS, como as coordenadas
geograficas (em graus e métricas), a exatidao horizontal e a vertical, o nimero de satélites ligados, etc.

A

&, 25m

&, 159m

S +

Sincronizar Adicionar

PALAVRAS CHAVE
° detalhes GNSS

e

Camadas

Mais

Informagéo GPS X

Fonte

Interno

Longitude
7°58.374'W

X
14252.31

Precis@o horizontal
3.00m
Altitude

29.23m

Velocidade

1.87 km/h

Altura da antena GPS

Néo configurado

Latitude
37°2.701"'N

Y
-291175.71

Precisao vertical

4.00m

Satélites (em uso/visiveis)
25/29

Ultima fixag&o

14:40:02 Hora de vera...

Gerir receptores GPS

A

Este botao s¢ estara disponivel se for detetado algum sinal GNSS.
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3.2.3.1. GERIR RECEPTORES GPS

Na parte inferior existe um botdo que permite abrir a janela Gerir receptores GPS, a qual apresenta os
receptores internos disponiveis:

e Interno apenas o receptor GNSS presente no dispositivo mével
e Interno (fundido) receptor GNSS em conjunto com o Wi-Fi e os sensores no dispositivo que
complementam o sinal GNSS

Na maioria dos casos o receptor interno GNSS ¢é suficiente para trabalhar com a Mergin Maps mobile app.
Porém, em situagdes em que o sinal GNSS seja fraco, a opgéo Interno (fundido) pode complementar
melhorando a exatidao do posicionamento.

Gerir receptores GPS
Informagao GPS X
Receptores internos
Fonte
Interno (fundido
Interno O ; :
Utilizar GPS, Wifi e sensores
Longitude Latitude
~; Interno
7°55.750' W 37°1.313'N Ligada
X Y
1697453.30 2591599.75
Precis&o horizontal Precis&o vertical
Altitude Satélites (em uso/visiveis)
111.00 m 19/28
Velocidade Ultima fixagao
0.47 km/h 02:04:32 WEST
Altura da antena GPS
Né&o configurado
‘ Gerir receptores GPS ) Ligue um novo receptor

PALAVRAS CHAVE

e receptor Interno
e receptor Interno (fundido)
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3.2.3.2. LIGAR UM NOVO RECEPTOR

E possivel ligar um receptor GNSS externo ao dispositivo mével, o que permitird melhorar o sinal GNSS e
atingir exatidoes centimétricas de posicionamento horizontal e vertical.

Para que um receptor externo se ligue ao dispositivo mével é necessario que o Bluetooth esteja ativo.

Para tal basta clicar no botdo Ligue um novo receptor. Ao clicar pela primeira vez seré exibida uma
solicitagdo para que a Mergin Maps mobile app permita a ligagédo entre o dispositivo externo e o dispositivo
movel. Selecionar a opgao Permitir.

Gerir receptores GPS

Receptores internos . 3 .
Permitir que Mergin Maps encontre, determine

O Interno (fundido) a posigao relativa dos dispositivos préximos e se
Utilizar GPS, Wifi e sensores ligue aos mesmos?

Interno Permitir
Ligado

N&o permitir

‘ Ligue um novo receptor )

PALAVRAS CHAVE

® receptor externo
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3.2.3.2. LIGAR UM NOVO RECEPTOR

Serd aberta uma janela com uma lista dos diversos dispositivos externos disponiveis para ligagdo. Clicar no
nome do dispositivo ou no botdo + apresentado logo a direita do nome.

Enquanto estabelece a ligagdo, aparecera um pop-up a referir que, eventualmente, receberé no dispositivo Cﬂ

externo uma solicitagdo para emparelhar.

Apos a ligagdo serd redirecionado novamente para a janela Gerir receptores GPS, onde serd possivel observar
que o dispositivo externo foi adicionado. Logo abaixo do nome do dispositivo externo esté descrito o estado
da ligagdo, se esta ligado ou se nao foi possivel estabelecer a ligacdo.

‘

Ligue-se ao dispositivo bluetooth X

GLRM-nsloureiro @ |:>

Ip do dispositivo

A procurar de dispositivos...

PALAVRAS CHAVE

e ligacdo ao dispositivo externo

r

‘e
Ligando-se a GLRM-nsloureiro.

Talvez vocé seja solicitado a emparelhar o seu

dispositivo durante este processo.

=

<

Gerir receptores GPS

Receptores internos

Interno (fundido)

Utilizar GPS, Wifi e sensores
O Interno

Receptor GPS deste dispositivo
Receptores externos

GLRM-nsloureiro

N&o foi possivel ligar ao seu dispositivo,...

Ligue um novo receptor

a

u

A

Para apagar a ligacao do dispositivo externo basta clicar no botao
o presente a direita do nome do dispositivo.
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3.2.3.2. LIGAR UM NOVO RECEPTOR

A seguinte tabela apresenta uma lista de alguns exemplos de recetores GNSS externos que ja foram
devidamente comprovados como funcionais com a Mergin Maps mobile app.

Modelo Android iOS
Carlson Brx7 sim (localizagdo simulada) desconhecido
Carlson xML2 1 sim (localizacdo simulada) desconhecido
Emlid Reach RX2 sim sim
Flex (standard ou extreme) sim sim
Flex Mini (standard ou extreme) sim sim
GNSS Surveyor sim sim
GPS Pro sim sim
GPS Pro+ sim sim
RTK Calibrated Surveyor Kit9 sim ndo
RTK Handheld Surveyor Kit9 sim nao
RTK Portable Bluetooth Kit9 sim ndo

PALAVRAS CHAVE

® receptores em funcionamento

A

Antes de adquirir o receptor GNSS é altamente recomendado verificar a
compatibilidade do mesmo com a Mergin Maps mobile app.

Para visualizar a totalidade dos receptores GNSS suportados pela Mergin Maps
mobile app consultar a documentacao do Mergin Maps.
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3.2.4. APROXIMAR AO PROJETO

E possivel centrar o mapa para a area definida no projeto. Esta centralizagdo é configurada pelo Owner do

projeto QGIS | Mergin Maps.

Para tal clicar no botdo Aproximar ao projeto presente no menu inferior. D

Caso o botdo Aproximar ao projeto nao esteja apresentado no menu inferior, clicar no botdo Mais. D

Um menu sera aberto com diversas op¢des, entre as quais a do botdo Aproximar ao projeto.

5] + e

Sincronizar Adicionar Camadas

Mais opcdes

Projetos

Aproximar ao projeto

Temas de mapas

Medir

Alteragoes locais

Configuragoes

PALAVRAS CHAVE

e  centralizar area do projeto

11" A IR |-

&, 70m

~
(97

Sincronizar Adicionar

Camadas
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3.2.5. CONFIGURACOES GNSS

A janela das Configuragdes é dividida em quatro grandes grupos: GPS, Modo transmissdo, Gravacao e Geral.
Neste subcapitulo serdo apenas abordadas as configurages presentes no grupo GPS.

E possivel realizar algumas configuragdes relacionadas com o GNSS, nomeadamente o Intervalo de precisao
GPS, Gerir recetores GPS e a Altura da antena GPS.

Para aceder as configuragdes clicar no botdo Mais e depois em Configuragoes.

Mais opgdes X

@ Projetos

" GPS )
Intervalo de precisdo GPS
Determina quando o indicador de 10m
preciséo fica amarelo
Gerir receptores GPS Interno
Altura da antena GPS
Incluir altura do poste e altura da om
antena do receptor GPS

. 7

M ransmissa
@ Aproximar ao projeto gdoitrans 2=c0

Tipo de limite de intervalo
y Temas de mapas Escolha um tipo de limite para o

modo de streaming

Tempo decorrido

@ Medir
Intervalo limite
0 modo de streaming adicionara um 3s
@ Alteragdes locais ponto ao objeto em cada intervalo
Shemfn  MHETT G © Configuragdes Gravagio
PALAVRAS CHAVE A
e  configuragdes GNSS 0 grupo Modo transmissao ndo sera abordado neste tutorial.
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3.2.5.1. INTERVALO DE PRECISAO GPS

A Mergin Maps mobile app apresenta, por predefinicdo, o intervalo de precisao GPS em duas cores, verde
para exatiddes até 10 metros e laranja para valores superiores.

E possivel alterar o valor maximo em que a cor do bot3o de precisdo do GNSS se mantera verde. Para tal,
clicar na opgéo Intervalo de preciséio GPS. Em seguida aparecera uma janela onde se introduz o valor Cﬂ

desejado.

Como exemplo prético serd colocado o valor 5.

Ao voltar para a janela das configuragdes é possivel notar que o valor do Intervalo de precisdo do GPS
alterou-se para o valor selecionado, ou seja, 5 metros.

GPS

Intervalo de precisdo GPS

antena do receptor GPS

Modo transmissao

Tipo de limite de intervalo
Escolha um tipo de limite para o

modo de streaming

Intervalo limite
0 modo de streaming adicionard um

ponto ao objeto em cada intervalo

Determina quando o indicador de 10m
precis&o fica amarelo

Gerir receptores GPS Interno
Altura da antena GPS

Incluir altura do poste e altura da Oom

Tempo decorrido

=

PALAVRAS CHAVE

e  alterar precisdo GNSS

*

Intervalo de precisdo GPS

Intervalo de precisdo GPS

X

(SI

3

( Confirmar

)

=

GPS

Intervalo de precisdo GPS
Determina quando o indicador de 5m

precisio fica amarelo

Gerir receptores GPS Interno

Altura da antena GPS
Incluir altura do poste e altura da Oom

antena do receptor GPS

Modo transmissao

Tipo de limite de intervalo
Escolha um tipo de limite para o Tempo decorrido

modo de streaming

Intervalo limite
0 modo de streaming adicionard um 3s

ponto ao objeto em cada intervalo

A

Este valor pode ser alterado sempre que o utilizador achar necessario.
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3.2.5.2. GERIR RECEPTORES GPS

Através das configuragdes também é possivel fazer a gestao dos receptores GNSS. A direita desta opgéo é
apresentado qual o tipo de receptor que o dispositivo mével esté a utilizar.

Para alterar as configuragdes clicar na opgao Gerir receptores GPS.
Todo o processo de gestdo e ligagdo de receptores GNSS ja foi explicado nos tépicos:

e 3.2.3.1. GERIR RECEPTORES GNSS
3.2.3.2. LIGAR UM NOVO RECEPTOR

GPS Gerir receptores GPS

Intervalo de precisdo GPS

Receptores internos
Determina quando o indicador de 10m
. Interno (fundido)
preciséo fica amarelo O
Utilizar GPS, Wifi e sensores

Interno

Gerir receptores GPS Interno 2
Ligado

Altura da antena GPS
Incluir altura do poste e altura da

antena do receptor GPS

Modo transmissao

Tipo de limite de intervalo

Escolha um tipo de limite para o Tempo decorrido
modo de streaming

Intervalo limite
0 modo de streaming adicionarad um 3s

ponto ao objeto em cada intervalo

Ligue um novo receptor

Gravagao
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3.2.5.3. ALTURA DA ANTENA GPS

A Ultima opgdo presente no grupo GNSS, é a Altura da antena GPS. Permite introduzir a altura da antena
GNSS para otimizar a exatiddo na determinagao da altitude. Por predefinicdo o valor esta definido como 0O

metros.

Para alterar o valor predefinido clicar na opgao Altura da antena GPS e aparecerd uma pequena janela onde

terd que introduzir o valor que desejar e clicar no botdo Confirmar.

Como exemplo pratico, serd colocado o valor 1,2. Ao voltar para a janela das configuragdes é possivel notar
que o valor do Intervalo de precisao do GPS alterou para o valor selecionado, passando a ser de 1,2 metros.

GPS

Intervalo de preciséo GPS
Determina quando o indicador de 5m

precisdo fica amarelo

Gerir receptores GPS Interno

Altura da antena GPS
Incluir altura do poste e altura da Oom

antena do receptor GPS

Modo transmissao

Tipo de limite de intervalo
Escolha um tipo de limite para o Tempo decorrido

modo de streaming

Intervalo limite
0 modo de streaming adicionarad um 3s

ponto ao objeto em cada intervalo

=

PALAVRAS CHAVE

° definir altura antena

’*

1.2

Altura da antena GPS

Altura da antena GPS

|
X

C

Confirmar

=

GPS

Intervalo de precisdo GPS
Determina quando o indicador de 5m

preciséo fica amarelo

Gerir receptores GPS Interno

Altura da antena GPS
Incluir altura do poste e altura da 12m

antena do receptor GPS

Modo transmissao

Tipo de limite de intervalo
Escolha um tipo de limite para o Tempo decorrido

modo de streaming

Intervalo limite
0 modo de streaming adicionara um 3s

ponto ao objeto em cada intervalo

A

Este valor pode ser alterado sempre que o utilizador achar necessario.
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3.2.5. CONFIGURACOES GNSS

Para sair da janela de configuragdes basta clicar no botdo < no canto superior esquerdo.

Com as configuragdes realizadas, é possivel notar as seguintes alteragdes no botédo da exatiddo do GNSS:

e  Aparece um valor novo, antes do da exatiddo, correspondente a altura da antena

e O botdo mudara para laranja com valores de precisao superiores a 5.0 metros

A

icone antes das configuragoes exemplificados
serem aplicadas: & eom

icones depois das configuragoes
exemplificadas serem aplicadas: & rzmi7sm

©

GPS

Intervalo de precisao GPS
Determina quando o indicador de

precisdo fica amarelo

Gerir receptores GPS

Altura da antena GPS
Incluir altura do poste e altura da

antena do receptor GPS

Modo transmissao

Tipo de limite de intervalo
Escolha um tipo de limite para o

modo de streaming

Intervalo limite
0 modo de streaming adicionara um

ponto ao objeto em cada intervalo

5m

Interno

Tempo decorrido

3s

=

%, -

&, 10m/7.0m

o + e

Sincronizar Adicionar Camadas

Mais

A

Para retirar o niimero da altura da antena do botao basta
atualizar o valor para 0 metros.
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3.2.6. STAKE OUT

A funcionalidade Stake out permite ao utilizador saber a distancia e a orientagdo (ambas calculadas em linha
reta) a que se encontra de um determinado ponto.

Para tal é necessério clicar no ponto para o qual se deseja saber a distancia e orientagao, a partir da posigédo D
atual. Abrir-se-4 uma janela na parte inferior do ecra e o mapa ficara centrado no ponto selecionado. Depois
clicar no botdo Stake out.

Se o botdo ndo aparecer na janela devera arrastar os botbes para o lado até encontrar o botdo Stake out. D

Casa Grande X Casa Grande X
( ® aviicformuiario ) ( R stake out © Avrirformuigrio
POINTS OF INTEREST POINTS OF INTEREST

Big House Big House

Sincronizar Adicionar Camadas

PALAVRAS CHAVE

e  distancia para um ponto
e  orientagdo para um ponto
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3.2.6. STAKE OUT

O mapa centrar-se-a no utilizador e surgird um segmento de reta que representa a trajetéria até ao ponto
selecionado. Serd aberta a janela de Orientagao na base do ecra do dispositivo mével. Nessa janela sera
assinalada, do lado esquerdo, a informagao do nome do ponto, enquanto que do lado direito serd indicada a
distancia, atualizada em tempo real, a que o utilizador se encontra da localizagdo do destino.

Para sair dessa janela basta clicar no botdo x presente no canto inferior direito. Em seguida sera redirecionado
para o ponto selecionado, para sair basta clicar novamente no botdo x presente no canto superior direito.

g E o it :
Casa Grande ®
@) Abrir formutario ( R stakeout
POINTS OF INTEREST
§, 20m ©
Big House
Orientagédo ®
Elemento Distancia
Casa Grande 436329.08 m

PALAVRAS CHAVE

e janela de orientagdo
e  trajetdria até ao ponto
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3.3. GESTAO DE CAMADAS

Como referido anteriormente, os projetos QGIS | Mergin Maps sdo compostos por camadas que contém
dados espaciais. Uma boa gestdo da totalidade das camadas que integram o projeto é fundamental para
garantir a boa navegacao e orientagao no terreno, a redugao de gralhas na recolha de dados e para a

otimizagdo do desempenho do utilizador.

Camada raster preparada a partir de ortofotomosaico.

PALAVRAS CHAVE

e  gestdo de camadas

52

Camadas vetoriais preparadas a partir da edi¢do
temética tendo como base o ortofotomosaico.
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3.3.1. HIERARQUIA DAS CAMADAS

Na Mergin Maps mobile app, a semelhanga do que ocorre no QGIS, as camadas podem ser apresentadas
integradas em grupos (geralmente designados por pastas, no QGIS) ou como camadas isoladas. E assim
possivel estabelecer uma hierarquia das camadas. Num primeiro nivel estdo os grupos e as camadas isoladas e

num segundo nivel estdo as camadas que integram cada um dos grupos.

A hierarquia e a posicao hierarquica sao definidas pelo Owner do projeto QGIS | Mergin Maps, ainda no QGIS.

Esta hierarquia permite estruturar as camadas, por exemplo, em categorias, facilitando a visualizagéo,

interacdo, identificacdo e a edi¢cdo destas.

A

Na Mergin Maps mobile app, a direita dos
nomes existem icones que identificam os
grupos e os tipos de camadas:

Camada de pontos /

Camada de poligonos /

PALAVRAS CHAVE

e  hierarquia das camadas

l_@] Administrative

[0 | ATLAS

il Notes

T BSERVATIONS

L@ Offline Drone Imagery

L@] Online Map Layers

(O FBapp BOUNDARIES 2024

FBapp POINTS OF INTEREST

'\/” FBapp TERRESTRIAL ROUTES

—@ FBapp UTM GRID 500 METERS

A

0 utilizador da Mergin Maps mobile app nao consegue alterar a hierarquia das
camadas que comp6em o projeto QGIS | Mergin Maps.
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3.3.2. GRUPOS DE CAMADAS

As camadas que compdem um projeto QGIS | Mergin Maps podem ser, como se referiu no diapositivo
anterior, organizadas em grupos. Cada grupo contém uma ou mais camadas, o que possibilita que as mesmas
sejam organizadas em categorias, possibilitando uma melhor organizacao e gestao da informacao.

Q Pesquisa...
I_[jﬂ Administrative ‘
[0l ATLAS (]
l_@] Censos .
Q Pesquisa...
l_@ Notes
FAUNA OBSERVATIONS ()
[l OBSERVATIONS ()
2" FLORA OBSERVATIONS ()
l_@] Offline Drone Imagery ‘
I_@] Online Map Layers '
PALAVRAS CHAVE A
o ; g mad Dentro de um grupo de camadas podem existir outros
grupos de camadas grupos e até subgrupos.
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3.3.3. ORDEM DAS CAMADAS

A ordem das camadas gera uma sobreposicao, ou seja, as camadas que estdo numa posigdo superior vao-se
sobrepor as que estdo numa posi¢do mais abaixo, como estd apresentado no esquema abaixo.

Na Mergin Maps mobile app as camadas que estdo em baixo nao podem ser selecionadas diretamente, no
mapa. Tal acontece porque a aplicagdo moével prioriza as camadas que estao em cima e em modo visivel.

Camadas editaveis

Grelha UTM

Rede viaria

Ortofotomosaico

Sobreposicdo de camadas utilizado no exemplo
pratico.

PALAVRAS CHAVE

A

° ordem das camadas

0 utilizador da Mergin Maps mobile app nao consegue alterar a ordem das
camadas que compdem o projeto QGIS | Mergin Maps.
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3.3.4. GESTAO DA VISIBILIDADE E DA CONSULTA DAS CAMADAS

E possivel gerir a visibilidade e consultar camadas na Mergin Maps mobile app. Para tal clicar no botao
Camadas presente na parte inferior do ecra.

Em seguida serd aberta a janela Camadas, onde estao listadas todas as camadas isoladas e grupos de
camadas que compdem o projeto QGIS | Mergin Maps. No exemplo pratico sdo apresentados diversos grupos
de camadas.

As camadas isoladas e os grupos de camadas, na Mergin Maps mobile app, estdo sempre organizadas por
ordem alfabética.

< Camadas

Q Pesquisa...

c

Administrative

c

ATLAS

Censos

T

Notes

c

=

8, 45m e OBSERVATIONS

o + S

Sincronizar Adicionar Camadas

T

Offline Drone Imagery

PALAVRAS CHAVE

° lista de camadas

c

Online Map Layers
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3.3.4. GESTAO DA VISIBILIDADE E DA CONSULTA DAS CAMADAS

A janela Camadas possui, na parte superior do ecrd, uma barra de pesquisa que permite procurar as camadas
ou grupos de camadas pelos respetivos nomes. Para tal basta escrever o nome da camada ou do grupo de

camadas que deseja pesquisar. Se a pesquisa ndo for apresentada durante a escrita deve fechar o teclado que
o resultado sera apresentado. cﬂ

Do lado direito de cada camada ou grupo de camadas existe um interruptor, o qual controla a visibilidade
das camadas no mapa. Quando o interruptor esta verde significa que a camada ou camadas que compdem
um grupo estao visiveis. E o Owner que decide quais as camadas que, por predefinicdo, estdo inicialmente
visiveis ou nao visiveis.

Para aceder a lista das camadas presente num grupo clicar no nome do grupo.

(d Camadas
Q Pesquisa...
Q Pesquisa...
[l Administrative ° |:> 2" FAUNA OBSERVATIONS o
(il ATLAS o
c ® FLORA OBSERVATIONS ()
@ﬂ Censos .
L[jﬂ Notes .
(1] OBSERVATIONS ()
i_@ Offline Drone Imagery .
L@ Online Map Layers .
PALAVRAS CHAVE A\
° pesquisar camadas 0 utilizador pode controlar a visibilidade das camadas sempre que desejar.
e interruptor de visibilidade (aso uma camada seja opaca pode impedir a visibilidade das camadas por baixo.
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3.3.5. ELEMENTOS DE UMA CAMADA

Para aceder a lista de elementos que compdem uma camada clicar no nome da camada. Em seguida é
aberta uma janela com a lista dos elementos que a comp&em.

A forma como os elementos estdo organizados é configurada pelo Owner do projeto QGIS | Mergin Maps no
QGIS. Esta ordenagdo pode ser alfabética, numérica, categorizada, etc.

Cada elemento possui um nome ou cédigo associado, também definido previamente no QGIS.

< FAUNA OBSERVATIONS (60)
Q Pesquisa...
Q
2" FAUNA OBSERVATIONS ()
Accipiter nisus
Feature ID 17
2" FLORA OBSERVATIONS () Alectoris rufa

Feature ID 7
Alectoris rufa
Feature ID 9
Alectoris rufa
Feature ID 2092
Alopecosa albofasciata
Feature ID 31
Aquila chrysaetos
Feature ID 20
Aquila chrysaetos
Feature ID 30
Aquila chrysaetos

PALAVRAS CHAVE

®
[ J elementOS de uma Camada Elementos Informagéo da Camada
e lista de elementos
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3.3.6. INFORMACOES DA CAMADA

Para aceder a janela Informagdo da Camada basta clicar no botdo Informagdes da camada, presente no

canto inferior direito da janela.

Esta janela permite controlar a visibilidade da camada através do interruptor presente no topo da janela. Caso

este esteja verde significa que a camada esta visivel no mapa.

Esta janela também apresenta a legenda da camada, esta é configurada no QGIS pelo Owner. A legenda

apresenta a simbologia da camada, seguida da descrigdo da mesma. Esta simbologia varia entre camadas, de

acordo com o tema ou tipo de informagdo que representa.

< FAUNA OBSERVATIONS (60)

Q

Accipiter nisus
Feature ID 17

Alectoris rufa
Feature ID 7

Alectoris rufa

Alopecosa albofasciata
Feature ID 31

Aquila chrysaetos
Feature ID 20

Aquila chrysaetos
Feature ID 30

Aquila chrysaetos
Feature ID 36

S ©)

Elementos Informagéo da Camada

PALAVRAS CHAVE

e informacdo da camada
e legenda da camada

Feature ID 9
Alectoris rufa
Feature ID 2092

<

FAUNA OBSERVATIONS

ConfiguragBes

Visivel no mapa

Legenda

*

2 XY

Records of:

Amphibia
Arthropoda
Aves
Mammalia
Pisces
Reptilia

i]

Elementos

Informagao da Camada

Y
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3.3.7. INFORMACAO DE UM ELEMENTO

Para aceder a informacgdo associada a um elemento, também chamada de tabela de campos, é necessério
voltar para a lista de elementos. Para tal clicar no botdo Elementos presente no canto inferior esquerdo do

ecra.

Posteriormente clicar no nome ou cédigo do elemento que deseja visualizar.

O mapa seréa centralizado no elemento selecionado e surgird uma nova janela com informacéo inicial sobre
esse elemento. Esta informagdo é definida e configurado pelo Owner do projeto QGIS | Mergin Maps no

elemento.

QGIS. Quando o dispositivo mével estad na posigao horizontal a janela apresentard apenas o nome do D

Para aceder a tabela de campos completa clicar no nome do elemento ou na janela de informagao.

Accipiter nisus
Feature ID 17

Alectoris rufa
Feature ID 7

Alectoris rufa
Feature ID 9

Alectoris rufa
Feature ID 2092

Alopecosa albofasciata
Feature ID 31

Aquila chrysaetos
Feature ID 20

Aquila chrysaetos
Feature ID 30

Aquila chrysaetos
Feature ID 36

5 ®

Elementos Informagéo da Camada

PALAVRAS CHAVE

e informacdo de um elemento
e formulario de um elemento

Alectoris rufa X
0 Ed"ar

Y ATLAS OF FAIA BRAVA

Common English Name: Red-legged Partridge

< Alectoris rufa

Scientific Name

Alectoris rufa v

Common English Name

Red-legged Partridge v

Additional Comments

Number of Individuals

- T

Observation Date

05/02/2025 13:47:42 6

TIPS

ONLY COMPLETE THIS FORM IF YOU ARE
SURE OF THE SPECIES IDENTIFICATION

il
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3.4. ADICAO E EDICAO DE ELEMENTOS

Esta é a principal funcionalidade da Mergin Maps mobile app e que lhe permite ser uma ferramenta eficiente
na recolha de informacgdo no terreno.

O projeto QGIS | Mergin Maps, para além das camadas que sdo apenas de visualizagdo, tem camadas
editaveis que apresentam funcionalidades especificas para a inser¢do de dados. Essas funcionalidades adotam
a designacdo genérica de formularios. Através deles os dados ficam registados e passam a ser parte
integrante da camada editavel. Os formularios e os respetivos campos variam consoante o objetivo de cada
camada.

Os formulario possibilitam igualmente a edi¢do posterior dos elementos da camada, permitindo alterar o seu
posicionamento e o seu conteldo.

PALAVRAS CHAVE

e adicionar elemento
e editar elemento

Sincronizar Adicionar Camadas
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3.4.1. COMO ADICIONAR UM ELEMENTO NOVO

Para adicionar um elemento novo basta clicar no botdo Adicionar presente no inferior do ecra. Isso fard com
que o mapa seja centrado automaticamente na posigao atual do utilizador.

No topo do ecra fica visivel um botdo com o nome da camada atual. E a partir deste que podera selecionar a cﬂ
camada onde deseja adicionar o elemento. Ao clicar neste botéo serd aberto um drop-down menu na parte
superior do ecra, com a lista de todas as camadas editaveis. Para selecionar uma clicar no nome da mesma.

No mapa ¢ possivel observar um cursor que assinala o local onde o elemento serd adicionado. Se necessario,
o cursor pode ser movido livremente.

P “ FAUNA OBSERVATIONS v

Escolha a camada ativa X

© " FAUNA OBSERVATIONS

:* FBapp CENSOS COELHO

° " FBapp CENSOS PERDIZ

©" FBapp NOTES (-]
PALAVRAS CHAVE
° botdo Adicionar Ao clicar em Adicionar caso o0 mapa nao seja centrado automaticamente na
e selecionar camada editavel posicao atual do utilizador consultar o tdpico CONFIGURACOES DE GRAVACAQ.
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3.4.1.1. ADICIONAR UM PONTO

Para adicionar um elemento do tipo ponto arrastar, se necessario, o cursor para o local de interesse e clicar no
botdo Registro presente no inferior do ecra. Cﬂ

Em seguida serd aberto o formulario da camada. Apés preenchidos os campos o ponto sera adicionado a
camada e ficaréa visivel no mapa.

° FAUNA OBSERVATIONS v < Novo elemento v

Scientific Name

Common English Name

Additional Comments

Number of Individuals

Field must not be empty
Observation Date

02/06/2025 19:06:01 e

Apagar Editar geometria

PALAVRAS CHAVE &

Para voltar a centrar o cursor na localizacao atual do
utilizador basta clicar no botao @ .

e  adicionar ponto
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3.4.2. PREENCHIMENTO DO FORMULARIO

Os formulérios sdo compostos por campos. Neste exemplo pratico serdo abordados os seguintes tipos de
campos:

e  Texto aberto Para escrever liviemente
e  Numérico Aceita apenas nimeros num intervalo definido cﬂ
e  Escolha miltipla Para escolher uma das opgdes predefinidas
e  Escolha interativa Para escolher uma das opgdes predefinidas, sendo que as mesmas se vao
restringindo @ medida que o campo vai sendo preenchido através da Pesquisa
e Data Para colocar de forma automatica a data e hora do registo do elemento

Ao concluir o preenchimento clicar no botao & presente no canto superior direito do formulario.

< Novo elemento v < Novo elemento O

Scientific Name Scientific Name

v Argiope lobata v

Common English Name Common English Name

v Lobed argiope v

Additional Comments Additional Comments

Fémea

Number of Individuals : Number of Individuals

+ - ! -

Field must not be empty
Observation Date

{ 02/06/2025 19:36:03 e J

Observation Date

02/06/2025 19:36:03 e

TIPS

TIPS

ONLY COMPLETE THIS FORM IF YOU ARE
SURE OF THE SPECIES IDENTIFICATION

[wj 174

Apagar Editar geometria Apagar Editar geometria

A

Alguns dos campos nos formularios podem ser obrigatdrios e é necessario preenché-los para
° formulario concluir o registo do elemento. Se nao forem preenchidos sera exibido um aviso e sera
e tipos de campos impossivel concluir o registo.

PALAVRAS CHAVE
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3.4.3. COMO EDITAR UM ELEMENTO

Posteriormente, é possivel editar um elemento de duas formas:

e  Clicar diretamente no elemento no mapa
e  Através do botdo Camadas, seguindo os passos explicados em 3.3.4 ELEMENTOS DE UMA
CAMADA

Apds selecionado o elemento que deseja editar serd aberta a janela com a informacao ja existente sobre esse
elemento. Ao clicar no botao Editar abrir-se-a o formulario e é possivel realizar as alteragdes desejadas, quer
na localizagdo geografica, quer na tabela de campos.

< Editar elemento v
Scientific Name
Thaumetopoea herculeana v
Common English Name
Processionary-herculeana v

Additional Comments

Estado larvar

x :: Number of Individuals

— 13 +

Thaumetopoea herculeana

(0 Editar ) (88 Selecionar mais )

BIODIVERSITY ATLAS OF FAIA BRAVA/

Observation Date

09/02/2025 12:07:02 (@]
Common English Name: Processionary-herculeana

TIPS

ONLY COMPLETE THIS FORM IF YOU ARE
SURE OF THE SPECIES IDENTIFICATION

g V4

Apagar Editar geometria

PALAVRAS CHAVE

° editar elemento
e editar formulério
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3.4.3. COMO EDITAR UM ELEMENTO

Para editar a localizagdo geogréfica de um ponto, clicar no botédo Editar geometria presente no canto inferior

direito do formulario.

O cursor aparecera no mapa, bastando ajustar para a localizagdo nova do elemento e em seguida clicar no

botdo Registro. Apds terminadas as alteragdes basta clicar no botéo &.

£ Editar elemento v

Scientific Name

Thaumetopoea herculeana v

Common English Name

Processionary-herculeana v

Additional Comments

Estado larvar

Number of Individuals
— 13 =+

Observation Date

09/02/2025 12:07:02 (@)

TIPS

ONLY COMPLETE THIS FORM IF YOU ARE
SURE OF THE SPECIES IDENTIFICATION

(] o

Apagar Editar geometria

PALAVRAS CHAVE

e  editar ponto

Selecione algum ponto para comegar a
editar a geometria

Y

< Editar elemento @

Scientific Name

Thaumetopoea herculeana

Common English Name

Processionary-herculeana

Additional Comments

Estado larvar

Number of Individuals

= 13

Observation Date

09/02/2025 12:07:02

TIPS

ONLY COMPLETE THIS FORM IF YOU ARE
SURE OF THE SPECIES IDENTIFICATION

a

U

Apagar

4

Editar geometria
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3.4.4. APAGAR UM ELEMENTO

Sé é possivel apagar elementos de camadas editaveis. Para tal selecionar um elemento de uma camada e

clicar no botao Editar.

Y

Abrir-se-a a janela com a informagao ja existente sobre esse elemento. No canto inferior esquerda desta janela

existe o botdo Apagar. Esta operagdo tem uma etapa adicional de confirmacao, para evitar perdas

involuntarias de informacao.

Thaumetopoea herculeana X

- 38 Selecionar mais

BIODIVERSITY ATLAS OF FAIA BRAVA

Common English Name: Processionary-herculeana

PALAVRAS CHAVE

e apagar elemento

< Editar elemento

Scientific Name

Thaumetopoea herculeana

Common English Name

Processionary-herculeana

Additional Comments

Estado larvar

Number of Individuals

= 13

Observation Date

09/02/2025 12:07:02

TIPS

ONLY COMPLETE THIS FORM IF YOU ARE
SURE OF THE SPECIES IDENTIFICATION

a.

U
Apagar

1

Apagar elemento

Tem certeza de que desejar apagar este elemento?

Nao, obrigado
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3.4.5. CONFIGURACOES DE GRAVACAO

O grupo de configuragdes de Gravagdo apresenta as seguintes opcdes relativamente a adigdo de informagéo
e sincronizagao da Mergin mobile app com o Mergin Maps Server:

e  Reutilizar o dltimo valor inserido
e  Sincronizar altera¢des automaticamente

e Bloqueio automético de posicao

PALAVRAS CHAVE

e  configuragdes de gravagao

Quando ligada, sempre que é guardada uma alteracao é
efetuada a sincronizagdo (por predefinicdo esta desligada)
Quando ligada, sempre que se for adicionar um elemento
o mapa é centrado na localizagdo atual do utilizador (por
predefinicao esta ligada)

<

Gravacao

Reutilizar o ultimo valor
inserido

Cada campo oferece opgéo para .
reutilizar seu valor no préximo

elemento

Sincronizar alteragoes
automaticamente

Cada vez que guarda as alteragdes, .
a aplicagéo sincroniza

automaticamente

Bloqueio automatico de
posicao
Cada vez que comega a gravar, a .

aplicagdo centraliza no GPS
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3.4.5.1. REUTILIZAR O ULTIMO VALOR INSERIDO

Quando ligada a opgéo Reutilizar o Gltimo valor inserido, no formulario, a esquerda do nome de cada campo
estd disponivel uma caixa que permite ativar esta funcionalidade.

Os campos em que for ativada esta funcionalidade guardam o Gltimo valor inserido, colocando-o automatica-

mente no préximo elemento a criar.

Gravagao

Reutilizar o Gltimo valor

inserido

Cada campo oferece opgao para @
reutilizar seu valor no préximo

elemento

Sincronizar alteragdes
automaticamente

Cada vez que guarda as alteragdes, .
a aplicagéo sincroniza

automaticamente

Bloqueio automatico de
posicédo
Cada vez que comega a gravar, a .

aplicagdo centraliza no GPS

< Novo elemento

Scientific Name

Vulpes vulpes

O Common English Name

Red fox

(O Additional Comments

Number of Individuals

— 14

O Observation Date

( 03/06/2025 15:27:02

< Novo elemento

¥~ Scientific Name
Vulpes vulpes

O Common English Name

(O Additional Comments

~ Number of Individuals

O Observation Date

[ 03/06/2025 15:29:22

PALAVRAS CHAVE

° ultimo valor inserido
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3.5. SINCRONIZACAO

A sincronizagao é o processo que permite a ligagdo entre a Mergin Maps mobile app e o Mergin Maps Server.
E este processo que garante que os dados recolhidos no terreno sio atualizados e implementados no projeto
QGIS | Mergin Maps no desktop do Owner, desde que o utilizador do QGIS também proceda a sincronizagéo
entre o Mergin Maps Server e o QGIS.

Para fazer a sincronizagdo é obrigatdrio ter ligagdo a Internet. Havendo, basta clicar no botdo Sincronizar
presente no canto inferior esquerdo do ecra. E necessario aguardar alguns momentos até que aparega uma
mensagem no topo do ecrd com a mensagem: Sincronizado com sucesso.

Uma boa metodologia de trabalho ¢ sincronizar o projeto QGIS | Mergin Maps com a versao mais recente para
o dispositivo mével antes de ir para o terreno. E, quando regressar, voltar a sincronizar para que os dados
recolhidos sejam incorporados no Mergin Maps Server.

[° Sincronizado com sucesso X ]

PALAVRAS CHAVE

Sincronizar Adicionar Camadas

s ]
e  sincronizagao Sincronizar | Adiconar | Camasas
e metodologia de trabalho
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3.5.1. ALTERACOES LOCAIS

Durante o trabalho no terreno, antes de sincronizar é possivel visualizar as alteragoes realizadas localmente.

Para tal clicar no botdo Mais e posteriormente no botéo Alteragdes locais.

A janela Estado Projeto sera aberta e nela séo referidas todas as alteragdes pendentes de sincronizagdo. Na
janela sdo apresentadas as camadas com alteragdes efetuadas e qual o tipo de alteracao realizada, se foi uma
adicao, edigdo ou remocao, e também o nimero de vezes que cada agao foi realizada.

Sincronizar Adicionar Camadas

PALAVRAS CHAVE

e  alteracdes locais

Mais opgdes

Projetos

Aproximar ao projeto

xXH D

Temas de mapas

G

Medir

@ Alteragdes locais

@ Configuragdes

< Suas alteragdes locais

Alteragoes pendentes

&  FBapp ANOTACOES.gpkg

&  Observations.gpkg

&  FLORA OBSERVATIONS.gpkg

FBapp ANOTACOES.gpkg
FBapp ANOTACOES

+  Adicionado

Observations.gpkg
observations

+  Adicionado

&  Editado
FLORA OBSERVATIONS.gpkg
FLORA OBSERVATIONS

) Removido

A

Ap6s realizada a sincronizagao a janela Alteragoes locais fica vazia.
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3.6. TROCA DE PROJETOS

A Mergin Maps mobile app sé permite ter ativo um projeto QGIS | Mergin Maps de cada vez.
Para sair de um projeto QGIS | Mergin Maps e entrar num outro clicar no botédo Projetos. D

Caso o botdo Projetos néo esteja apresentado no menu inferior, clicar no botdo Mais e em seguida selecionar D
o botdo Projetos.

Ao selecionar, sera direcionado para a janela de Inicio da Mergin Maps mobile app.

< Inicio e

Q Pesquisar projetos...

Atualmente aberto

FBrava/AtlasBioDiv
© Atualizado 47 minutos atrés

Mais opgdes X

Projetos transferidos

Q Projetos
Map Sync Solutions/Projeto pessoal

Atualizado 1 hora atrés

€} Aproximar ao projeto

y Temas de mapas Criar projeto

@ Medir

@ Alteracdes locais

@ Configuragdes . U:U @

Inicio Projetos Explorar

Sincronizar Adicionar Camadas

PALAVRAS CHAVE

e troca de projetos
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3.6. TROCA DE PROJETOS

Na pagina Inicio estd apresentado o projeto QGIS | Mergin Maps atualmente aberto, bem como todos os
outros que foram anteriormente descarregados para o dispositivo mével.

Para mudar de projeto clicar no nome do projeto pretendido. Cﬂ
Para transferir um projeto que nao tenha ainda sido transferido rever os procedimentos descritos nos capitulos:

e 2.2. ACESSO A UM PROJETO QGIS | MERGIN MAPS PUBLICO
e 2.3.5. ACESSO A UM PROJETO QGIS | MERGIN MAPS PRIVADO

< Inicio Jc
Q Pesquisar projetos...

Atualmente aberto
FBrava/AtlasBioDiv
@ Atualizado 47 minutos atras
Projetos transferidos

Map Sync Solutions/Projeto pessoal

Atualizado 1 hora atrés

Criar projeto

A

0 projeto QGIS | Mergin Maps atualmente aberto na Mergin Maps mobile app esta
destacado a verde escuro.
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3.7. OUTRAS FUNCIONALIDADES

A Mergin Maps mobile app inclui outras funcionalidades que, apesar de néo se integrarem diretamente dentro
dos topicos apresentados anteriormente, tém um papel importante para o bom funcionamento durante a
recolha ou visualizacdo dos dados no terreno.

Estas ferramentas complementares sdo uma ajuda para melhorar a experiéncia do utilizador e incluem:

e Temas de mapas
e Medir
o Geral

Sincronizar alteragoes
automaticamente

Cada vez que guarda as alteragges, Y
a aplicagéo sincroniza
automaticamente

Bloqueio automatico de
X posigao N
Cada vez que comega a gravar, a ‘i

Mais opgdes

aplicagao centraliza no GPS

Q Projetos
Geral

@ Aproximar ao projeto
Acerca

y Temas de mapas Registo de alteragdes
Ajuda

@ Medir

Politica de privacidade
@ Alteragoes locais

Termos de servigo

© Configuragses /

Log de Diagndstico

PALAVRAS CHAVE

e  outras funcionalidades
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3.7.1. TEMAS DE MAPAS

Na Mergin Maps mobile app é possivel alterar entre diferentes mapas de fundo ou combinagdes de camadas
visiveis gracas a uma funcionalidade chamada de Temas de mapas. Pode ser bastante til para aplicar
rapidamente um tema para o projeto QGIS | Mergin Maps, sem a necessidade de alterar a visibilidade das
camadas manualmente. Os temas de mapas sdo configurados no QGIS pelo Owner do projeto QGIS | Mergin
Maps.

Para aceder a esta funcionalidade basta clicar no botdo Temas de mapas presente no menu inferior do ecra. D

Caso este botdo nao esteja disponivel no menu inferior do ecrd, clicar no botdo Mais e posteriormente em
Temas de mapas.

Mais opgées X

Q Projetos

Temas de Mapa X

@ Aproximar ao projeto

Censos

y Temas de mapas

© Medi Default
edir

. + Fauna observations
(3 Anteragdes locais

. & Flora observations
© Configuragses

Sincronizar Adicionar Camadas

PALAVRAS CHAVE

e temas de mapas
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3.7.1. TEMAS DE MAPAS

Sera aberta uma janela com a listagem de todos os temas de mapa que o projeto QGIS | Mergin Maps tem

disponiveis. cﬂ

O tema que esté atualmente selecionado possui o simbolo @ a sua direita.

Para selecionar o tema de mapa clicar no nome do que deseja utilizar. A janela fechar-se-a4 automaticamente e
o mapa sera atualizado para o tema escolhido.

Temas de Mapa X
Censos @
Default
Fauna observations
Flora observations i Va
Sincronizar Adicionar Camadas Mais
PALAVRAS CHAVE . E. possivel qlterar 0 tema} do mapa sempre que 0 utlllz,ador desejar.
Depois de sair da Mergin Maps mobile app numa nova sessao tera de refazer a
e selecdo de temas de mapa escolha de um Tema de Mapa.
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3.7.2. MEDICOES

E possivel medir o comprimento de um segmento de reta ou desenhar um poligono temporario para calcular a
sua area e perimetro.

Para utilizar esta funcionalidade clicar no botdo Mais... e posteriormente em Medir. Cﬂ
A partir da janela Medir é possivel visualizar os resultados das medicoes, em metros ou metros quadrados.

De notar que foi adicionado um cursor no mapa e é através dele que sao adicionados os vértices que
compdem o segmento de reta ou o poligono.

Adicione pontos para medir a distancia,
feche a forma para medir a area

Mais opgdes >

Q Projetos

@ Aproximar ao projeto

& Temas de mapas

@ Medir « Desfazer Medir X
_ . Comprimento
&8 70m . @ Alteragdes locais
2 \ (@ 00 m
[S] 2 @ configuragses ( 4+ Adicionarponto ) | @ concluir

Sincronizar Adicionar Camadas

PALAVRAS CHAVE

e medicdes
e  célculo de comprimentos
e  célculo de areas e perimetros
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3.7.2. MEDICOES

Para criar os pontos que compdem o segmento de reta, clicar no botdo Adicionar ponto presente no canto

inferior esquerdo da janela Medir. Conforme os pontos sdo adicionados o comprimento do segmento vai

sendo atualizado. O botdo Desfazer permite remover o Ultimo ponto colocado. Para terminar de tragar o

segmento desejado clicar no botdo Concluir. %

Ao sobrepor o ultimo ponto do segmento com o primeiro aparecerd o botao Fechar forma, tanto no mapa
como na janela. Ao fechar o segmento este transforma-se num poligono. Tal fard com que a medigdo mude,
passando a apresentar a area e o perimetro do poligono em vez do comprimento de um segmento de reta.

Sé é possivel medir um segmento ou poligono de cada vez. Para realizar uma nova medigdo clicar no botéo
Repetir presente no canto superior direito da janela.

Medir X <~ Desfazer Medir X

Comprimento

306.7 m

Comprimento Medir X
576.6 m

Perimetro Area
(+ el ) i (ﬂ Fechar forma ) CO Concluir ) 973.4m 413255 m?

Os elementos criados com esta funcionalidade sao temporarios,
ou seja, desaparecem quando o utilizador sai da janela Medir.
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3.7.3. GERAL

O grupo de configuragdes Geral apresenta informagdes sobre a Mergin Maps mobile app:

° Acerca

e Registo de alteragdes

Ajuda

Politica de privacidade
Termos de servigo

Log de Diagnéstico

Mostra a versdo atual da Mergin Maps mobile app e um botéo para visitar
o site oficial

Lista das atualizagbes da Mergin Maps mobile app. Ao clicar numa delas
é redirecionado para a publicagdo no site oficial

Direciona o utilizador para o tutorial oficial do Mergin Maps

Abre a pagina de Politica de privacidade do Mergin Maps

Abre a pagina dos Termos de servigo do Mergin Maps

Mostra informagdes técnicas sobre o dispositivo mével e o projeto QGIS |
Mergin Maps em utilizagdo. Ao clicar no botdo Enviar para
programadores é possivel contactar os programadores do Mergin Maps
para abordar eventuais duvidas, erros ou bugs da aplicagao.

Geral

Acerca

Registo de alteracoes

Ajuda

Politica de privacidade

PALAVRAS CHAVE

e informacdes gerais

Termos de servico

Log de Diagndstico
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LIGACOES UTEIS

e  Mergin Maps

e QGIS

e  Lutra Consulting Limited
e  Mergin Maps plugin

e  OpenStreetMap

® Documentagao receptores GNSS

Se tiver duvidas, quiser fazer sugestées ou recomendar alteragcées ndo deixe de contactar!
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https://merginmaps.com/
https://qgis.org/
https://www.lutraconsulting.co.uk/
https://pt.merginmaps.com/product/qgis-plugin
https://www.openstreetmap.org/
https://merginmaps.com/docs/field/external_gps/#list-of-known-supported-gps-devices

