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ABSTRACT

In 2022, the CIAC - Center for Arts and Communication Research
and the Municipal Museum of Faro initiated a collaboration to study,
enrich, and promote a collection of posters that belonged to the Por-
tuguese scenographer Joaquim Antonio Viegas. This partnership
includes, among other initiatives, the production of an exhibition,
set to take place in 2024, dedicated to early 20th-century Italian
cinema posters. Additionally, a group of CIAC researchers is plan-
ning to simultaneously inaugurate a virtual exhibition that not only
simulates the physical display but also adds exclusive materials and
information to the digital version. In this paper, we detail the initial
stages of the development of the 3D virtual exhibition. We describe
the progress made so far, and this document serves as a record of
the exploratory process surrounding this endeavor. Furthermore,
we propose to present the current state of the project through a
video demonstration, providing a tour of the virtual room and exhi-
bition. The prototype we are currently working on is intended to
serve as a model and proof of concept for digital representations
and reinterpretations of future exhibitions featuring this unique
legacy.

RESUMO

Em 2022, o CIAC - Centro de Investigagio em Artes e Comunicacéo
e 0 Museu Municipal de Faro iniciaram uma colaboragao para es-
tudar, valorizar e divulgar o espdlio de cartazes que pertenceu ao
cendgrafo portugués Joaquim Antdnio Viegas. Esta parceria en-
volve, entre outras iniciativas, a produ¢do de uma exposicéo, que
ocorrera em 2024, dedicada a cartazes de cinema italianos do inicio
do século XX. Além disso, um grupo de investigadores do CIAC
estd a planear inaugurar simultaneamente uma exposi¢io virtual
que néo sé simula a exibicéo fisica, mas adiciona materiais e in-
formacdes exclusivas ao modo digital. Neste artigo, detalhamos as
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primeiras etapas do desenvolvimento da exposi¢éo virtual 3D. De-
screvemos os progressos concretizados até ao momento, sendo que
este documento serve como registo do processo exploratério em
torno desta iniciativa. Além do mais propomos apresentar o estado
atual do projeto através de um video com uma visita pela sala e
exposicédo virtual. O protétipo em que estamos a trabalhar atual-
mente devera funcionar como um modelo e prova de conceito para
representacdes e reinterpretacdes digitais de futuras exposicdes
deste legado singular.
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1 INTRODUCAO

Joaquim Antonio Viegas (1874-1946), pintor e cendgrafo farense que
desenvolveu o seu percurso profissional em algumas das mais im-
portantes salas de espetaculo de Lisboa e do Porto, reuniu durante as
primeiras duas décadas do século XX, uma colecio de 330 cartazes,
constituida por trés nicleos tematicos: Cinema, Circo/Variedades e
Publicidade.

A colecdo, doada em 1990 ao Museu Municipal de Faro, inclui
exemplares rarissimos em todo o mundo e tnicos em Portugal. O
seu nucleo de cinema apresenta 140 cartazes, datados de 1904 a
1916, entre os quais 68 exemplares de origem francesa, 43 italianos,
e 30 de origem alema, escandinava e norte-americana.
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Assinados pelos mais notaveis ilustradores do inicio do século
XX, nomeadamente Candido Aragonez de Faria, Leopoldo Metli-
covitz e Maurice Lalau, estes cartazes apresentam uma amostra rep-
resentativa da arte do cartaz no inicio do século XX, e um precioso
testemunho do papel que desempenharam no desenvolvimento do
cinema enquanto industria cultural.

Desde ha varios anos, o CIAC - Centro de Investigacdo em Artes
e Comunicag¢io e o Museu de Faro vém desenvolvendo uma colabo-
racdo proficua ao nivel da curadoria de exposi¢des. Deste modo, em
julho de 2021, o Museu de Faro inaugurou a exposigdo “1907-1914:
a primeira era de ouro do cinema francés na colegéo de cartazes de
cinema do Museu de Faro”, que contou com a curadoria do CIAC
(1], [2].

Em fevereiro de 2022, este centro de investiga¢ao, assinou um pro-
tocolo de colaboragio com o Museu de Faro, tendo em vista o estudo
cientifico da colecio, e a sua valorizagdo e divulgacéo, através de
exposicdes, tendo como objetivo final, a criagdo de uma plataforma
digital de acesso aberto, onde serdo disponibilizados os cartazes em
versdo digitalizada e o conhecimento cientifico gerado pela investi-
gacdo, especificamente artigos, capitulos de livro e catalogos, uma
vez que a colecdo abre multiplas possibilidades de abordagem, como
produtoras cinematograficas, ateliés e ilustradores ou niimeros de
circo e artistas de variedades.

Como parte deste projeto que visa uma candidatura a fundos
nacionais, o CIAC e o Museu de Faro, vio organizar uma exposi¢io
de cartazes, intitulada “A ascensio do cinema italiano através da
colegdo de cartazes do Museu de Faro”. Com inauguragio prevista
para 2024, esta exposicdo, que retine doze cartazes italianos de
grandes dimensdes (Figura 1), serd complementada por uma ex-
posicéo virtual que permitira a milhares de pessoas, conhecer, sem
necessidade de se deslocarem a Faro, um periodo importante na
histéria do cinema, e descobrir cartazes cujo valor artistico e cultural
merece ser reconhecido.

2 DESENVOLVIMENTO DE UMA EXPOSICAO
VIRTUAL

Tendo em conta esta dupla intengéo, um grupo de investigadores do
CIAC comecou por explorar a viabilidade de construir um cenario
tridimensional em tempo real que simulasse - até certo grau - a ex-
posicéo fisica. Destas discussdes foi acordado construir um modelo
que se baseasse nos quatro objetivos seguintes: 1) gerar um espaco
tridimensional em tempo real que simule a sala onde ocorrera a
exposicao fisica; 2) incorporar imagens de alta resolucio dos doze
cartazes apresentados no evento principal e de mais trés que ndo
poderao ser incluidos fisicamente devido ao seu mau estado de
preservagéo; 3) incorporar informacdes textuais sobre cada cartaz
e sobre a exposicdo; e 4) incluir os filmes ilustrados pelos cartazes
disponiveis em dominio publico.

Tendo em conta estes quatro objetivos, encetou-se um processo
de investigacdo e de experimentacéo com diferentes plataformas on-
line dedicadas a criacéo de visitas tridimensionais, como os progra-
mas OnCyber e kuula, para identificar formas e interfaces dedicadas
a expor artefactos em ambientes virtuais.

Este estudo permitiu-nos encontrar alguns pontos que poderiam
ser emulados, como o controlo de uma personagem em tempo real
e na primeira pessoa através do espaco da exposi¢do - OnCyber -
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Figure 1: Cartaz italiano do filme Siegfried (1912), realizado
por Mario Caserini (Fonte: Museu de Faro)

ou a utilizacdo de fotogrametria 360°de lugares reais e a sua conver-
sdo em ambientes digitais interativos - kuula. Este segundo fator
proporcionava a possibilidade de ultrapassar uma fase longa de
modelagem 3D da sala de exposicéo.

Apds uma exploracio em torno de visitas virtuais que fazem
uso de novas tecnologias 3D, passamos ao desenvolvimento de um
protétipo da sala da exposicdo. Para trabalhar este espaco virtual,
escolhemos utilizar o motor Unity, um programa multifuncional
de producdo de ambientes 3D em tempo real, que estabelece um
cenério favoravel a experimentacgdo de diferentes designs e con-
ceitos.

Com o programa escolhido, comecamos por reproduzir algumas
das ideias que haviamos experienciado nas duas plataformas online.
Em primeiro lugar testamos o controlo de movimentos da person-
agem e da camara em estruturas-modelo 3D disponibilizadas pela
plataforma Unity.

Numa segunda fase deslocdmo-nos ao terreno para recolher
imagens da sala onde a mostra ira ocorrer em 2024 (Figura 2). Para
isso, foram realizadas diferentes digitalizacées 3D do espago, seja
por via de uma cidmara equipada com sensores LIDAR em conjunto
com a aplicacdo mével Polycam, ou através de uma gravagdo video
de onde foi gerada, mais tarde, uma renderizagio com o Luma Al,
software que faz uso de técnicas NeRF [3].

De momento, o objetivo assenta em trabalhar com as digital-
izagdes fornecidas pelas primeiras leituras (Figura 3). De seguida
listamos as tarefas em desenvolvimento:

o Carregamento das digitalizacdes 3D da sala num motor gra-
fico em tempo real - neste dominio foram importados multi-
plos modelos de diferentes digitaliza¢des no motor Unity.
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Figure 2: Leitura 3D da sala dedicada a exposicao dos cartazes
italianos, Museu de Faro, 2023 (Fonte: autores)

Estes modelos séo réplicas tridimensionais (quase-reais) do
espaco fisico.

e Delimitacdo do movimento em torno da renderizagido 3D
da sala - nesta vertente, todas as sec¢des da sala ja foram
balizadas com colliders [4] que limitam o movimento do
utilizador ao interior da sala.

e Testagem de controlos de movimento e de cdmara - aqui
implementou-se um sistema de controlo que permite percor-
rer o modelo 3D e controlar a cAmara em 1°pessoa.

o Testagem de diferentes parametros de iluminacéo, materi-
ais e shaders do espaco - neste campo procurou-se testar a
renderizacdo dos modelos 3D da sala de exposicdes, usando
uma perspetiva/estética fotorrealista.

o Integracdo dos cartazes - todos os cartazes que fardo parte da
exposicdo fisica (e alguns Gnicos a digital) foram importados
para o motor Unity, dispostos na sala virtual e trabalhados a
nivel das propor¢des e materiais.

e Implementacdo de elementos textuais - alguns textos ja
foram produzidos, mas ainda nao foi decidido como estes
serdo representados na sala virtual.

e Levantamento dos filmes representados pelos cartazes - neste
ambito, ja foram encontrados quatro filmes, mantendo-se
uma procura por novos titulos.

o Integracio e testagem de audios e videos - a componente
audio ainda néo foi trabalhada, no entanto, ja existem planos
para criar uma soundscape [5] para sonorizar a exposicao.
Quanto ao video, foram produzidos clipes dos filmes ja lev-
antados que estdo a ser reproduzidos numa das paredes da
sala em loop e sem 4udio (Figura 4).

e Implementacio e testagem da interacdo com os cartazes,
textos e videos - um tipo de interacdo ja testada envolve
a conexao entre as ilustracdes dos cartazes e os respetivos
filmes (através de um script em C#).

3 PROPOSTA DE INSTALACAO

O que aqui temos vindo a descrever resume-se em grande parte
ao estado atual da exposicéo virtual no momento da escrita deste
artigo. Nos proximos meses este modelo podera ser alvo de mu-
dancas. Tentaremos implementar as maiores altera¢des em torno
do melhoramento dos aspetos ja em desenvolvimento. O que se
pretende produzir focar-se-4, essencialmente, nos quatro objetivos
referenciados no capitulo dois.
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Figure 3: Diferentes pontos de vista de um dos modelos 3D da
sala de exposicio, obtido através de uma leitura com recurso
a sensores LiDAR e a aplicacao Polycam (Fonte: autores)

Figure 4: Visao geral de uma seccio da sala da exposicao
virtual com trés cartazes expostos nas paredes laterais e o
filme Quo Vadis na parede de fundo (Fonte: autores)

Além do protétipo descrito no capitulo anterior, este grupo tem
trabalhado continuamente na atualizagio e evolugdo desta versio.
Mantendo os objetivos principais - simulacido da sala em 3D e ap-
resentacdo dos cartazes e respetivos textos e filmes - a exposicédo
virtual tem progredido em diferentes dimensdes. Uma alteragao
importante manifesta-se na dimenséo estética da sala.

As digitalizagdes dos modelos 3D deste espago apresentam difer-
entes erros de renderizacgio - a nivel de geometria e de texturas -
que se tornam bastante evidentes numa representacéo fotorrealista
da sala.

Nas iteracdes mais recentes da exposicéo virtual, apesar de se par-
tir das mesmas digitalizagdes, o espaco é representado com tracos
menos realistas (Figura 5) do que a iteragdo anterior quase-real da
sala fisica do museu. Esta estratégia, além de trazer outros resulta-
dos, permite contornar alguns dos erros referidos anteriormente.

Estas novas intera¢des estdo numa fase incipiente, sendo que
uma delas esté a ser produzida numa nova ferramenta, o programa
cables.gl, software que permite gerar conteiido web com compo-
nentes visuais e interativos (Figura 6).

Numa outra vertente, tem sido feito um trabalho em torno da
possibilidade de expor dois cartazes italianos incompletos que néo
estardo presentes na exposicdo fisica e “restaura-los”. Para isso
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Figure 5: Iteraciao da sala de exposicio com uma nova repre-
sentacao estética (Fonte: autores)

Figure 6: Iteracio com um tracejado da sala mais abstrato,
utilizando o programa cables.gl (Fonte: autores)

vamos preencher a parte em falta através de sintetizadores de ima-
gens com recurso a Inteligéncia Artificial e através de programas
como Stable Diffusion (versido web UI de Automatic 1111) ou Adobe
Firefly (Figura 7).

Apesar da evolugio que o projeto sofrerd até ao momento da
inaugura¢do no préoximo ano, no contexto em que se insere este
artigo e proposta de instalacéo, ndo existem ainda condi¢des para
apresentar ao publico geral um modelo com possibilidades de inter-
acao.

Deste modo, o que propomos é uma demonstragio através de
um video onde se percorre a renderizacdo descrita no capitulo dois,
mostrando a configuracio do espaco e cada um dos cartazes. Havera
ainda a oportunidade de apresentar as novas iteracdes do projeto.

Esta proposta de instalagdo baseia-se fundamentalmente em
demonstrar grande parte do que foi desenvolvido até ao momento.
Além das diferentes renderizac¢des da exposicio virtual, podera ser
incluido outro tipo de documentacao, e.g., producdes imagéticas
resultantes da experimentacido com LA. e com a “restauracio” dos
cartazes incompletos. Em suma, a medida que a experiéncia vai
evoluindo, é expectavel que a video demonstracéo evolua também
e reflita o estado mais recente da exposicdo, o processo que foi de-
senvolvido até ao momento, e as diferentes iteracdes da exposicdo
virtual.

Em relagdo ao material e configuracéo, esta instalagéo assenta no
visionamento de um video em loop através de um LCD, conectado
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Figure 7: Resultado dos primeiros “restauros” do cartaz Gli
ultimi giorni di Pompei (1913?), com recurso a técnica inpaint
do Stable Diffusion: sec¢ao original (metade superior); seccao
diffused (metade inferior) (Fonte: autores)

Table 1: Materiais da video instalacio

Designacéo Qtd.

LCD (LG | LED | HD TV 32”)

Tablet (iPad Pro 9.7”)

Computador (MacBook M2 2022 | 16GB)
Bloco multitomadas (4)

Secretaria (100 x 50 x 75cm)

_ o R e

2 - Monitor LCD 3-Tablet

1- Secretaria

Figure 8: Esquema de instalacio demonstracio (Fonte: au-
tores)

a um computador e assente numa secretaria. Para informar mais o
publico sobre este projeto, poderemos ainda acrescentar um tablet
que disponha informagdes textuais sobre a exposi¢do e o processo
de desenvolvimento dos diferentes prototipos.

De seguida expomos algumas informacdes técnicas sobre a dis-
posicéo (Figura 8) e materiais da instalacao (Tabela 1).
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4 CONSIDERACOES FINAIS

A proposta que aqui apresentamos reflete um projeto e uma in-
vestigacdo que tem espaco e tempo para evoluir. O conhecimento
que surge da experimentacdo e do desenvolvimento da exposicdo
parte de uma metodologia de pesquisa baseada na pratica [6]. Este
método envolve uma investigacio que procura adquirir novos en-
tendimentos por via da pratica e dos resultados que dela advém.
Os contributos deste projeto irdo materializar-se por meio de um
objeto multimédia 3D em tempo real.

A partir deste trabalho pretende-se oferecer uma experiéncia
cultural, artistica e pedagogica, que disponibilize materiais que,
devido a limitacdes de espaco e problemas de conservacdo, nao
podem ser apresentados no lugar da exposigao fisica: sejam estes
os cartazes incompletos, informacdes textuais adicionais sobre este
espolio ou os multiplos filmes do inicio do cinema italiano.

Numa perspetiva cronolédgica, esta demonstracédo sera apresen-
tada numa fase intermédia do projeto, sendo que a sua exibi¢do
proporcionara a este grupo de trabalho um precioso momento de
reflexdo e de recolha de feedback, seja de pares académicos, de artis-
tas e de outros profissionais que se debrucam sobre tecnologias
e conteudos subjacentes a visitas e simulag¢des virtuais. Espera-se
que estes contributos possam vir a ser incorporados na presente
exposicdo virtual e que ajudem a cimentar as bases deste projeto
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que poder4 servir de modelo para futuras exposi¢des em torno deste
legado singular.
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