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Pontos de orientacdo para o processo de recriagcdo dos edificios MiMoMoFaro
em ambiente Minecraft Educacdo.

Deve-se considerar a criacdo do mundo, mas também do que estd em redor
do respetivo edificio para um enquadramento mais “real” do mesmo.

1- Criar equipas de trabalho - definir estratégias com os alunos.

Possiveis papéis dos alunos:
- Responsdvel pela gest&do e manutencdo do portfdlio
- Responsdvel pelas pesquisas de informacdo e producdo de textos
- Responsdvel pela traducdo dos textos para outras linguas
- Responsdvel pela andlise dos tipos de blocos e outros componentes do
MineCraft
- Responsdvel pela criacdo do edificio no MineCraft

Havendo responsaveis por cada area implica a
participa¢cdo/ contribuicdo dos outros colegas em cada uma destas
areas. As areas apresentadas sdo meramente indicativas e ndo terdo
quer ser todas ocupadas ou poderdo ser adaptadas ao contexto de
cada escola.

2- Criar com os alunos uma pasta partilhada (google drive ou office365)
onde serdo colocados todos os recursos/desenvolvidos produzidos durante o
processo de construcdo.

IMPORTANTE
- Registar num portfélio o processo de construcdo por cada equipa
(guardar imagens, pequenos videos, comentdrios dos alunos em
video, outros considerados pertinentes)

- Realizar backups do Mundos: a equipa de alunos enviar para o professor
uma exportacdo do mundo todas as semanas.




Assim, é importante definir regras de trabalho com os alunos de forma que
possam registar todo o processo de construcdo.

- Registo no MineCraft - a funcdo cdmara e livro.
- Regqisto fora do MineCraft - Printscreens, gravar pequenos videos com
software de captura de video.

3- Digitalizar / fotografar as plantas do edificio e apresentd-las com os
alunos, bem como apresentar imagens de enquadramento dos edificios. Se
possivel visitar o edificio com os alunos para uma andlise exterior do mesmo.

4- Estudar as plantas e restante material recolhido de modo a definir as
escalas a utilizar no MC:E, bem como para discutir pormenores de construcdo
e detalhe dos edificios.

Escala Minecraft a usar
-1 bloco =50 cm

- com um edificio mais “pequeno” pode-se considerar uma escala
de 1l bloco =25 cm

5- Desenhar a estrutura base da planta do edificio
Opc¢do 1 - usar papel quadriculado (exemplo)
Opc¢éo 2 - utilizar aplicagcdes online como:
- Make Pixel Art - The Original FREE Online Pixel Art Drawing_App!
- Pixilart - Free online pixel art drawing_tool

6 - Elaborar os textos que deverdo ficar nos quadros e orientacdes nos
NPCs no MC:E, em pelo menos duas linguas: Portugués e Inglés.

7 - Cada Escola reunird, periodicamente em datas a definir, com os
consultores do projeto no sentido de apoiar e acompanhar o processo de
desenvolvimento do projeto.


https://www.makepixelart.com/
https://www.pixilart.com/draw

Fontes adicionais de apoio:
- Processo de construcdo de uma escola
- ldeias para organizar o trabalho com os alunos.

CONTACTOS:
Marco Neves - mbrasneves@gmail.com - 962819289
Miguela Fernandes - miguelagf@gmail.com - 962901621

Para mais informacgdes contactar:
Divisao de Cultura do Municipio de Faro
cultura@cm-faro.pt

PROMOTORES

. Faro faro--

PARA ALGO MAIOR

PARCEIROS INSITUCIONAIS

Centro de Fomacéo
W ia Yowmoda
- <= hsociagho de Excolas FARD-OLHAC

¢9 repUBLICA  cult Qeuropeana [ | |

PORTUGUESA alg .
e education H

Direcao Regional de
CULTURA Cultura do Algarve

Microsoft



https://ciobmc.org/images_1/te-chap03/PDF/Chapter3-Construction.pdf
https://www.goconstruct.org/educational-resources/resources-for-teachers/key-stage-4/programme-of-works-challenge/

