APENDICES 12

Planificacdo — Unidade de Trabalho — Animagao de imagens “Como dar vida as ideias”

Helena Gomes



Unidade de Trabalho: “ Animagao de Imagens — Como dar vida as ideias ”

Disciplina: Educagao Visual e Tecnoldgica

Docentes: Helena Gomes

Ano: 62 Turma: C Inicio: 06 /03/12 Fim: 05/06/12 |Total de aulas: 19 Blocos de 90 min.

Campos:

Areas de Exploragao:

Ambiente L]
Comunidade ]

Equipamento LJ

[_]Alimentagéo L]Anima(;éo L]Construgﬁes __IDesenho L]Fotografia L]Impresséo _IHortofloricultura

) Modelag¢do/ Moldagem [ JPintura [ Recup. e manutencdo de equip. DTeceIagens e Tapecarias [ JVestuario

Conteudos Finalidades Atividades e estratégias Duragao Avaliagao
(] Comunicacdo | [J A percegdo Pré — Cinema (Marionetas de sombras, camara escura e Estratégias de intervengao
[ Energia (] A sensibilidade lanterna magica) participada:
[ Espaco estética Instrumentos 6ticos (Taumatrdépio, Fenacistiscopio, 90’ Envolvimento dos alunos na
(| Estrutura (] A Criatividade Zootrépio, sua avaliagdo: incutir no
_IForma (] A capacidade de Praxisnoscoépio e Flipbook) aluno a reflexao critica, de
_Geometria comunicagao -Motivagdo através do visionamento de um PowerPoint uma forma continua, no seu
[ Luz/Cor (] O Sentido critico sobre o Cinema de animacdo e os seus fundamentos os processo de aprendizagem e
[ IMaterial (] Aptid&es técnicas e principios da imagem animada e a sua contextualizacdo| 135’ |no processo de
[ Medida manuais historica. aprendizagem dos seus
([ | Movimento [ ] Entendimento do -Visionamento de pequenos filmes sobre o tema. colegas.
([ Trabalho mundo tecnoldgico -Perspetiva historica, sistemas basicos de animagdo. Apresentacdo de trabalhos
(10 sentido social -Exercicio pratico de desenho, construgdo de um Flipbook,| 90’ |ao grande grupo- turma.
(] A capacidade de utilizando a noc¢ao dos varios tipos de movimento.
intervencdo Histéria do cinema Estratégias de controlo de
] A capacidade de -Trabalho de Pesquisa e de Grupo intervengdo (instrumentos
resolver problemas - Motivar para o querer saber. 45’ | de avaliagdo)
: - Didlogo e discussdo com os alunos sobre a histéria do Grelhas de
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Computador portdtil, retroprojetor, internet,
tela/ecra.

Lapis, borracha, régua, pincéis, tesoura,
colas, x-ato, lapis de cor, tintas,

papel

Papel
cavalinho A3, Cartolinas, cenario,
cartdo reciclado e revistas.

Fichas formativas e fichas de trabalho.

cinema.
- Motivar os alunos a autoavaliarem-se, utilizando fichas de
autoavaliacao
Conhecimentos necessdrios a realizagdo de uma curta-
metragem de animagao.
- Pré-producdo / Ideias / Linguagem do Cinema / Produgdo
-Apresentacdo de PowerPoint e visionamento de curtas-
metragens
- Apresentacdo do tema a trabalhar na animagdo “25 de
Abril de 1974”
-Visionamento do filme “Capitdes de Abril” de Maria de
Medeiros.
Exercicios de Animacgdo (Concretizacdo dos conhecimentos
adquiridos).
Ideias - Criacdo e aperfeicoamento das histodrias.
Pré-Producao
- Nocgdo de quadros por segundo
-Demonstracdo de animacgdo por volumes, recorrendo a um
pedaco de plasticina e ao computador
- Apresentacdo dos tipos de planos e sua utiliza¢ao
- Registos de planos no storyboard.
- llustracao do storyboard
- Construcdo e apresentacdo dos cenarios, objetos e
personagens
especificados na historia de cada.
- Levantamento de dificuldades para a realizacdo da
animagao:
a) Selecdo dos personagens/objetos intervenientes;
b) Definicao do cenario;

90’

90’

90’

180’

360’

180’

observagdo/registo
Grelhas de avaliacdo
Fichas formativas
Trabalhos
(individuais ou em grupo)

realizados
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c) Definigdo do nimero de fotografias para cada movimento;
d) Definicdo de duracdo do filme.

Ainda nesta fase, pretendemos disponibilizar junto dos
alunos os conhecimentos adquiridos, desenvolvendo neles:
1. A capacidade de observacdo de sequéncias de
movimentos, para o que foram feitos alguns exercicios com
animacdo de objetos, principios bdsicos da animacdo:
trajetdria, movimento regular, aceleracdo e desaceleracao.
2. A capacidade de reflexdao sobre as dificuldades para
representar esses mesmos movimentos.

3. A capacidade de selecionar um movimento exequivel em
"Stop - Motion", os materiais necessarios para os executar,

construir
O argumento e o guido, assim como um cendrio. 270°
- Registo em suporte digital. 90’

- Avaliacdo e autoavaliagdo dos trabalhos
- Apresentagao a turma e comunidade escolar.

(Festa do final de periodo)

Competéncias Especificas:

&

Conceber sequéncias visuais a partir de varios formatos narrativos +¢ Utilizar conscientemente a mistura de certas cores para obtencgdo

X/

S

X3

S

Produzir objetos plasticos explorando temas ideias e situacoes. de outras cores e tonalidades.

X3

S
K/
o<

Compreender as posices relativas entre o observador e os objetos Compreender o poder expressivo da cor.

e

AS

percepcionados. Considerar a cor na construcdo do sentido das mensagens.

e

AS

% Organizar com funcionalidade e equilibrio visual os espacos Utilizar instrumentos de medigdo

>

7/
*

bidimensionais e tridimensionais

L)

Reconhecer a conveniéncia das medicGes rigorosas quer na recolha
++ Predispor-se para conhecer a evolucdo de alguns objetos ao longo da de informagao, quer na execugdo dos trabalhos.

X4

historia. +* Compreender o movimento como mudanca de posicdo no espaco.

L)

X/
X4

L)
K/

2S

Utilizar expressivamente os diversos elementos visuais. Utilizar conscientemente a representacdo do movimento como

X/
**

Compreender que a estrutura pode ser encarada como suporte ou elemento valorizador da expressdo, quer na rececao quer na
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X/
£ %4

X/
£ %4

*
A X4

como organizacao dos elementos de uma forma.

Construir formas tridimensionais, tendo em conta a sua estrutura.
Relacionar partes com o todo e entre si (proporgdes)

Aproveitar e reciclar materiais.

producdo de mensagens visuais.
** Preparar as condicBes necessarias ao trabalho a realizar
(ferramentas e utensilios adequados, materiais, local de trabalho)
+ Reduzir o perigo de acidentes (correta utilizacdo de mdaquinas e
ferramentas, manutencdo do local de trabalho limpo e arrumado.
¢+ Relacionar a estrutura dos materiais com o seu comportamento

(resisténcia, flexibilidade, absorcao, etc.)

Competéncias Gerais:

X/
£ %4

X/
o

X/
o

X3

*¢

>

Mobilizar saberes culturais, cientificos e tecnolédgicos para compreender a realidade e para abordar situacdes e problemas do quotidiano.
Usar adequadamente linguagem das diferentes dreas do saber cultural, cientifico e tecnoldgico para se expressar.

Usar adequadamente a lingua portuguesa para comunicar de forma adequada e para estruturar o seu pensamento.

Adotar metodologias personalizadas adequadas a objetivos visados.

Pesquisar, selecionar e organizar informacgdo para transformas em conhecimento mobilizavel.

Adotar estratégias adequadas a resolucdo de problemas e a tomada de decisdes.

Realizar atividades de forma auténoma, responsavel e critica
Cooperar com os outros em tarefas e projetos comuns

Observagao:
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