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PORQUE IMPLEMENTAR ESTA SOLUCAO?

Durante muito tempo o processo de importagdo para uma folha de célculo, no computador, dos dados
recolhidos no terreno era demorado, aborrecido e propenso a erros e gralhas. Cadernos de campo preenchi-
dos a mao, dados perdidos e erros de transcri¢do faziam parte do quotidiano dos gedgrafos, bidlogos e de
tantos outros técnicos.

Solugdes como a do Mergin Maps vieram alterar estas rotinas. Os dados passaram a ser recolhidos de
forma muito simples no terreno, através de dispositivos méveis, e posteriormente transferidos de forma quase
automaética para o computador. A importagdo dos dados tornou-se instantanea, e os erros e gralhas nulos!

Um bidlogo, por exemplo, para registar um exemplar de uma espécie observado no terreno teria que
escrever no seu caderno de campo o nome da espécie, o nimero de individuos observados, a data e hora da
observagédo, consultar o GPS para obter as coordenadas do local, etc. Posteriormente, ja no escritério, teria de
copiar toda essa informagéo para o computador, um processo moroso e, muitas vezes, nao isento de erros.

Agora, com solugdes como a do Mergin Maps, basta utilizar um dispositivo mével, registar a observa-
¢do através de um pequeno formulario e, no local ou quando regressar ao escritério, com acesso a Internet,
sincronizar a informagdo recolhida com o computador, para o QGIS, um sistema de informagao geogréfica
onde podera continuar todo o processo
de andlise dos dados e, depois,
preparar tabelas, cartografias, e outras
formas de apresentagdo dos resultados.
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1. Introducao ao Mergin Maps




1.1. O QUE E A MERGIN MAPS MOBILE APP...

A Mergin Maps mobile app é uma aplicagdo gratuita para dispositivos moéveis. Pode ser livremente instalada
em smartphones e tablets que utilizem sistemas operativos Android ou iOS.

A Mergin Maps mobile app esté especialmente vocacionada para, nos dispositivos méveis, permitir a intro-
dugao de dados (pontos, linhas ou poligonos, e também fotografias) ou a edigdo de dados previamente
introduzidos, e a sua transmissdo automatica para um projeto QGIS. A transmissao &, na verdade, uma
sincronizagao bidirecional (projeto QGIS ¢ servidor online (Mergin Maps Server) ¢ dispositivo moével).

A Mergin Maps mobile app permite, igualmente, a visualizagao e a consulta de informagao armazenada num
projeto QGIS, seja através de ficheiros GPKG, seja de GeoTIFFs, seja ainda de XYZ tiles ou MBTiles, de WMS
layers, etc.

A visualizacao, consulta e edigcao pode ser feita com ou sem acesso a Internet (dados méveis) e beneficia da
existéncia de um receptor GNSS interno, instalado no dispositivo mével, ou externo e conectado ao mesmo.
Quanto mais constelagdes (GPS, GLONASS, Galileo, etc.) forem interpretadas pelo receptor GNSS, maior sera
a qualidade do sinal, melhorando-se assim a precisdo do posicionamento nos dados recolhidos no terreno.

# Download on the GET ITON
& App Store » Google Play

PALAVRAS CHAVE

Mergin Maps mobile app
servidor online
visualizacdo de informacéo
projeto QGIS

dispositivo movel
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1.2. QGIS | MERGIN MAPS SERVER | MERGIN MAPS PLUGIN

O software open source QGIS é um Sistema de Informagao Geografica (SIG). Permite o armazenamento e a
visualizagdo, edicdo, analise, interpretagdo e criagdo de nova informagao georreferenciada e também de
outputs cartograficos. E neste software que o “projeto QGIS” ja referido é criado e fica permanentemente
alojado.

O Mergin Maps é uma solucdo digital integrada, desenvolvida pela software house britéanica - Lutra Consulting
Limited. A solucao esta baseada em trés componentes: Mergin Maps mobile app, Mergin Maps Server e
Mergin Maps plugin.

O Mergin Maps Server é o servidor online que possibilita a comunicagao, utilizando a Internet, entre o QGIS e
a Mergin Maps mobile app, permitindo que os dados sejam partilhados entre todos os que usam o projeto
(administrador e membros da equipa). Recorre ao Mergin Maps plugin para assegurar essa comunicagao.

e 2 e
ARl =10 U] Radryr

QGIS + Mergin Maps Mergin Maps administrador
Mergin Maps Server mobile app e utilizadores
plugin

PALAVRAS CHAVE

e QGIS
e  Mergin Maps Server
e  Mergin Maps plugin
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1.3. O QUE E UM WORKSPACE?

O Mergin Maps Server esta organizado e dividido em workspaces. Um workspace é uma divisdo ou sec¢do
auténoma do Mergin Maps Server, reservada para um Owner (proprietario) / administrador de projetos QGIS |
Mergin Maps.

Um projeto QGIS | Mergin Maps é estabelecido a partir de um projeto QGIS, no qual toda a arquitetura e
estrutura organizacional das camadas para visualizagdo e dos formularios para aquisigdo de novos dados é
configurada. Através do Mergin Maps plugin o projeto QGIS é convertido e preparado para ser utilizado em
dispositivos méveis. Adota entdo a designagado de projeto QGIS | Mergin Maps.

O projeto QGIS | Mergin Maps esté alojado no servidor online (Mergin Maps Server), no workspace.

Todos os Owners de uma conta Mergin Maps sao designados de administradores e sdo detentores de um
workspace proprio. Podem, igualmente, aceder a workspaces de outros Owners e nesse caso podem ter ou
ndo permissao de edigdo. Sdo, respectivamente, designados de editores e de leitores. Existe ainda uma
terceira categoria, a dos convidados. Estes Ultimos tém um acesso mais limitado ao workspace do Owner,
podendo apenas visualizar ou editar determinados projetos QGIS | Mergin Maps definidos no momento do
convite.

Os projetos QGIS | Mergin Maps podem ser privados ou publicos. Aos privados apenas tém acesso o Owner e
os membros que tenham sido convidados para o mesmo. Os publicos podem ser visualizados em qualquer
dispositivo mével que tenha a Mergin Maps mobile app instalada.

PALAVRAS CHAVE
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1.3. O QUE E UM WORKSPACE?

Os workspaces tém um espaco limitado no Mergin Maps Server, determinado consoante a subscricao
efetuada.

Aguando do registo de uma conta no site do Mergin Maps é criado um workspace com 200 MB e um periodo
gratuito de teste de 28 dias. Apos o periodo de teste, o custo mensal ou anual do workspace é calculado em
funcdo do nimero de editores (contribuidores).

Para cada editor passara a estar disponivel 1 GB de espago no workspace.

Existem planos gratuitos para situagdes especificas.

PALAVRAS CHAVE

e  subscricoes
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2. Configuracao do projeto no QGIS




2.1. OWNER DE UM PROJETO QGIS | MERGIN MAPS

Cada projeto QGIS | Mergin Maps tem um Owner ou, em portugués, proprietario ou administrador, que é o
responsavel por criar, configurar e organizar o projeto. Este utilizador tem controlo total sobre tudo o que diz

respeito ao projeto.

E o administrador que decide se o projeto sera publico ou privado (com acesso restrito), e que gere o acesso
dos restantes utilizadores ao projeto. Define os niveis de permissao, decidindo quais os utilizadores que
apenas podem visualizar, os que podem editar e os que tém todas as permissdes. O Owner é quem possui

acesso ao projeto no QGIS.

Criar e :
) Gerir o acesso
organizar o :
) ao projeto
projeto

Definir os niveis Gerir os dados
de permissao recolhidos

PALAVRAS CHAVE
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2.2. FORMATOS SUPORTADOS

A maior parte dos formatos dos ficheiros utilizados no QGIS podem ser interpretados e utilizados na Mergin

Maps mobile app. Existem algumas diferencas que ndo podem ser menosprezadas e alguns exemplos sdo

referidos nas tabelas seguintes.

GeoPackage | Recomendado Funcional
Shapefile Condicionada | Edigdo ndo suportada
Delimited text | Condicionada | Edigdo ndo suportada
Virtual layer Condicionada | Edicdo ndo suportada
PostGIS Condicionada Requer Internet

WES Condicionada Requer Internet

PALAVRAS CHAVE

e formatos suportados

GeoTIFF Funcional Compresséo jpg e webp
JPEG Funcional
PNG Funcional
COG (local) Funcional

MBTiles Funcional Compressao png e jpg

Geospatial PDF Funcional

WMS Condicionada Requer Internet
XYZ tiles Condicionada Requer Internet
COG (online) Condicionada Requer Internet

A

Para visualizar a totalidade dos formatos suportados pela Mergin Maps mobile app
consultar a documentacao do Mergin Maps.
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2.3. BOAS PRATICAS DE TRABALHO

Para assegurar o bom funcionamento de um projeto QGIS | Mergin Maps devem ser seguidas algumas boas
praticas de trabalho:

organizacao da pasta do projeto QGIS | Mergin Maps

garantir que o projeto QGIS | Mergin Maps possui apenas os ficheiros necessarios para o seu
funcionamento

todas as camadas vetoriais devem estar em formato GeoPackage

os nomes das camadas devem refletir claramente a sua funcionalidade ou contelido, facilitando a
organizacao e interpretacao, presente e futura

realizar backups regulares da pasta do projeto QGIS | Mergin Maps

antes de sincronizar o projeto QGIS | Mergin Maps para o Mergin Maps Server realizar um teste de
ligagdo aos servidores

estabelecer uma metodologia de sincronizagao

PALAVRAS CHAVE

boas praticas de trabalho
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2.3.1. PASTA DO PROJETO QGIS | MERGIN MAPS

O Mergin Maps plugin obriga a que o projeto QGIS | Mergin Maps tenha todos os seus ficheiros armazenados
numa Unica pasta, podendo estar organizados em sub-pastas ou simplesmente colocados nessa pasta.

N&o esquecer que nao devem existir ficheiros desnecessarios como, por exemplo, versdes anteriores ou
camadas intermédias de trabalho. Manter o minimo de espago ocupado é importante sempre que for efetuada
a sincronizagdo do projeto QGIS | Mergin Maps. Para além de tudo o mais, como o workspace tem um espago
de armazenamento limitado, é necessario geri-lo o melhor possivel e sem ficheiros desnecessarios.

A sincronizagao cria obrigatoriamente o ficheiro mergin-config.json e pode também criar outros ficheiros ou
pastas, como por exemplo a pasta .mergin. Todos esses elementos ficam armazenados na mesma pasta do
projeto QGIS | Mergin Maps.

PALAVRAS CHAVE

e organizagao de pasta
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2.3.2. CAMADAS

Como referido no capitulo 2.2. FORMATOS SUPORTADOS, o formato de camada vetorial recomendado para

trabalhar no Mergin Maps é o GeoPackage, por ser o Unico formato de camada vetorial que permite a edigao.

A criacao de uma camada vetorial editavel deve ter a sua estrutura, nomeadamente os nomes dos atributos e
o tipo dos campos, entre outros, previamente pensados e planeados. Com isto pretendem-se evitar futuras
alteragdes nas camadas, as quais poderdo causar erros nos ficheiros e problemas de sincronizagéo.

PALAVRAS CHAVE

° camadas editaveis
° nomenclatura de camadas

v il o Y. I ET L

& Kl OBSERVATIONS
@& .’ FAUNA OBSERVATIONS
@& .’ FLORA OBSERVATIONS
@ il Notes

@ .’ FBapp NOTES
@ Ml Administrative
@& P FBapp UTM GRID 500 METERS
FBapp BOUNDARIES 2024
" FBapp POINTS OF INTEREST
" FBapp TERRESTRIAL ROUTES

Nomenclatura e organizagdo, em grupos, das
camadas utilizadas no exemplo pratico.

o
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2.3.3. BACKUPS

Apesar do Mergin Maps Server possuir um histérico completo de todas as versoes do projeto QGIS | Mergin
Maps, tal ndo é garantia de que ndo possa existir perda de informacao, j& que se trata de um alojamento na
cloud e é necessério um acesso a Internet que pode estar sujeito a interrupgdes.

A criagdo de backups locais garante a seguranca e o controlo da informagao. Os backups devem ser feitos de
forma regular e de preferéncia para um dispositivo de armazenamento externo que possa ser desligado do
computador.

PALAVRAS CHAVE
e  backups
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2.3.4. TESTE DE LIGACAO AOS SERVIDORES

O workspace com os projetos QGIS | Mergin Maps esté alojado no Mergin Maps Server que se encontra na
cloud.

O Mergin Maps plugin proporciona a possibilidade de testar a ligacdo ao Mergin Maps Server através do
botdo Test Connection na janela Mergin Maps Settings. Esse teste deve ser efetuado antes da sincronizagéo
do projeto QGIS | Mergin Maps para garantir a fiabilidade do envio do mesmo.

(2} Mergin Maps Settings X
g P g

[®] merginmaps

JoZo Castro

A

PALAVRAS CHAVE

A funcionalidade apresentada nesta janela é abordada com maior detalhe no
e teste de ligagdo capitulo 3.4.1. Configuracdo do Mergin Maps plugin.
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2.3.5. SINCRONIZACAO

A tarefa mais sensivel, porque pode gerar erros mais complexos de solucionar, é a da sincronizagao.

Os problemas colocam-se com especial acuidade sempre que sao introduzidas alteragdes estruturais nos
atributos de um formulério (camada editavel). Quando tal ocorre é necessaria a comunicacado entre o Owner
do projeto QGIS | Mergin Maps e os utilizadores desse projeto, nos dispositivos moéveis.

Sempre que for necessario efetuar alteragdes nas estruturas das camadas do projeto QGIS | Mergin Maps é
obrigatorio que, primeiro, todos os utilizadores dos dispositivos moéveis efetuem a sincronizagdo para o Mergin
Maps Server. Apds estar concluida a sincronizagdo, o Owner podera efetuar as alteragdes necessarias as
camadas e sincronizar a nova versao do projeto QGIS | Mergin Maps para o Mergin Maps Server. Quando os
dispositivos méveis efetuarem uma nova sincronizagéo receberdo a nova versao.

Apds sincronizagdo do projeto QGIS | Mergin Maps -> Mergin Maps mobile app

S

N3o alterar as camadas
editaveis do projeto QGIS

Apds sincronizacdo da Mergin Maps mobile app -> projeto QGIS | Mergin Maps

S

Todas as camadas livres para
edicdo do projeto QGIS

18



#

2.4. INSTALACAO DO MERGIN MAPS PLUGIN

A configuragao do projeto QGIS que seré posteriormente sincronizado para o Mergin Maps Server obriga a
que o Mergin Maps plugin esteja instalado no QGIS.

O processo de instalagdo segue o padrdo da instalagdo de plugins no QGIS.

(@ Plugins | Tudo (1529) >4

4 Mergin Maps

v 4 Mergin Maps

Mergin Maps

Handle Mergin Maps projects

Etiquetas

Mais informacao
Autor
Versdo instalada
Versao disponivel (estavel) updated at 17/03

Registo de alteracoes 1
the plugin on old

PALAVRAS CHAVE
e  Mergin Maps plugin
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2.5. MAPAS DE FUNDO

Os mapas de fundo sao particularmente Uteis porque podem servir de referéncia visual para as camadas \
editaveis. Sdo camadas ndo editaveis que permitem identificar o contexto geografico do projeto QGIS |
Mergin Maps. Ficam localizadas no nivel mais baixo, permitindo que as restantes camadas sejam apresentadas

por cima. Estas camadas funcionam apenas como camadas de visualizagdo, ndo permitindo edigdo na Mergin
Maps mobile app.

Os mapas de fundo podem ser:

. Mosaicos raster
. Mosaicos vetoriais
« Camadas raster
« Camadas vetoriais

OpenStreetMap (mosaico raster), conjunto de 60 ortofotomosaicos (camadas raster), e
uma quadricula de 500 por 500 metros numerada (camada vetorial).

PALAVRAS CHAVE

e mapas de fundo
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2.5.1. MOSAICOS RASTER

Os mosaicos raster sdo um conjunto de imagens divididas em blocos que, quando combinados, formam um
mapa continuo. Cada bloco corresponde a uma parte do mapa e permite que apenas as areas visiveis sejam
carregadas, com o objetivo de otimizar o desempenho e reduzir o consumo de dados méveis.

Este método é amplamente utilizado para a obtencdo de mosaicos raster provenientes de servigos online,
como o Google Maps e o OpenStreetMap, entre outros.

Apesar da sua versatilidade, os mosaicos raster exigem bastante espago de armazenamento e podem perder
qualidade ao serem ampliados, tornando-se pixelizados quando visualizados em niveis de zoom elevados.

Neste tutorial sdo abordados os mosaicos provenientes de servicos online, onde é necessaria a ligacéo a
Internet, e os mosaicos offline, onde ndo é necessério o acesso a Internet.

/.

Calheta
Maio

i :

i Ribeica Dons
Cidade do Maio Joio

Mosaico raster proveniente do Google Satellite. Mosaico raster proveniente do OpenStreetMap.

PALAVRAS CHAVE

® mosaicos raster

21



https://www.google.com/maps
https://www.openstreetmap.org/
#

2.5.1.1. XYZ TILES VS QUICKMAPSERVICES

Para a criagdo de mosaicos raster provenientes de servigos online existem duas metodologias: \

o XYZTiles
e  Plugin QuickMapServices

A utilizacdo de XYZ Tiles e do plugin QuickMapServices tem vantagens e desvantagens.

A metodologia XYZ Tiles é a funcionalidade nativa do QGIS para a utilizagdo de mapas provenientes de
servicos online. E necessério configurar manualmente o URL do servico desejado, o que obriga a conhecer o
URL do servigo. A sua principal vantagem é que torna possivel a utilizagao de servigos de qualquer fonte.

O plugin QuickMapServices foi criado para facilitar a escolha dos servigos de mapas online. Apresenta uma
lista dos servigcos mais utilizados, mantendo-os sempre atualizados, o que torna dispensavel o conhecimento
dos URL. No entanto néo é tdo versatil quanto o XYZ Tiles para a adigdo de servigos que ndo constem na lista.

O plugin QuickMapServices depende de terceiros para se manter funcional, enquanto que o XYZ Tiles é parte
integrante do QGIS.

\[ QM5

PALAVRAS CHAVE

®  servicos de mapas online
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2.5.1.2. XYZ TILES

Os mosaicos raster XYZ Tiles estdo disponiveis no QGIS através do painel Navegador, na entrada XYZ Tiles.

Ao clicar no botéo direito do rato aparece a opgao Nova Ligagdo. A partir desta é aberta a janela Ligagao
XYZ, onde é possivel configurar a ligagao a varios servidores.

E necessario atribuir um nome a ligacdo que vai ser o nome da camada, inserir o URL para a ligagdo ao servigo,
se necessario configurar a autenticagao, escolher o nivel minimo e maximo de zoom, e, se necessario, o
Referenciador. Na Resolucdo da quadricula e na Interpretagdo sdo usualmente utilizados os valores
apresentados por defeito. A seguinte documentagao apresenta uma lista de URL de mosaicos.

Neste exemplo prético serd realizada a ligagdo ao OpenStreetMap.

Apods preenchidos os campos necessarios, basta clicar no botao OK. Agora o XYZ Tiles possui uma ligagao
nova. Para a adicionar como uma camada ao projeto QGIS basta clicar duas vezes.

() Ligagio XVZ X

lome  OpenStreetMap|

Detalhes da Ligacgo

® Oracle
Cloud
ArcGIS REST Servers
Mergin Maps [FBrav
QFieldCloud

M STAC

openstreetmap.org/{z

Autenticacdo

SensorThings
Vector Tiles
sz XYZ Tiles
l\,\,y‘CS
mapinha
WES / OGC API - Elementc

PALAVRAS CHAVE &

o XYZTiles Para a utilizagao do XYZ Tiles é necessaria ligagao a Internet.
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2.5.1.3. PLUGIN QUICKMAPSERVICES

O QGIS tem disponivel um plugin chamado QuickMapServices, o qual é muito UGtil para mapas de fundo pois
permite utilizar mapas provenientes de diversos servigos online, como os da Google ou o OpenStreetMap.

O processo de instalagao segue o padrao da instalagdo de plugins no QGIS.

@ Plugins | Tudo (1534) X

\ QuickMapServices|

% MapTiler

QuickMapServices

Easy to add basemaps and geoservices

Etiquetas

Mais informacao

Autor

Versao instalada

Versao disponivel (estavel)

Registo de alteracdes

S network

PALAVRAS CHAVE
e  plugin QuickMapService
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2.5.1.3. PLUGIN QUICKMAPSERVICES

Apos instalado o plugin, clicar no botdo Web presente na barra de menus principais do QGIS e, em seguida,
em QuickMapServices.

Serd necessério aceder as configuragdes do plugin para obter todos os mapas provenientes de servigos de
mapas online, como os Google, Waze e ESRI, entre outros. Para tal clicar no botdo Settings, que abrira
automaticamente a janela QuickMapServices Settings.

Posteriormente, clicar no botdo More services e em seguida Get contributed pack, iniciando assim a
transferéncias de todos os servigos de mapas online.

Apods concluida a transferéncia, clicar no botdo Save, localizado no canto inferior direito da janela
QuickMapServices Settings.

(@ QuickMapServices Settings X

Attention!
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2.5.1.3. PLUGIN QUICKMAPSERVICES

/.

O acesso aos servigos de mapas online obtidos no processo anterior ficara disponivel no botdo Web, presente
no limite superior do QGIS, e em seguida QuickMapServices.

Serd entdo aberta uma lista dos servicos de mapas online disponiveis para o uso no QGIS.

Neste exemplo pratico serd utilizado o Google, opgédo Google Satellite.

Este procedimento cria uma camada com o mapa escolhido. De ndo esquecer que os mapas proveniente do
plugin QuickMapServices ndo sdo armazenados no computador, sendo o acesso aos mesmos efetuado online.

HEBoeomn’ QO

A

Para a utilizagao do QuickMapServices é necessaria ligacao a Internet.
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2.5.1.4. MOSAICOS OFFLINE

Para criar um mosaico offline no projeto QGIS é necessério realizar um zoom para area em estudo e deixar
apenas a camada do mapa de fundo visivel.

O procedimentos necessario para criar um mosaico offline é idéntico tanto para os mapas provenientes do
XYZ Tiles, como do plugin QuickMapServices. Ao usar servicos iguais o resultado final serd semelhante em
todos os aspetos.

Para criar um mosaico offline é necessario clicar no botdo Processamento, no topo do QGIS, e em seguida no
botdo Ferramentas de processamento. Sera aberto o menu Ferramentas de processamento do lado direito
do QGIS.

Em seguida, pesquisar por Generate XYZ tiles para abrir a janela Generate XYZ tiles (MBTiles).

Ferramenta
~a©® B W

. Generate XYZ Tiles

Ctri+Alt+T @ Utilizado recentemente
pas

= Ferramentas raster
¥ Generate XYZ tiles (Directorv)

Ctrl+Alt+G

@ Ferramentas raster - Generate XVZ tiles (MBTiles) X

CerbrAjerH ¥ Generate XYZ tiles (MBTiles)
Ctrl+ Alt+R

PALAVRAS CHAVE

° mosaico offline
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2.5.1.4. MOSAICOS OFFLINE

E na janela Generate XYZ tiles (MBTiles) que serdo configurados os pardmetros essenciais do mosaico offline.
Para definir Extensao para a area do projeto basta clicar no icone [ logo a direita da caixa.

Os Minimum e Maximum zoom podem ser definidos entre 0 e 20. A ter em atengdo que quanto maior o nivel
de zoom mais tiles serao criados, o que tem grande influéncia na dimensao do ficheiro resultante. Este fator
também varia com a dimensdo da area de estudo.

No parametro Ficheiro de saida deve ser clicado o drop down menu e selecionar a opgdo Guardar no
Ficheiro. Em seguida clicar em Executar, o que dara a origem a um ficheiro .mbitiles.

Apos criado o mosaico offline na pasta selecionada, basta adiciona-lo ao QGIS como qualquer outra camada.

(2 Ferramentas raster - Generate XYZ tiles (MBTiles) : () Ferramentas raster - Generate XYZ tiles (MBTiles) ¢

ico offiine.mbtiles

PALAVRAS CHAVE - ) ,
Deve ser levado em conta que a utilizacao de niveis de zoom muito elevados
° parametros do mosaico offline origina tempos de processamento maiores.
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2.5.2. MOSAICOS VETORIAIS

\_
Em alternativa aos mosaicos raster podem ser utilizados mosaicos vetoriais. Apresentam algumas vantagens \
como a possibilidade de se efetuar zoom mantendo a qualidade da camada, ou poder configurar o estilo,

adaptando-se as necessidades do utilizador. Note-se que os mosaicos vetoriais ndo possuem um estilo padrao,

sendo, por isso, necessario atribuir-lhes um estilo.

Comparativamente com os mosaicos raster, o fluxo de dados méveis ¢ inferior, ja que 0s mosaicos vetoriais
sdo ficheiros menores do que os dos mosaicos raster.

Existem, porém, algumas desvantagens, como a da renderizagao, que ¢ realizada em tempo real, tanto no
computador do Owner do projeto QGIS | Mergin Maps como nos dispositivos méveis. Em equipamentos com
menor capacidade de processamento a navegagao pode tornar-se apreciavelmente mais demorada.

Neste tutorial serdo abordados os mosaicos provenientes de servicos online, onde é necessaria a ligagao a
Internet.

N

4
Seonteside
eh i

Lr =
vhinad va ¥a¥=sgel

g i
L% 7]

N=Z T
=< | & ]
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° mosaicos vetoriais

Mosaico vetorial proveniente do OpenStreetMap.
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2.5.2.1. MOSAICOS ONLINE

Os mosaicos vetoriais estdo disponiveis no QGIS, através do painel Navegador, na entrada Vector Tiles.

Ao clicar no botéao direito do rato aparece a opgdo Nova Conexdo Genérica... e a partir desta é aberta a
janela Ligagao de mosaicos vetor, onde é possivel configurar a ligagédo a varios servidores.

E necessério atribuir um nome a ligagéo que vai ser o nome da camada, inserir o URL do ficheiro de estilo
.json, inserir o URL para a ligagao ao servico de mapas, escolher o nivel minimo e maximo de zoom, e, se
necessario, configurar a autenticagao e o referenciador.

Neste exemplo pratico seréd realizada a ligagdo ao OpenMapTile, disponivel apenas para os utilizadores
registados no Mergin Maps.

Apods preenchidos os campos necessarios, clicar no botdo OK. Agora o Vector Tiles possui uma ligagdo nova e
para a adicionar como uma camada ao projeto QGIS basta clicar duas vezes.

(2 Ligagio de mosaicos vetor X
Detalhes da Ligacdo

OpenMapTiles

https://tiles.merginmaps.com/styles/default.json

L2 YE @

merginmaps.com/ /default/
& Cloud

@ ArcGIS REST Servers
E Mergin Maps [FBrava]
QFieldCloud

Autenticacdo

¢ SensorThinns

Vector Tiles

WCS
mapinha
WFS / 0GC

PALAVRAS CHAVE

Se necessario, procurar por URL para a implementacao dos estilos e para os
e Vector Tiles mosaicos vetoriais.
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2.5.3. CAMADAS RASTER

As camadas raster sao compostas por ficheiros no computador do utilizador, que podem ser provenientes de \

diversas fontes, como imagens provenientes de satélites, ortofotomosaicos, imagens obtidas através de
drones, entre outros.

Este tipo de imagens, principalmente as provenientes de satélites como os Sentinel-2 e os Landsat 8 e 9,
permitem ter representagdes do terreno facilmente atualizaveis. E necesséario, no entanto, ter em consideragéo
a eventualmente insuficiente resolugdo das imagens de cada um destes satélites.

Em termos de resolugao de imagem, os ortofotomosaicos provenientes de voos com drones sdo os que
garantem maior detalhe. Apresentam, porém, limitagdes diversas, nomeadamente a da necessidade de se
fazerem esses voos, ja que ndo existem bibliotecas de coberturas aéreas com essas caracteristicas.

& g P

Conjunto de camadas raster provenientes de ortofotomosaicos obtidos através de um drone.

A

No caso das imagens provenientes de drones é necessario levar em consideragao o
tamanho dos ficheiros tendo em conta a resolucao.

PALAVRAS CHAVE

e camadas raster
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2.5.3.1. OBTENCAO DE ORTOFOTOMOSAICOS

Para a realizacdo de ortofotomosaicos, como os apresentados no diapositivo anterior, é necessaria a utilizagdo
de drones com caracteristicas técnicas adequadas. Neste exemplo pratico foi utilizado um DJI Mavic 3M.

Estes drones tém de ter a capacidade de efetuar misses previamente planeadas em aplicagdes préprias (DJI
Pilot 2, por exemplo) e de utilizar a tecnologia RTK (Real-Time Kinematic) para garantir uma precisao geogra-
fica horizontal decimétrica ou mesmo centimétrica.

Apds os voos, as imagens recolhidas sdo processadas em softwares préprios, como o Pix4D, onde s&o criados
os ortofotomosaicos georreferenciados, produtos esses que podem ser facilmente utilizados e manipulados no

QGIS e em outros SIG.

ok S =0 “ 3 S ¥ ¥
D il o P 2 S . " R
Drone DJI Mavic 3 Enterprise a realizar um voo na Faia Brava.

PALAVRAS CHAVE

e plano de voo
° RTK
e  Processamento de imagens
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2.5.3.2. REDUCAO DE RESOLUCAO

Os ortofotomosaicos obtidos a partir de drones tém uma resolugdo muito elevada e os ficheiros resultantes
ocupam muito espago na unidade de armazenamento do computador. Isto também se reflete no espago
ocupado no Mergin Maps Server e no consumo de dados por parte dos dispositivos moéveis.

Por isso é recomendada a diminuigao da resolugao das imagens e a conversao das mesmas para tipos de
formatos como o PNG e o JPEG, diminuindo o tamanho dos ficheiros.

Neste exemplo pratico seré reduzida a resolucao original de cerca de 3 para 25 centimetros, e convertido o
ortofotomosaico de TIFF para JPEG.

Ortofotomosaico em formato TIFF e com 3 centimetros de Ortofotomosaico em formato JPEG e com 25 centimetros de
resolugao. resolugdo.

A

Os ortofotomosaicos utilizados neste tdpico foram preparados pela Universidade
e reducdo de resolucido do Algarve durante os meses de agosto e setembro de 2024.

PALAVRAS CHAVE
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2.5.3.2. REDUCAO DE RESOLUCAO

Para reduzir a resolugdo de um ortofotomapa é necessario clicar no botdo Raster no topo do QGIS, e em
seguida no botao Projecdes e posteriormente Warp (reprojetar). Sera entao aberta a janela Warp
(reprojetar).

(2 Projecées raster - Warp (reprojetar) X

\tribuir projecao...

C - > MR PSR AL P> S
@ Extrair projecio...

Parametros avancados

PALAVRAS CHAVE

e janela Warp (reprojetar)
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2.5.3.2. REDUCAO DE RESOLUCAO

Apesar da janela Warp (reprojetar) possuir diversos parametros, sé serdo referidos quatro. Os restantes ficardo
com a configuragdo padréo.

No pardmetro Camada de entrada sera selecionada a camada que sofrerd a redugao da resolugao. Clicar na
caixa para escolher a camada raster.

No parametro Método de reamostragem a utilizar, sera escolhido o método usado para reconstruir os pixels
da imagem. Clicar na caixa e escolher a opgado Cubic (4x4 Kernel), que torna a imagem mais suave e clara.

A Resolugao do ficheiro de saida permite determinar a resolugao que a imagem resultante terd. No exemplo
pratico sera escolhida a resolugao 0,25, que representa 25 centimetros.

(2 Projecdes raster - Warp (reprojetar) X

N&o definido

0,250000|

Parametros avancados
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2.5.3.2. REDUCAO DE RESOLUCAO

No pardmetro Reprojetado deve ser escolhida a opgdo Guardar no Ficheiro que permite escolher a pasta, o
formato e o nome do ficheiro a criar. Escolher o formato JPEG.

Apods preenchidos todos os parametros clicar no botdo Executar.

Q Projegaes raster - Warp (reprojeta) X Q Guardarficheiro |ERS ficheiros (*ers)
GDB ficheiros (*.gdb)
4 B GEN ficheiros (*.gen)
GIF ficheiros (*.gif)
N¢ GPKG ficheiros (*.gpkg)
GPKG.ZIP ficheiros (*.gpkg.zip)
B Documentos GRB ficheiros (*.grb)
GRB2 ficheiros (*.grb2)
BH Imagens GRD ficheiros (*.grd)
GRIB2 ficheiros (*.grib2)
GSB ficheiros (*.gsb)
b NAS Partilha |GTX ficheiros (*.gtx)
. . GVB ficheiros (*.gvb)
B NAS-01 Séries i ticheiros (-hdr)
NAS-02 Filme HF2 ficheiros (*.hf2)
X HGT ficheiros (*.hgt)
B NAS-03 IMG ficheiros (*.img)
J2K ficheiros (*.j2k)
= el IP2 ficheirns (*Jinﬂ
i NAS-05 SSD1/ JPEG ficheiros (*.jpeg)

. . JPG ticherros (",Jpg)
Objetos 3D |y ficheiros (*.jjxpl)g
Transferéncia< KML ficheiros (*.kml)

KMZ ficheiros (*.kmz)
& Videos KRO ficheiros (*.kro)
C LBL ficheiros (*.Ibl)
LCP ficheiros (*.Icp)
. MAP ficheiros (*.map)
Nome de ficheiro: \gT)| ES ficheiros (* mbtiles)

Guardar com o tipo: TIF ficheiros (*.tif)

Organizar v

NGo definido

Musica

#= Disco Local (

Help

0 ficheiro original de 1 GB passou para 3,7 MB ao ser reduzida a sua resolugao
para 25 centimetros e efetuada a conversao para JPEG.
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2.5.4. CAMADAS VETORIAIS

As camadas vetoriais sdo compostas por ficheiros no computador do utilizador, que podem ser provenientes
de diversas fontes, como o OpenStreetMap.org, o Sistema Nacional e Informacdo Geografica (SNIG) e o
dados.gov, entre outros.

Estes tipos de camadas s&o utilizadas para adicionar aos projetos QGIS informagdes especificas como, por
exemplo a rede viaria, limites administrativos (distritos, concelhos e freguesias), cartas de uso e ocupagdo do
solo (COS), infraestruturas, entre outras.

Estas camadas possuem uma grande flexibilidade na sua simbologia, permitindo que se sobreponham a
imagens de fundo sem comprometer a visibilidade da imagem sobre a qual foram inseridas.

Google Sattelite do distrito da Guarda.

Camadas vetoriais do distrito e concelhos da
Guarda.

PALAVRAS CHAVE

° camadas vetoriais
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2.6. CONFIGURACAO DO FORMULARIO

Designa-se por formulario uma janela da Mergin Maps mobile app composta por um ou mais campos, onde é
possivel inserir dados, os quais ficardo registados e passardo a ser parte integrante de uma camada vetorial
editdvel, em formato GeoPackage, que faz parte do projeto QGIS. Os formularios e os respetivos campos
variam consoante o objetivo de cada camada. E através dos formulérios que é possivel configurar a forma
como as camadas editaveis sdo apresentadas no dispositivo mével.

Para configurar os campos do formulario é necessario abrir o Formulario de atributos, presente nas
propriedades da camada.

@ Layer Properties - FAUNA OBSERVATIONS (versao 0.3) — Formulério de atributos X

v i] & T v

@ @il OBSERVA

Offline [

Formulario de atributos

Online N

SiEE- CBR#®

(]
&
LY

PALAVRAS CHAVE - - ,
Sempre que desejar aplicar as alteracoes nas Propriedades de uma camada,
° formularios devera clicar na opgao Apply, no canto inferior direito.
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2.6.1. CONFIGURACOES INICIAIS

E na janela Formulario de atributos que os formularios e os campos sdo devidamente configurados para uso na
Mergin Maps mobile app. Na sec¢do Widgets disponiveis sdo apresentados todos os campos (Fields)
presentes na tabela de atributos da camada.

Na parte superior da janela existe um drop down menu que, por defeito, apresenta a opgdo Gerar
automaticamente. Clicar no mesmo e escolher a opcéo Editor arrastar e soltar. E entdo aberta a secgdo
Composicao do formulario com todos os campos da tabela de atributos da camada. Os campos que estiverem
presentes nesta secgdo serdo os apresentados no formulario, na Mergin Maps mobile app.

Q Layer Properties - FAUNA OBSERVATIONS (versao 0.3) — Formulério de atributos X

fid

id

especie
Scientific Name
data

Scientific Name validacao

data

validacao

€specie

acesso

Gk Common English Name
N° de individuos Lon
Observagdes Lat
Common English Name
Lon
Lat
Relagbes
Ac
Outros widgets
Widget QML
Widget HTML
Text Widget
Spacer Widget

@
C{g_
¥
an
(abc)
.
1
5

(R ROY-
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2.6.1.1. COMPOSICAO DO FORMULARIO

Na secgdo Composicao do formulario é possivel personalizar a ordem dos campos arrastando-os para a
posicdo desejada, e é também possivel remover campos do formulario clicando no botao [ presente a direita
da secgdo. Se for necessério voltar a adicionar um campo basta arrasta-lo da seccdo Widgets disponiveis para
a seccdo Composicdo do formulario.

Ao selecionar um campo, independentemente da secgdo, sera aberto a direita um conjunto de opcdes de
configuragdo para o campo escolhido. As opc¢des apresentadas dependem do tipo do campo.

Q Layer Properties - FAUNA OBSERVATIONS (versao 0.3) — Formulario de atributos X

Widget Display
Scientific Name

fid Common English Name
id
especie
Scientific Name Override Label Font
data
validacao

Override Label Color

acesso Default
Author

N° de individuos ch Default
(0].13 3

Common English Name

Lon

Lat

Ag

Outros widgets
Widget QML v .
Widget HTML
Text Widget

Tipo de widget
Spacer Widget ipo de widge

@
‘}&1
v
L abc]
(abc]
N
%

&
&l
-4
A
RO
L2
'
i

Eoy
E

E’,
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2.6.1.1. COMPOSICAO DO FORMULARIO

As opcdes de configuragao estao divididas em vérios grupos. Neste exemplo pratico serao utilizados:

e  Widget Display
e Geral

e Tipo de Widget
Restricoes
e Padrdes

Permite mostrar ou ndo o nome do campo na Mergin Maps mobile app
Permite atribuir um nome alternativo, editar o campo e guardar o ultimo valor
colocado

Permite escolher o tipo de campo a utilizar

Permite limitar alteragdes efetuadas ao campo (capitulo 4.1.3. Restricoes)
Permite atribuir um valor predefinido ao campo (capitulo 4.1.2. Preenchi-
mentos automaticos)

Q Layer Properties -

@
%W
¥
an
(abc)
.
'
E
=]

[ R ROY N

Spacer Widget

FAUNA OBSERVATIONS (versao 0.3) — Formulario de atributos X

Widget Display
Scientific Name

fid Common English Name
id
especie
Scientific Name Override Label Font
data
validacao

Override Label Color

EI(ESSO Default
Author

Default

Nidget Tipo de widget
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2.6.2. TIPOS DE CAMPQOS

Os campos que compéem um formulario podem ser de diversos tipos, nomeadamente:

e Data/ hora Para colocar a data e hora do registo do elemento
e Intervalo Para aceitar apenas nimeros num intervalo definido
e  Editar texto Para escrever livremente

e  Mapa de valor Para escolher uma opgéo pré-definida

e Relagao de valor Para pesquisar, num conjunto de opgdes definidas

Para selecionar o tipo de campo que deseja, clicar no primeiro drop down menu presente no grupo Tipo de
widget e selecionar a opgdo desejada.

@ Layer Properties - FAUNA OBSERVATIONS (versao 0.3) — Formulario de atributos

Widget Display

¥/ Mostrar etiqueta
Override Label Color

Override Label Font

Tipo de widget

v Multilinha

Restricdes

@

A &
o vs
." G
6 o
-
= o
a
0®
® .
e -

A
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Os retangulos verdes representados no drop down menu (figura da direita)
° tipos de campos representam aqueles que serao abordados no tutorial.
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2.6.2.1. DATA / HORA

O campo Data / hora, como o nome indica, permite adicionar a data e hora em que o registo foi criado.
No Display Format é possivel escolher entre duas opgdes:

e  Predefinicao E apresentada na forma pré-definida no QGIS
e  Personalizado Para personalizar a forma como a data / hora é apresentada

Na opgéao Personalizado devera inserir, na janela a direita, o formato pretendido.

A opcao Janela de calendario deve estar ativa, pois coloca na Mergin Maps mobile app um botao que ao ser
clicado adiciona a data / hora do registo.

< Novo elemento

Common English Name

Tipo de widget

[ Iberian painted frog

Additional Comments

Teste
H:mm:ss

Number of Individuals

Overwrite Field Format

Observation Date

20/05/2025 18:11:42

PALAVRAS CHAVE

° data / hora
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2.6.2.2. INTERVALO

Nos campos do tipo Intervalo devem ser definidos os valores Minimo e Méaximo e o Passo. Este campo
permite apenas a insercdo de valores numéricos entre os valores definidos.

E possivel configurar como este campo vai ser apresentado na Mergin Maps mobile app. Estao disponiveis as
seguintes opc¢oes:

e  Editavel E apresentada na Mergin Maps mobile app a opgao de adicionar o valor pelos
botdes - e +, ou entdo inserir manualmente através do teclado numérico

e Slider Apresenta na Mergin Maps mobile app um slider, que ao mover altera o valor

e  Marcar Para inserir manualmente através do teclado numérico

E possivel adicionar um sufixo (cm, m, km, g, kg, entre outros) ao intervalo, através da opgao Sufixo, presente
nas Opgoes avangadas, que apenas serd apresentado na Mergin Maps Mobile app.

Number of Individuals

- 1 +

Tipo de widget

Number of Individuals

. — )

Number of Individuals

L )

Opgoes avancadas

E—

PALAVRAS CHAVE

° intervalo

44



#

2.6.2.3. EDITAR TEXTO

O campo do tipo Editar texto permite que o utilizador escreva, livremente, textos e/ou nimeros. Este tipo de
campo é util, por exemplo, para adicionar comentarios extras sobre os dados recolhidos.

O texto livre pode ser de dois tipos:

e Linhaunica Todo o texto escrito no campo é apresentado numa Unica linha, que pode exceder o
tamanho da caixa

e  Multilinha Permite que o texto seja escrito em diversas linhas, sendo a quebra de linha automatica
ou através da tecla Enter

Para ativar a possibilidade de ter varias linhas, com separadores entre linhas, basta activar o botao Multilinha.

Additional Comments

Tipo de widget [ Este é um exemplo de linha Unica|

v/ Multilinha

Additional Comments

Este é
Um exemplo
Do multilinhas

PALAVRAS CHAVE

° editar texto
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2.6.2.4. MAPA DE VALOR

O campo Mapa de valor permite definir o Valor que vai ser guardado na tabela de atributos e ter associada
uma Descricao. Podem ser criados os valores que forem necessarios. Na Mergin Maps mobile app este tipo de
campo é visualizado como um drop down menu, apresentando apenas a Descrigao.

Na Mergin Maps mobile app nao é possivel alterar os valores do drop down menu.

Tipo de widget

Vento X
menos de 1km/h
1a10 km/h
10 a 30 km/h
mais de 30 km/h
Vento
PALAVRAS CHAVE [ menes de T M J

e mapa de valor

/.
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2.6.2.5. RELACAO DE VALOR

O campo Relagao de valor é semelhante ao tipo Mapa de valor. A principal diferenga é que os valores do drop
down menu vém obrigatoriamente dos dados de outra camada, normalmente ndo espacial, como um CSV.

No drop down menu Camada escolher a camada a usar para preencher o campo. No drop down menu Chave
da coluna identificar o campo dessa camada a utilizar. J& no drop down menu Valor da coluna escolher o
campo que servird como descrigao do valor.

O botdo Ordenar por valor, caso ativo, permite que os valores sejam ordenados de forma alfabética pelo
Valor da coluna. Se estiver desativado, os valores sao organizados pela Chave da coluna.

O botdo Usar o completar permite que, ao pesquisar, vao sendo filtradas as opg¢des disponiveis.

Tipo de widget

Scientific Name X

[Q Falco| X J

Falco columbarius

Falco naumanni

|::> Falco peregrinus

Falco subbuteo

Falco tinnunculus

Scientific Name

PALAVRAS CHAVE

5 [ Falco peregrinus v J
e relacdo de valor
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2.6.2.6. OUTROS CAMPQOS

Ao contrério dos tipos de campos apresentados anteriormente que variam conforme cada elemento da
camada editavel, existem Widgets que sdo iguais para todos os elementos da camada.

Estes Widgets estao localizados na secgdo Widgets disponiveis, na parte inferior chamada Outros widgets.
Estao disponiveis quatro, sendo abordados os trés primeiros:

e Widget HTML Mostrar um texto formatado em HTML

e Text Widget Mostrar um texto simples

e  Spacer Widget Criar uma separagao entre os campos

e Widget QML Usar linguagem QML para criar gréficos dinamicos

Para os adicionar a Composigao do formulario basta arrasta-los para a mesma. Ao serem adicionados abre-se
automaticamente uma janela para a sua configuragao.

Fields Scientific Name
Commeon English Name
Observagdes
N° de individuos
data
Separador

o data HTML Widget
validacao Spacer Widget

Text Widget

especie
Scientific Name

acesso
Author
N° de individuos

Observacoes

Common English Name
Lon
Lat
Relagbes
Acdes
Outros widgets
Widget QML
Widget HTML
Text Widget
Spacer Widget

A
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Ao serem arrastados para a Composicao do formulario, estes também podem ter a
° outros campos sua posicao alterada como os campos referidos anteriormente.
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2.6.2.6.1. WIDGET HTML

O Widget HTML permite adicionar ao formulario um campo de texto que pode ser formatado através da
linguagem HTML para, por exemplo, alterar a cor e tamanho do texto, entre outros. Este Widget também
pode ser utilizado para inserir diretamente um ou mais URL, embora ndo consiga interpretar URL provenientes
de outros campos.

Na janela Configurar o Widget HTML é possivel adicionar um titulo e apresenta-lo ou nao através do botéo
Show label.

Na caixa em baixo serd introduzido o cédigo HTML e o texto que seré apresentado. A direita surge uma
pré-visualizacao do resultado do cédigo HTML.

Este Widget ¢ Util para a apresentagao de links, avisos ou instrugdes para a correta utilizagdo do formulario.

() Configurar o widget HTML X
Observation Date
20/05/2025 22:52:42 B
idget
Codigo HTML HTML Widget
i Texto criado com um Widget HTML
criado com um Widget HTM
Text Widget
Texto criado com um Text Widget

(] i

Apagar Editar geometria

[l
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Sempre que desejar aplicar as alteracoes devera clicar na opcao OK no canto
e Widget HTML inferior direito.
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2.6.2.6.2. TEXT WIDGET

O Text Widget permite adicionar ao formulario um campo de texto.

Na janela Configure Text Widget pode ser adicionado um titulo e apresenta-lo ou nao através do botdo Show

label.

Na caixa em baixo serd introduzido o texto a apresentar. A direita é apresentada uma pré-visualizagao do

resultado do texto introduzido.

Este tipo de Widget é Gtil como uma indicacao, aviso, ou até mesmo instrugoes para a correta utilizagdo da

camada.

() Configure Text Widget

Text Widget

Text

* &P

Texto criado com um Text Widge

PALAVRAS CHAVE
e Text Widget

Observation Date

20/05/2025 22:52:42

HTML Widget

Texto criado com um Widget HTML

Text Widget

Texto criado com um Text Widget

e

(W]

4

Apagar Editar geometria

<

A

Sempre que desejar aplicar as alteracoes devera clicar na opcao OK no canto

inferior direito.
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2.6.2.6.3. SPACER WIDGET

O Spacer Widget permite adicionar um separador ao formulario.

Na janela Configure Spacer Widget é possivel adicionar um titulo, que é apresentado apenas na Composicao
do formulario, ndo sendo apresentado na Mergin Maps mobile app.

Em baixo é possivel escolher se o separador é apresentado como uma linha horizontal através do botdo Draw
horizontal line, ou apresentado como um espago em branco entre dois campos, caso o botdo ndo seja
selecionado.

Este tipo de Widget é util para criar linhas de separagao entre campos de um formulério.

Observation Date

20/05/2025 22:52:42 @)

(.} Configure Spacer Widget X

HTML Widget

Texto criado com um Widget HTML

Text Widget

Texto criado com um Text Widget

14

Editar geometria

<

A
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Sempre que desejar aplicar as alteracoes devera clicar na opcao OK no canto
e  Spacer Widget inferior direito.

51



#

2.7. SIMBOLOGIA SVG

N
Os ficheiros SVG (Scalable Vector Graphics) sdo um tipo de imagens compostas por vetores, ou seja, formas \
geométricas que, quando agrupadas, ddo origem a uma imagem. Ao contrario dos formatos de imagens mais
utilizados (JPEG, PNG, etc), que sdo compostos por pixels, este tipo de ficheiros mantém sempre a qualidade,
mesmo quando ampliados.

Estes ficheiros podem ser utilizados para varios fins, como logétipos, icones, gréficos, e podem ser lidos por
softwares como o QGIS ou o Inkscape.

Na otica deste tutorial, os ficheiros SVG sdo utilizados para substituir as simbologias basicas do QGIS, o que
possibilita criar representagdes personalizadas, tornando os projetos mais intuitivos e cativantes.

PALAVRAS CHAVE

e SVG
e  icones personalizados
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2.7.1. PROCURAR UM FICHEIRO SVG

Para procurar e escolher um ficheiro SVG, e para o adicionar a um projeto QGIS | Mergin Maps, existem trés
estratégias principais:

e  Utilizar os ficheiros SVG que vém incluidos com o QGIS
®  Procurar em sites que disponibilizam SVG
e  Criar SVG em softwares adequados

Para avangar com a escolha de um SVG disponivel no QGIS ou a partir do site SVG Repo, clicar numa das
imagens apresentados a seguir.

’

PALAVRAS CHAVE
e  SVG gratuitos

N
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2.7.1.1. FICHEIROS SVG DO QGIS

O QGIS possui uma vasta colecao de SVG nativa, que podem ser encontrados no computador do utilizador.
Para aceder a estes simbolos abrir o explorador de ficheiros e navegar até a seguinte pasta:

C:\..\QGIS 3.40.7\apps\qgis-Itr\svg
Estarao ai disponiveis vérias pastas organizadas por temas, e cada uma possui diversos ficheiros SVG.

Apos escolhido, o SVG sera copiado e posteriormente colocado na pasta do projeto QGIS | Mergin Maps. Isto
garantird que o SVG escolhido sera exibido no QGIS e na Mergin Maps mobile app.

Nome Data de modificagao Tipo

/03/2025 12:20 Pasta de ficheiros

Pasta de ficheiros

. accommodation
l amenity

. arrows

l backgrounds
l components

. crosses

B emergency

. entertainment
l food

l gpsicons

B heatth
l landmark
. logos

l money
l religion
. services
l shopping
l sport

. symbol
l tourist
. transport
l wind_roses

Pasta de ficheiros

=]

Pasta de ficheiros

MO N NN

Pasta de ficheiros

(=]

o
(=]

Pasta de ficheiros

=]

Pasta de ficheiros

(=]

Pasta de ficheiros

=]

Pasta de ficheiros

(=]

Pasta de ficheiros

=1

Pasta de ficheiros

Pasta de ficheiros

Pasta de ficheiros

(=]

(=3

Pasta de ficheiros

=]

Pasta de ficheiros

(=]

Pasta de ficheiros

=]

Pasta de ficheiros

(=]

Pasta de ficheiros

(=3

Pasta de ficheiros

S

Pasta de ficheiros

Pasta de ficheiros

BN NRDRRRRRR RN RD NN DR [,
=1

o

Y DN DY DN Y DY NN P DN N Y

[T T T N N T B S T R R I R I B )

Pasta de ficheiros

A
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Para uma melhor organizagao é recomendado criar uma pasta no projeto QGIS |
° colecédo SVG Mergin Maps para colocar todos os SVG.
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2.7.1.2. FICHEIROS SVG DA INTERNET

E possivel descarregar SVG diretamente da Internet. Existem diversos sites para essa finalidade, como o SVG

Repo e o Free SVG.

Neste exemplo sera utilizado o SVG Repo, o qual oferece mais de quinhentos mil ficheiros SVG. Para encontrar
0 que necessita, pesquisar por um tema especifico (como tree, house, water, etc). Aparecerd um drop down
menu onde é possivel escolher o tema mais adequado. No site existem vérios tipos de simbologias, como cor
Unica, colorido, apenas contorno, etc. E possivel editar o SVG escolhido bastando clicar no mesmo, ou efetuar

a transferéncia sem editar clicando no botao

Para este exemplo prético foi escolhido o tema Bird, e utilizado o SVG assinalado em baixo.

SVGH

500.000+ Open-licensed SVG Vector and Icons

Search, explore and edit the best-fitting free icons or vectors for your projects using a wide variety vector library.

Download free SVG vectors and icons for commercial use.

Q bird

PRESS ENTER FOR MORE

Bird

292 VECTORS

Birdhouse

Wings bird

Love birds

Hummingbird

Origami bird

31VECTORS

40 VECTORS

14 VECTORS

14 VECTORS

8VECTORS

PALAVRAS CHAVE

e  descarregar SVG
e SVG Repo

Editar Transferir

A

A semelhanca do SVG Repo, o Free SVG também possui um vasto catalogo com
mais de cem mil SVG disponiveis de forma gratuita.
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2.7.1.2. FICHEIROS SVG DA INTERNET

No SVG Repo, caso seja necessario efetuar a edi¢gdo do SVG escolhido, basta clicar no SVG e sera direcionado
para uma janela com informagdes sobre o mesmo, como o nome do autor e as categorias a que pertence.
Para realizar a edi¢do do ficheiro basta clicar no botdo Edit Vector.

Em seguida seré aberta outra janela onde podera personalizar vérios aspetos do SVG, como a cor, o tamanho
do icone, cor da linha, rotagao, entre outros. No caso das cores, é possivel utilizar codigos HTML.

Apos realizadas as alteragbes clicar em Export para descarregar o SVG para o computador.

Depois de transferido, o SVG devera ser colocado na pasta do projeto QGIS | Mergin Maps. Isto garantira que
o SVG escolhido serd exibido no QGIS e na Mergin Maps mobile app.

Home. Brazilian Birds Filled Vectors Bird P Icon Size [ ] 208px X
Bird SVG Vector w Paddng @ L]
Free Download Bird 160 SVG vector file in monocolor and Thickness ® ox
multicolor type for Sketch and Figma from Bird 160 Vectors svg
vector collection. Bird 160 Vectors SVG vector illustration graphic ’ - .
Line Color #000000
COLLECTION: Brazilian Birds Filled Vectors
LICENSE: CC Attribution License
Flip/Mirror A A w v
AUTHOR: Pedro Machado
bird  birdnouses  bid  birding avian raptor  seabird —— o o | o | o
O save & owntomosvo vecTon
Diagonal 1 » LY
f BG Shape 0| of|O:| s
Trace Width @ %
o [
P
i : \ ! ; ! } g \Xﬁ ! E —
@) COPY SVG & EXPORT A

PALAVRAS CHAVE

e  personalizagdo do SVG
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2.7.2. IMPORTACAO PARA O QGIS

Para aplicar um SVG como simbologia de uma camada, basta abrir as Propriedades da Camada e ir até a aba
Simbologia.

Nas Opgbes da simbologia clique sobre o estilo atual que, por predefinicdo, é um Simple Marker. Em seguida,
na opgdo Symbol layer type, que abrird uma lista de opgdes, escolher a opcdo SVG Marker.

@ Seletor de simbolo X

PALAVRAS CHAVE

e simbologia
SVG Marker

/.
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2.7.2. IMPORTACAO PARA O QGIS

Posteriormente é necessario fazer scroll e escolher a Gltima opc¢éo, e clicar no botdo a direita da caixa de texto
do caminho do ficheiro. Devera entdo navegar até ao local onde colocou o ficheiro SVG e seleciona-lo.

Marker
SVG Marker

2 A0 hE
A ‘ Marcador

AT+ XXXk 8+

c SVG parameters

T

M Simbolos da aplicagio
W accommodation we o - 2 t
N emenity ElMb it TAA
W arrows T (M N N Ly
W beckgrounds O A A A + ¥ -

ents

PALAVRAS CHAVE 0 tamanho da imagem SVG pode variar conforme a esc§la em que se trabalha.
Para escalas menores, cerca de 4 mm é o valor recomendado.
o selecdo de ficheiro Para escalas maiores, um tamanho de cerca de 7 mm é adequado.
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2.8. MOSTRAR DETALHES DO ELEMENTO

Na Mergin Maps mobile app, ao selecionar um elemento de uma camada, quer seja editdvel ou ndo, aparece
uma janela na parte inferior do dispositivo movel.

Esta janela é composta pelo titulo do elemento, presente no topo, e pela sua descrigao, em baixo. Tanto o
titulo do elemento como a descricdo podem ser configurados no QGIS.

Para configurar a janela ir até as Propriedades da camada desejada e selecionar Mostrar. A partir desta é
possivel configurar o titulo e a descricao.

(2 Layer Properties - FAUNA OBSERVATIONS (versao 0.3) — Mostrar

Nome de identificacao

Preview

Offline L

Online

NTEX IR

a
RO
[
Q\/r
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"

° detalhes do elemento
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2.8.1. CONFIGURACAO DO TiTULO

Para configurar o titulo do elemento basta abrir o drop down menu presente no topo da janela Mostrar, na
seccdo Nome de identificacao.

Este drop down menu apresenta todos os campos que compoem a camada. Selecionar o nome do campo que
sera utilizado como titulo do elemento. E mostrada, na secgao Preview, uma pré-visualizagdo de como sera
apresentado o titulo do elemento.

Neste exemplo pratico seré escolhido o campo Scientific Name. Ao selecionar um elemento da camada, o
titulo apresentado seré o valor desse campo (Scientific Name).

( Layer Properties - FAUNA OBSERVATIONS (versao 0.3) — Mostrar X

Nome de identificacdo

v Enal P
Dicas HTML do mapa

Argiope lobata X

£ Editar 88 Selecionar mais

fid
1

J&‘
¥
=
@
N
%

[
B
|
&
o
4
&

ID da observagao

1

ID da espécie

120001

¥
e

A
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E ainda possivel utilizar expressoes QGIS através do Expression Builder para
e  configuracdo do titulo configurar o titulo. Este tépico sera abordado no capitulo 4.2.
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2.8.2. CONFIGURACAO DA DESCRICAO

Para configurar a descri¢do do elemento, quando o mesmo é selecionado no mapa, é necessério que a opgao
Enable map tips esteja ativa. Ao ativar a opgéo, a secgao Dicas HTML do mapa ficara disponivel.

A partir desta seccao serd possivel configurar a descri¢gao de um elemento através de linguagem HTML. O
Preview que mostrava o titulo do elemento passard a mostra o resultado da descricao.

E ainda possivel, assim como no titulo, selecionar campos da camada e adiciona-los a descrigao. Para tal basta
abrir o drop down menu presente logo abaixo da caixa de programacao e selecionar o campo desejado.

Neste exemplo pratico seré escolhido o campo Common English Name, bastando clicar no botao [ para o
adicionar a descricdo.

@ Layer Properties - FAUNA OBSERVATIONSS (versao 0.3) — Mostrar X

Nome de identificacio

v ips
Dicas HTML do mapa

BIODIVERSITY ATLAS OF FAIA BRAVA

Argiope lobata X

& Editar gg Selecionar mais

BIODIVERSITY ATLAS OF FAIA BRAVA

Lobe

Q@
¥
=
@
i
%

=
Bl
a
£
o
¢
LU

Lobed argiope

A
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E ainda possivel utilizar e configurar expressoes QGIS através do Insert Expression.
e  configuracdo da descrigcdo Este topico sera abordado no capitulo 4.2.
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2.9. CONFIGURACAO DA PESQUISA

Na Mergin Maps mobile app é possivel pesquisar os elementos que compdem a camada.

Para configurar quais os campos que a Mergin Maps mobile app utiliza durante uma pesquisa através do QGIS
é necessario ir a aba Campos presente nas Propriedades de uma camada.

Inicialmente todos os campos de uma camada sao pesquisaveis, devendo ser indicados aqueles que nao serao
utilizados para a pesquisa. Esta configuragdo é definida através da coluna Configuragao, onde deverd, para
cada campo, clicar no drop down menu e selecionar a opgédo Not searchable.

Neste exemplo pratico os Unicos campos pesquisaveis sdo o Scientific Name, o Author e o Common English
Name.

() Layer Properties - FAUNA OBSERVATIONS (versao 0.3) — Campos

Nome alternativo Nome do tipo Comprimento Precisdo Comentario Configuracdo

No

Not searchable

@ il Offline [
& Online \
B

Not searchable

Texto (cadeia de caracteres) String 5 Not searchable

v/ Not searchable
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e configuragdo da pesquisa
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2.10. TEMAS DE MAPAS

Na Mergin Maps mobile app e no QGIS ¢ possivel alterar entre diferentes combinacoes de camadas visiveis.
Esta funcionalidade é chamada temas de mapas.

O primeiro passo é colocar visiveis apenas as camadas desejadas. Em seguida, basta clicar no botdo Gerir
temas do mapa (), localizado no painel Camadas, e escolher a opgdo Adicionar Tema.

De seguida ¢ aberta a janela Temas de mapa, na qual deve ser introduzido o nome e clicar OK. O tema é
aplicado de imediato e fica disponivel para a utilizagdo através do botdo Gerir temas do mapa.

E possivel adicionar os temas de mapas que forem necessarios.

@ [l OBSERVATIONS
@ .’ FAUNA OBSERVATIONS
" FLORA OBSERVATIONS

Bl Censos
@ il Notes
@ '’ FBapp NOTES

@ fll Administrative
@ P* FBapp UTM GRID 500 METERS
@  FBapp BOUNDARIES 2024
" FBapp POINTS OF INTEREST
@ /" FBapp TERRESTRIAL ROUTES
ATLAS

(2 Temas de mapa X

Offline Drone Imagery

Online Map Layers

PALAVRAS CHAVE

e temas de mapas
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2.11. PROPRIEDADES DO PROJETO

As Propriedades do projeto QGIS permitem configurar algumas carateristicas especificas, e estdo disponiveis a
partir do botdo Projeto no canto superior direito do QGIS, e em seguida no botdo Propriedades.

Isto fard com que seja aberta a janela Propriedades do projeto. Serdo apenas abordadas trés das opgdes nesta
janela: Geral, Configuracdes de visualizacao e Fontes de dados.

Na aba Geral, em Guardar caminhos, deve ser escolhida a opcéo Relativo, pois a Mergin Maps mobile app
utiliza caminhos relativos para todos os dados do projeto QGIS | Mergin Maps.

(2 Propriedades do projeto — Geral

Configuracdes gerais

Medicbes

Exibicdo de coordenadas e rolamentos

FBapp TRANSECTOS PERDIZ

Gerar ficheiro de traducio do projeto

PALAVRAS CHAVE

° caminho relativo
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2.11.1. CONFIGURACOES DE VISUALIZACAO

Na aba Configuragoes de visualizagdo é possivel delimitar a area do projeto QGIS | Mergin Maps que sera
apresentada na Mergin Maps mobile app. Para tal é necessério ativar a opgao Set Project Full Extent.

Serd aberta uma secgdo no inferior da janela onde é possivel definir a drea de trés formas:

° Manual Introduzir manualmente as coordenadas norte, sul, este e oeste
e Camada Clicar no drop down menu com a lista das camadas existentes e escolher uma para
delimitar a &rea do projeto QGIS | Mergin Maps
e Extensdodo Clicar neste botdo para definir a drea do projeto QGIS | Mergin Maps com a area de
mapa na tela extensdo atual no mapa no QGIS.

@ Propriedades do projeto — Configuragdes de visualizagio

Escalas predefinidas do projeto

v set Project Full Extent (atua: definido pelo utilizador)

PALAVRAS CHAVE

e  4rea de visualizagao do projeto
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2.11.2. FONTES DE DADOS

A aba Fontes de dados permite visualizar todas as camadas que compdem o projeto QGIS. Existem cinco
opgdes que vao configurar a forma como as camadas sdo tratadas no Mergin Maps mobile app:

e Identificavel

e  Apenas leitura
e  Pesquisavel

e Exigido

e  Private

Para permitir a interacdo com a camada

Para que a camada seja apenas de visualizagao, ndo podendo ser editada
Para configurar se a camada é ou ndo pesquisavel

Para impedir que a camada seja apagada acidentalmente

Para esconder camadas que néo se justifica serem visualizadas

« Propriedades do projeto — Fontes de dados
@ Propriedades do proj F de dad %

Editing Behavior

Layer Capabilities

Fontes de dados

*" FBapp NOTES
Bl Administrative
% FBapp UTM G

I Feapp BOUN

*" FBapp POINT:

/" FBapp TERRESTR.
B ATLAS

il Amphibia

SRS  SESSS
SEEE EESSS

#% Atlas Herpes.
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e fontes de dados

Advanced Settings
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3. Configuracao do Mergin Maps




3.1. SUBSCRICOES DO MERGIN MAPS

O Mergin Maps disponibiliza subscricbes pagas e gratuitas, que se ajustam facilmente as necessidades dos
utilizadores:

e  Subscrigdes pagas possuem um custo mensal ou anual, dependendo do nimero de editores
(contribuidores) existentes no workspace

e  Subscrigdes gratuitas sdo disponibilizadas para fins educativos (estudantes e professores), para
empresas com rendimentos anuais inferiores a 30 mil euros, ou programadores que pretendem utilizar
servidores préprios através do cédigo aberto disponivel no GitHub

PALAVRAS CHAVE

A

e  subscricdo paga

° subscricbes Mergin Maps Os contribuidores de um workspace sao os utilizadores que tém permissoes para editar os

®  subscricao gratuita Leitores nao sao considerados contribuidores.

projetos QGIS | Mergin Maps.
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3.2. CRIACAO DA CONTA MERGIN MAPS

Para aceder, desenvolver e criar projetos QGIS | Mergin Maps é necessério ser proprietario de uma conta
Mergin Maps, ou seja, é necessario estar registado.

H& duas opgdes para fazer o registo:

+ diretamente na Mergin Maps mobile app
* através do site oficial do Mergin Maps

Neste tutorial serd apenas abordado o registo da conta através do site oficial do Mergin Maps.

PALAVRAS CHAVE

e registo da conta Mergin Maps
e site oficial Mergin Maps
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3.2.1. CRIACAO DA CONTA MERGIN MAPS ATRAVES DO SITE OFICIAL

Para criar uma conta Mergin Maps é necessario preencher um formulério. Clicar AQUI para iniciar o registo.

Depois, clicar no botdo Sign Up, localizado no canto superior direito, para ter acesso ao formulario. E
obrigatério aceitar os Termos e Condicdes e a Politica de Privacidade. A assinatura da newsletter é facultativa.

Apds preenchidos esses campos, clicar no botdo Sign Up.

® Login ‘ Sign Up ,( RequestDemo ) @ EN v, Letis get Started

Email

Enter your organisation email

Edit Feature
Password

Tree Past treatments " 5
7y |:> Must be at least 8 characters

DI accept the Mergin Maps Terms of Service and Privacy Policy .

Last treatment

261112023 11:15:20 i .
Keep me informed about updates and new features

Condition

Healthy

C
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e  registo e inscricao
e  preenchimento do formulario
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3.2.1. CRIACAO DA CONTA MERGIN MAPS ATRAVES DO SITE OFICIAL

O préximo passo é criar o workspace, atribuindo-lhe um nome.

Os nomes dos workspaces sdo Unicos, ou seja, no universo de todos os Owners de contas Mergin Maps nao se
podem repetir os nomes dos workspaces. Por outro lado, sdo nomes definitivos (ndo poderao ser futuramente
alterados) e sdo também nomes publicos. Consequentemente, devem ser criteriosamente escolhidos!

Apos preenchido o nome, clicar em Create workspace.

Name your workspace

Your workspace is a place to store your projects. Colleagues can be
invited to your workspace to collaborate on projects. Let’s start by
giving it a name.

Workspace name

[ J

Tip from Mergin Maps

o A good candidate for a workspace name is the name of your

team or organisation

‘ Create workspace ’

PALAVRAS CHAVE

e  criar o workspace
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3.2.1. CRIACAO DA CONTA MERGIN MAPS ATRAVES DO SITE OFICIAL

O passo seguinte consiste em indicar como conheceu o Mergin Maps, selecionando a opgdo mais adequada.
De seguida, clicar em Continue para avangar para 0 menu seguinte.

E questionado o setor da atividade. Apés selecionada uma das opgbes, clicar novamente em Continue para
prosseguir com o registo.

@ QGIS website

N,

. ¥ A ¢

© Word of mouth i g angy
Transportation Water resources
protection engineering
® Teacher
P

B Blog o (4 - | 5

Local
Electric utilities Archaeology N Agriculture
" F governments
& Social media

& Conference 9 Q e

i i Student /
R Application store Telecom Natural resources Others
University

Q_  Search engine

® Other (

PALAVRAS CHAVE

° meio de conhecimento
e setor de atividade
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3.2.1. CRIACAO DA CONTA MERGIN MAPS ATRAVES DO SITE OFICIAL

Por Ultimo, é necessario confirmar o endereco de email. Deve receber, na caixa de correio, um email enviado
pelo Mergin Maps. Se o mesmo n&o surgir, verificar na pasta de spam, j& que esse email podera ter sido

direcionado para 3.

Ao abrir o email serd apresentado um link de confirmagao.

Basta clicar nesse link para concluir o processo de registo.

[ merginmaps
Email confirmation

Dear

Thank you! You have successfully registered with Mergin Maps. To verify your email address

please follow this link:

Let us know if you have more questions.

Kind regards,
The Mergin Maps team

PALAVRAS CHAVE

e confirmacdo do email
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3.3. PAINEL DE CONTROLO MERGIN MAPS

No site oficial do Mergin Maps é possivel aceder ao painel de controlo. Através dele é possivel gerir
detalhadamente o workspace, a partir de abas como: Projetos QGIS | Mergin Maps, Membros do workspace,
Subscrigoes e Settings.

- Jodo Casti
[ merginmaps [ Dashboard astio

FBrava

{@ Dashboard . "
Recent active projects

B Projects

Project name Versions Size
AtlasBioDiv
® Members @13 172.7 MB
Updated 1 hour ago
B Subscriptions ERravaTeste 224 58MB
Updated 6 hours ago
{S Settings teste
1 0.0 MB
Updated 6 days ago
Maquete - en
39 1.2 MB
Updated 1 month ago
UAIg Careers Fair 2025
5 0.2MB

Updated 2 months ago

Community projects
Browse community projects
Explore various template projects within our community.

Storage Manage storage

Using 180 MB /200 MB.
—
Resources

Pricing

What's new

Wishist

PALAVRAS CHAVE

e painel de controlo
e  gerir workspace
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3.3. PAINEL DE CONTROLO MERGIN MAPS

O painel de controlo divide-se em cinco funcionalidades principais:

e Dashboard
Projects
Members
Subscriptions
Settings

Estes botdes estdo localizados do canto superior esquerdo da janela.

A funcionalidade ativa possui uma coloracdo verde a sua volta.

[» merginmaps ([ Dashboard

@ Dashboard ) y
Recent active projects

& Projects Project name Versions
AtiasBioDiv

® Members 413
Updated 1 hour ago

B subscriptions EBravaTosts) 554
Updated 6 hours ago

{&} Settings teste

0

jpdated 6 days ago

Maguete

Updated 1 month ago

UAIg Careers Fair 2025

Updated 2 months ago

Community projects

Explore various template projects within our community.

Storage Manage storage

Using 180 MB /200 MB
——
Resources

Pricing

What's new

Wishiist

Size

172.7

58MB

0.0 MB

1.2MB

0.2 MB|

[® merginmaps

Dashboard

Projects

Members

Subscriptions

Settings

A

Por predefinicao, o Dashboard é a primeira janela a ser aberta

a0 aceder ao painel de controlo.
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3.3.1. DASHBOARD

Na janela Dashboard estdo representados todos os projetos QGIS | Mergin Maps do workspace, ordenados
por ordem cronoldgica de atualizagao, ou seja, posicionando no topo o projeto mais recentemente atualizado.

Para cada projeto listado é também apresentado o nome do projeto, a data da Gltima atualizagao, a versao
atual (nUmero de atualizagbes realizadas) e o espago de armazenamento ocupado no Mergin Maps Server.

A

Project name Versions Size

AtlasBioDiv
113 172.7 MB
)

Data da ultima atualizacao

EBravaTeste

Espaco de armazenamento «g— 224 5.8 MB
T
teste
1 0.0 MB
Updated 6 days ago
Maquete - en % 3
9 1.2 MB
Updated 1 month ago
UAlIg Careers Fair 2025
S 0.2 MB

Updated 2 months ago

PALAVRAS CHAVE
° Dashboard
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3.3.1. DASHBOARD

Ainda no Dashboard, ao clicar num dos projetos QGIS | Mergin Maps listados, seré direcionado para a
funcionalidade Projects, onde ¢ apresentada informagao detalhada sobre esse mesmo projeto.

O botdo Browse community projects direciona o utilizador para a funcionalidade Projects, onde é possivel
pesquisar e explorar todos os projetos QGIS | Mergin Maps publicos.

Recent active projects
Project name Versions Size
AtlasBioDiv
43 172.7 MB
Updated 1 hour ago
FBravaTeste
224 5.8 MB
Updated 6 hours ago
teste
1 0.0 MB
Updated 6 days ago
Maquete - en
39 1.2 MB
Updated 1 month ago
UAIg Careers Fair 2025
5 0.2 MB
Updated 2 months ago
Community projects o - v
) ) 3 Browse community projects
Explore various template projects within our community. >
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3.3.2. PROJECTS

A segunda pagina do painel de controlo é a Projects. Nessa pagina sera possivel consultar diversas

informacdes detalhadas sobre cada projeto QGIS | Mergin Maps associado ao workspace. Para tal basta clicar
num dos projetos que desejar visualizar.
Neste exemplo pratico apresentado, foi selecionado o AtlasBioDiv.
Jodo Castro
. Project: v
[® merginmaps B Froeces Farae “
My projects Create project
@ Dashboard Q Search projects by name =l
Project name Versions Size
AtlasBioDiv
@ projeCts |:> Updated 1 hour ago 13 A
FBravaTeste
224 5.8 MB
Updated 6 hours ago
® Members teste
1 0.0 MB
Updated 1 week ago
Magquete - en
oy 39 12 M8
E Subscrlptlons Updated 1 month ago
UAIg Careers Fair 2025
5 0.2MB

Updated 2 months ago

{& Settings

Community projects

Explore various template projects within our community.

Browse community projects

PALAVRAS CHAVE

e  Projects
e informacdes detalhadas dos
projetos QGIS | Mergin Maps
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3.3.2. PROJECTS

Apds selecionar o projeto QGIS | Mergin Maps poderé ter acesso as diversas informagdes que estdo
disponiveis nos cinco separadores:

e Files Listagem de todos os ficheiros que compdem o projeto QGIS | Mergin Maps
e Map (Beta) Webmap com o projeto QGIS | Mergin Maps

e History Historico das alteragdes ao projeto QGIS | Mergin Maps

e Collaborators Lista dos colaboradores do projeto QGIS | Mergin Maps

e  Settings Configuragdes adicionais relativamente ao projeto QGIS | Mergin Maps

Files Map (Beta) History Collaborators Settings ( & Download ) C@ Clone )

Upload files v

Q_ Search files =

D Files

Name Modified Size

=) 01-202408-25C.jpeg 2 months ago 209.00 kB
D 01-202408-25C.jpeg.aux.xml 2 months ago 2.00kB
=) 02-202409-25C.jpeg 2 months ago 186.00 kB
D 02-202409-25C.jpeg.aux.xml 2 months ago 2.00kB

B 03-202409-25C.jpeg 2 months ago 2.69 MB i

Sera realizada uma abordagem apenas aos separadores History, Collaborators e
Settings.
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3.3.2.1. HISTORY

O separador History permite visualizar a sequéncia cronolégica das alteragoes realizadas no projeto QGIS |

Mergin Maps.

Cada linha da listagem possui diversas informagdes, como o nimero da versao, a data da alteracdo, o autor, o
tipo de alteragao realizada e o tamanho do projeto QGIS | Mergin Maps.

Do lado direito de cada linha da lista existe o icone &, que permite transferir a totalidade do projeto QGIS |

Mergin Maps para o computador na versao correspondente.

Files Map (Beta) Collaborators Settings
Version Created Author Files added
v443 3 days ago Jodo Castro 0
va442 3 days ago Jodo Castro 0
vaal 3 days ago Joao Castro 0
v440 3 days ago Joao Castro 0
v439 3 days ago Joao Castro 0

Files edited

Files removed

(&, Download) (E} Clone)

Size

170.40 MB

170.40 MB

170.40 MB

170.41 MB

170.41 MB

(¢

(¢

(¢

(¢

(¢

=

PALAVRAS CHAVE

e  separador History

e lista de alteracdes
e download da totalidade do
projeto

A

Sempre que sao sincronizadas alteragoes no projeto QGIS | Mergin Maps é criada
uma nova versao no Mergin Maps Server, identificada através de vXXX.
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3.3.2.1. HISTORY

Ao clicar numa linha da listagem é aberta uma janela no lado direito com informagdo mais detalhada sobre a

versao.

Nessa janela, clicando em Show advanced, é possivel consultar os elementos adicionados, editados ou
eliminados nessa versao, comparativamente com a versao anterior. Surgird uma nova pagina com a tabela de
atributos completa, relativa a cada um dos elementos alterados.

Version Created Author Files added Files edited Files removed Size
v443 3 days ago Jodo Castro 0 2 0 170.40 MB R2
vaa2 3 days ago Jodo Castro 0 2 0 170.40 MB 3
vaal 3 days ago Jodo Castro 0 1 0 170.40 MB S,
v440 3 days ago Jodo Castro 0 1 0 170.41 MB R2
va39 3 days ago Jodo Castro 0 1 0 170.41 MB K2
Observations.gpkg
Bobservations
[¢
Scientific N° de
Change  fid geom id especie data validacao  acesso  Author Observagdes  Ef
Name individuos
N
POINT
Petronia 2025-06- Jogo
o] 2102 (-7.927515917044702 2099 1
petronia 02T21:52:06.856Z Castro
37.019504796071175)
4 — »

Version

v443

Author

Jodo Castro 1

Created

Mon, 02 Jun 2025 21:56:48 GMT

User agent
Input/2025.2.4 (android/15.0)

v ¢ Files edited

Observations.gpkg

Show advanced

Layer  + 4 2]
observa
tions
FLORA OBSERVATIONS.gpkg
Show advanced
Layer + 4 @
FLORA

OBSERVO 0 1

ATIONQ

Project size

70.40 MB

187.00 8

186.00 B
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3.3.2.2. COLLABORATORS

O separador Collaborators permite visualizar a lista de membros com acesso ao projeto QGIS | Mergin Maps.

Nesta pagina existe uma caixa de pesquisa que permite procurar um membro do projeto QGIS | Mergin Maps

pelo email ou pelo nome.

A partir do botdo Share, presente no canto superior direito da pagina, seré aberta uma janela, através da qual

é possivel convidar novos utilizadores para o projeto QGIS | Mergin Maps.

Para realizar o(s) convite(s) basta adicionar no campo Share with o(s) email(s) do(s) utilizador(es) a convidar.
Para definir as permissdes do(s) utilizador(es) clicar no drop-down menu Project permission. Em seguida clicar
no botdo Share para enviar o(s) convite(s).

Files Map (Beta) History Collaborators Settings

Q_ Search members

Email address

Jc Email do utilizador

AN  Email do utilizador

AN Email do utilizador

CR Email do utilizador

Gl Email do utilizador

Guest

Guest

Guest

Guest

Username

Jodo Castro

ana.nunes

Antonio Monteiro

Cristévéo Belperin

Giulia Montesi

& Download Clone

Project permissions

Editor

Editor

Editor

Editor

v ®
v ®
v ®
v ®

PALAVRAS CHAVE

e  separador Collaborators
e partilhar projeto

Share project AtlasBioDiv X

Share with

Search workspace members or invite anyone by emai ’

Project permission

== v)

ﬁ

Want to share multiple projects for

multiple people?
Access advanced sharing options in the

members tab.

© Learn more about permission system ‘ ,

A

Membros do workspace sao adicionados ao projeto automaticamente e
utilizadores externos recebem um convite por email.
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3.3.2.2. COLLABORATORS

E possivel visualizar a listagem dos membros que pertencem ao projeto QGIS | Mergin Maps. Cada linha da

listagem apresenta o email e o nome de utilizador do membro, bem como a permissao que possui no projeto
QGIS | Mergin Maps. O icone gdestina-se a remover um membro do projeto QGIS | Mergin Maps.

Caso o utilizador seja convidado do projeto QGIS | Mergin Maps aparecera a indicagdo cust do lado direito

junto ao nome do utilizador.

Para alterar as permissdes de um membro basta clicar no drop down menu Project permissions e escolher a

que mais se adequa.

Files

JC

AN

AN

CR

Gl

Map (Beta)

Q_ Search members

Email address

Email do utilizador

Email do utilizador

Email do utilizador

Email do utilizador

Email do utilizador

History

Collaborators

Settings

Guest

Guest

Guest

Guest

Username

Joao Castro

ana.nunes

Antonio Monteiro

Cristovao Belperin

Giulia Montesi

C& Download) C@ CIone)

Project permissions

Editor

Editor

Editor

Editor

< Share

=l

PALAVRAS CHAVE

® permissdes no projeto

A

Ao clicar no icone @ o membro sera removido automaticamente, nao é pedida

confirmagao.
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3.3.2.3. SETTINGS

No separador Settings existem trés opgdes:

e  Make public / private Permite alterar o projeto para privado ou publico
e  Transfer project Transfere o projeto para outro workspace
e Delete project Apaga o projeto e toda a informagdo associada

Projetos QGIS | Mergin Maps publicos podem ser visualizados por todos os utilizadores da Mergin Maps
mobile app.

Ao transferir o projeto QGIS | Mergin Maps para outro workspace podera perder acesso ao mesmo.

Ao clicar para apagar o projeto QGIS | Mergin Maps é pedida a confirmagao. E necessério escrever o nome do
projeto.

Files Map (Beta) History Collaborators ( & Download> <l¢':| CIone)

This is private project ( >
Make public

Make this project visible to anyone.

Transfer project / A
Transfer project )

Transfer this project to another workspace

Delete project
Delete project

All data will be lost

PALAVRAS CHAVE 2
e estado do projeto
° transferir projeto Ao apagar o projeto QGIS | Mergin Maps toda a informacao associada sera perdida
e  apagar projeto definitivamente.
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3.3.3. MEMBERS

Na pagina Members (do painel de controlo) existe uma caixa de pesquisa que permite procurar um membro
do workspace pelo email, nome do utilizador ou nome completo.

A partir do botdo Invite, presente no canto superior direito da pagina, seré aberta uma janela, a partir da qual

é possivel convidar novos utilizadores para o workspace.

Para realizar o(s) convite(s) adicionar no campo Emails o(s) email(s) do(s) utilizador(es) a convidar. Para definir as
permissdes do(s) utilizador(es) clicar no drop-down menu Workspace role. Em seguida clicar no botédo Invite

para enviar o(s) convite(s).

[ merginmaps

@ Dashboard

& Projects ’—>

© Members

B Subscriptions

{& Settings

!Members

Q_ Search members

Email address

Jc

AN

AM

CcB

GM

Email do utilizador

Email do utilizador

Email do utilizador

Email do utilizador

Email do utilizador

Username

Jodo Castro

ana.nunes

Antonio Monteiro

Cristévao Belperin

Giulia Montesi

Full name

Jodo Castro

ana.nunes

Antonio Monteiro

Cristovao Belperin

Giulia Montesi

Role

Guest

Guest

Guest

Guest

=l

PALAVRAS CHAVE

° Members
° convidar utilizador

Invite people to workspace

Emails

Type in email address and hit enter

Workspace role

Reader

© Learn more about permission system

A

A'listagem Members do painel de controlo apresenta todos os membros do
workspace, enquanto a listagem Collaborators refere-se apenas aos membros de
um projeto QGIS | Mergin Maps.
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3.3.3.1 CONVIDADO DE UM PROJETO QGIS | MERGIN MAPS

Num projeto QGIS | Mergin Maps, um convidado é um utilizador com permissées limitadas.

Nao tem controlo sobre as configuragdes do projeto, pode visualizar o projeto QGIS | Mergin Maps e também
adicionar, editar ou eliminar elementos, mediante as permissdes que lhe tenham sido atribuidas pelo Owner.

convidado

Z 1IN\

. ) ) adicionar, editar
visualizar dados ] editar camadas [

: . ou eliminar
do projeto especificas
elementos
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3.3.4. SUBSCRIPTIONS

A pégina Subscriptions apresenta informagdes relativas a subscricdo do workspace.

Nao esquecer que as subscrigdes estdo sempre associadas ao workspace, e ndo ao utilizador.

Consultando esta pagina é possivel saber o plano que esta ativo, o nimero de contribuidores ativos e

permitidos, o espaco utilizado e permitido, e os projetos ativos e permitidos.
S&o considerados contribuidores os membros que sdo editores do workspace.

Leitores ndo sdo contabilizados como contribuidores e podem ser ilimitados.

[® merginmaps

{@ Dashboard

Plan Contributors
& Projects L J
|:> Education 10
E b of Unlimited

B Subscriptions

Storage Projects

178 MB 4

of 200 MB of Unlimited

( Manage )

{&% Settings

PALAVRAS CHAVE

A

e  subscriptions
e plano ativo

Ao clicar no botao Manage, é redirecionado para a pagina Projects.
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3.3.5. SETTINGS

A pagina Settings é relativa ao workspace e permite a sua gestdo. E possivel atribuir uma descrigdo ao
workspace através do botdo Edit workspace, presente no canto superior direito.

Permite também fechar o workspace, agdo que obriga a uma dupla confirmagdo. Um workspace fechado
permanecera nos servidores do Mergin Maps durante cinco dias, antes de ser apagado permanentemente, o
que torna possivel restaura-lo. Para tal, contactar o suporte do Mergin Maps.

Edit workspace X

Workspace name

[® merginmaps

Description

@ Dashboard

& Projects

Sevechanses

® Members

Workspace 2 Edit workspace

e Close workspace X
B Subscriptions

FBrava <
[ {& Settings \b

No description

Are you sure to close this warkspace?{

Al projects under this workspace will be removed. Type in

workspace name to confirm:

Advanced FBrava

Close workspace Workspace name

Close workspace e 5 - . N
All projects in this workspace will be deleted. Type in your workspace name to confirm deletion

PALAVRAS CHAVE A

° gestdo do workspace Apos fechar um workspace tem cinco dias para o restaurar!
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3.3.6. GESTAO DO UTILIZADOR

No canto superior direito do Painel de controlo existe um botdo com o nome do utilizador. Ao clicar abre um
pop-up que permite gerir os workspaces a que o utilizador esta ligado, gerir o perfil do utilizador e encerrar a
sessao.

Ao clicar na ligagdo Manage workspaces, abre a pagina Workspaces com a lista e informagao sobre os
workspaces do utilizador.

Jodo Castro
ﬂa Dashboard v

FBrava

Jodo Castro

Recent active projects JC
Email do utilizador

Project name Versions Workspaces 2 Manage workspaces
AtlasBioDiv

445 FBrava (]
Updated 2 minutes ago

FBapp

FBravaTeste

262
Updated 1 week ago

@ Your profile

teste

]
Updated 3 weeks ago C—) Sign out
Maquete - en

39 1.2MB
Updated 2 months ago
UAIg Careers Fair 2025

5 0.2 MB

Updated 2 months ago

PALAVRAS CHAVE

e  gestdo do utilizador

89



#

3.3.6. GESTAO DO UTILIZADOR

Para criar um novo workspace clicar no botdo Create workspace. Sera necessario atribuir um nome ao
workspace, que deve ser sintético e objetivo, e simultaneamente passivel de ser tornado publico. O nome do
workspace é permanente, ou seja, depois de ser atribuido ndo pode ser alterado. E ainda possivel adicionar
uma breve descricao.

Esta janela permite também pesquisar workspaces (Search workspaces) e visualizar aqueles a que o utilizador
esta ligado. Cada linha da listagem apresenta o nome do workspace, a descrigao, o nimero de projetos, o
espaco utilizado, o espago total e a permissdo. Ao clicar no icone [ fard com que o utilizador deixe de fazer
parte do workspace.

Para abrir o workspace desejado basta clicar no mesmo.

WorkS paces + Create workspace
Q_ Search workspaces =l
Name Description Projects Usage Storage Role
FBrava 4 17754 MB  200.00 MB  owner ES
FBapp Aplicagdo movel Faia Brava 1 4.35 MB 0 MB admin B-)
PALAVRAS CHAVE &

e  criar workspace
° trocar workspace 0 workspace selecionado apresenta uma caixa verde Selected a direita do nome.
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3.3.6. GESTAO DO UTILIZADOR

Para gerir a conta do utilizador clicar no botdo Your profile.

Serd aberta uma janela com os detalhes da conta. Nesta pagina é possivel editar o Full name e o email através
do botdo Edit account e alterar a password no botdo Change password.

Na aba Advanced é possivel ligar e desligar a rececdo de notificagdes e fechar a conta.

Jodo Castro

v Account details (0 Edn-cumm)(a cnangepasswom)

FBrava

JC Jodo Castro JC

Email do utilizador

Workspaces 2 Manage workspaces

Joao Castro

FBrava (-] Email do utilizador
FBapp Full name Registered
Jodo Castro Wed Dec 112024
@ Your profile

[3) Sign out

Receive notifications

We will send you information about workspace activity

Close account
Close account
Your account will be closed. In case you are an owner of a workspace, you might need to transfer the ownership first or close the workspace.

PALAVRAS CHAVE

e detalhes da conta
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3.3.7. OUTRAS FUNCIONALIDADES

No canto superior direito do Painel de controlo existe também um botdo com o icone @. Ao clicar sobre ele
abre-se um pop-up com trés opgdes: Documentation, Community chat e Contact support.

No canto inferior esquerdo existe a aba Resources, com as opgdes: Pricing, What's new e Wishlist.

[ merginmaps

@ Dashboard
& Projects

® Members

2 Subscriptions

{ Settings

Storage Manage storage

Using 178 MB/ 200 MB
—
Resources
Pricing
What's new

L\Mshlis(

UB Profile

Account details

Advanced

Receive notifications

Full name

Jodo Castro

We will send you information about workspace activity

Close account

JC

Joao Castro

Email do utilizador

Jodo Castro

FBrava

Documentation
¢ Editaccount

‘Community chat

Contact support

Registered

Wed Dec 11 2024

Close account

Your account will be closed. In case you are an owner of a workspace, you might need to transfer the ownership first or close the workspace.

:

PALAVRAS CHAVE

e  outras funcionalidades

A

Todos estes botoes direcionam o utilizador para o site Mergin Maps com

informacao sobre o tema.
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3.4. MERGIN MAPS PLUGIN

O Mergin Maps plugin é um plugin para o QGIS.
Através dele é possivel:

Abrir o Painel de controlo do Mergin Maps a partir do QGIS

Transformar um projeto QGIS num projeto QGIS | Mergin Maps

Sincronizar um projeto QGIS | Mergin Maps com o Mergin Maps server
Consultar o histérico das alteragoes realizadas ao projeto QGIS | Mergin Maps

A

E vital garantir que todos os dispositivos méveis efetuaram a sincronizagio antes
° Mergin Maps plugin de efetuar alteracoes estruturais ao projeto QGIS!

PALAVRAS CHAVE
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https://merginmaps.com/product/qgis-plugin

3.4.1. CONFIGURACAO DO MERGIN MAPS PLUGIN

Apos instalado o plugin, sera criada uma nova barra de ferramentas.

Antes de criar um projeto QGIS | Mergin Maps é necessario efetuar o login na conta Mergin Maps. Para tal
clicar no botdo Configure Mergin Maps Plugin @ e introduzir o nome de utilizador e a password.

() Mergin Maps Settings

Jo3o Castro

[®] merginmaps

PALAVRAS CHAVE
e  plugin Mergin Maps

Sempre que necessitar efetuar a sincronizagao do projeto para o Mergin Maps
Server deve primeiro efetuar o Test Connection para verificar 0 estado da ligagao.

94



#

3.4.2. CRIAR UM PROJETO QGIS | MERGIN MAPS

Um projeto QGIS | Mergin Maps ¢é criado a partir de um projeto QGIS. Através do Mergin Maps plugin o
projeto QGIS é convertido e preparado para ser utilizado em dispositivos méveis nos quais a Mergin Maps

mobile app estd instalada.

Para criar o projeto QGIS | Mergin Maps clicar no botdo Create Mergin Maps Project [@]localizado na barra
de ferramentas do Mergin Maps plugin. Sera aberta a janela Create new Mergin Maps project com as opgdes

apresentadas na imagem abaixo.

Ao selecionar a opgado Use current QGIS project as is serd automaticamente direcionado para uma nova
janela.

(2 Create new Mergin Maps project

New basic QGIS project Recommended

ofciciefo] )

Recommended

Use current QGIS project as is

PALAVRAS CHAVE

A

e  criar projeto QGIS | Mergin
Maps

Neste tutorial sera utilizada como exemplo pratico a terceira opgao.
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3.4.2. CRIAR UM PROJETO QGIS | MERGIN MAPS

Nessa janela é escolhido o workspace e o nome do projeto QGIS | Mergin Maps. Pode ser utilizado o do

projeto QGIS ou atribuido um novo nome. A opc¢ado Make the project public permite que o projeto QGIS |
Mergin Maps seja publico. Se nédo for ativada o projeto sera privado.

No campo MerginMaps project folder indicar o caminho para a pasta do projeto QGIS, no computador.

Apods preenchidos os campos clicar no botdo Terminar, presente no canto inferior direito, para que o projeto

QGIS | Mergin Maps seja copiado para o Mergin Maps Server.

F:/Mergin Maps

AtlasBioDiv

A

S6 é possivel escolher entre workspaces que ja tenham sido criados.
Para criar um workspace consultar o capitulo 3.3.6 Gestao do utilizador.
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3.4.3. SINCRONIZACAO

A sincronizagao é o processo bidirecional que possibilita a comunicagao entre o QGIS e a Mergin Maps mobile
app, através do Mergin Maps Server, permitindo a partilha das alteragoes realizadas seja no projeto QGIS |
Mergin Maps, no desktop, seja na Mergin Maps mobile app, nos dispositivos moéveis.

Para aceder a janela de sincronizagao clicar no botdo Synchronise Mergin Maps Project @, localizado na

barra de ferramentas do Mergin Maps plugin. Seré aberta a janela Project status com duas areas: Status e
Warnings.

Na area Status sdo apresentadas as alteragdes realizadas no projeto, bem como as origens das mesmas,

podendo ser locais (Local Changes) ou do Mergin Maps Server (Server Changes). Caso ndo existam alteragdes,
surgird a expressdao No changes.

() Project status X

anges

¢/ AtlasBioDiv.qgz

Layer might not be available when offline.

FBapp NOTES

FBapp CENSOS COELHO

PALAVRAS CHAVE

Sempre que é realizada uma alteragao no projeto QGIS | Mergin Maps é

o sincronizacao recomendado fazer a sincronizagao.
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3.4.3. SINCRONIZACAO

Na area Warnings estdo apresentados diversos tipos de avisos, como camadas nao disponiveis offline, scripts
com expressoes invalidas e ficheiros localizados fora da pasta do projeto QGIS | Mergin Maps.

No canto inferior direito da janela Project Status existem dois botdes:

e View Changes Permite ver as alteragdes realizadas numa camada do projeto
e Reset Changes Permite reverter as alteracoes realizadas localmente

Para sincronizar as alteragoes para ou a partir do Mergin Maps Server clicar no botdo amarelo Sync. Surgira
uma mensagem a confirmar o sucesso da sincronizacao.

(2 Project status X

Status
Local Changes

& AtlasBioDiv.qgz

Layer might not be available when offline.
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3.4.4. HISTORICO DO PROJETO

E possivel visualizar o histérico das versdes que estdo disponiveis, bem como informagées detalhadas sobre

cada uma das versoes. Para aceder a janela do histérico, basta clicar no botao Project History ), localizado
na barra de ferramentas do Mergin Maps plugin.

Serd aberta a janela Changes Viewer dividida em trés areas principais.

Do lado esquerdo da janela é apresentada a listagem das verses do projeto QGIS | Mergin Maps. Cada linha
apresenta o nimero da versao e se é local, a conta que sincronizou e a quanto tempo foi efetuada.

Ao selecionar uma versao do projeto QGIS | Mergin Maps, a zona central e direita da janela Changes Viewer
apresenta informagoes relativas a versao escolhida.

PALAVRAS CHAVE

° histérico de versdes

Q@ Changes Viewer | v380

v381 (local) Jodo Castro
80 Luis Pereira
Jodo Castro

Luis Pereira

Jodo Castro

Jodo Castro

16 hours ago
2 days ago

1 week ago

1 week ago

1 week ago

170.4MB
Tue, 13 May 2025 13:50:44 GMT

Mobile app

* FBapp CENSOS PERDIZ
2 added

37| 13/05/25 13:40:... | Luis Pereira

38| 13/05/25 13:49.... Luis Pereira

A

Sempre que sao sincronizadas alteragoes no projeto QGIS | Mergin Maps é criada
uma nova versao no Mergin Maps Server, identificada através de vXXX.
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3.4.4. HISTORICO DO PROJETO

Na area da direita da janela Changes Viewer, no topo, sdo apresentadas informagdes sobre a versao do
projeto QGIS | Mergin Maps, nomeadamente o tamanho do projeto, a data e hora da criagao da versao e o
equipamento onde foi criada (Mobile app ou QGIS plugin).

Ao centro é apresentada a lista das camadas que foram alteradas.
Na parte inferior sao apresentados dois botdes:

e Changed layers Permite visualizar as camadas alteradas
e Changed files Permite visualizar os ficheiros alterados

A selegdo de uma das camadas listadas condiciona a informagao que vai ser apresentada na parte central da
janela Changes Viewer.

(2 Changes Viewer | v380 %
9

Version Author K PRSI = roj S 170.4MB
v381 (local) Jodo Castro 16 hours ago l ‘ -

3 Luis Pereira 2 days ago

Jodo Castro 5 days ago

Luis Pereira 6 days ago

Jodo Castro 1 week ago G g x W
Jodo Castro 1 week ago ’ s it 7 « * FBapp CENSOS PERDIZ
Jodo Castro 1 week ago ; . S, i . : & *  2added

Tue, 13 May 2025 13:50:44 GMT

Mobile app

Jodo Castro 1 week ago

Jodo Castro 1 week ago
Jodo Castro 1 week ago
Jodo Castro 1 week ago
Jodo Castro 1 week ago 1 37| 13/05/25 13:40.... | Luis Pereira
Jodo Castro 1 week ago
Jodo Castro 1 week ago 2 38| 13/05/25 13:49:... | Luis Pereira
Jodo Castro 1 week ago
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3.4.4. HISTORICO DO PROJETO

Na area central da janela Changes Viewer sdo apresentados, na parte inferior, os elementos adicionados
(verde), eliminados (rosa) ou alterados (amarelo) na camada selecionada na lista a direita.

Acima da lista de elementos é apresentado um mapa com todos os elementos da versao, os quais estdo
representados com a cor correspondente ao seu estado (adicionado, eliminado ou alterado). Ao selecionar um
dos elementos este é representado com uma cor diferente (azul).

Por cima do mapa existe um conjunto de quatro botdes:

e Background layers Oculta ou torna visiveis as camadas de fundo do mapa

e Zoom Full Faz zoom para a totalidade dos elementos da camada selecionada
e Zoom To Selection Centra o zoom nos elementos selecionados

e Add to projec Este botdo divide-se em duas opgdes:

a primeira assinala ou destaca as alteracoes selecionadas numa camada
especifica e introduzidas na versdao em anélise
a segunda assinala ou destaca todas as alteragoes na versao em anélise

(2 Changes Viewer | v380 X
9

170.4MB
Tue, 13 May 2025 13:50:44 GMT

Mobile app

* FBapp CENSOS PERDIZ
2 added

37| 13/05/25 13:40.... | Luis Pereira

38| 13/05/25 13:49:... | Luis Pereira

J
J
J
J
J
J
J
J
J
J
J

Jodo Castro
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3.4.5. IMPORTACAO DE PROJETOS DO MERGIN MAPS SERVER

Quando o Mergin Maps plugin ¢ instalado e configurado surge no painel Navegador do QGIS uma nova
entrada chamada Mergin Maps, com o nome do workspace em uso entre parénteses retos.

Sdo apresentados os projetos QGIS | Mergin Maps locais () e os projetos que se encontram apenas no
Mergin Maps Server (@).

Para importar um projeto QGIS | Mergin Maps presente apenas no Mergin Maps Server é necessario clicar com
o botao direito do rato no nome do projeto QGIS | Mergin Maps desejado e escolher a opgdo Download.

Em seguida escolher uma pasta onde o projeto QGIS | Mergin Maps serad guardado. Se a transferéncia for
efetuada com sucesso, aparecerd uma janela onde deverd escolher se pretende abrir o mesmo. Ao escolher
Yes o projeto QGIS | Mergin Maps ficara disponivel para edi¢do no QGIS.

(2} Mergin Maps - Synchronization X

[®] merginmaps

& Cloud

@~ ArcGIS REST Servers

E] Mergin Maps [FBrava]
I AtlasBioDiv

I FBravaTeste
I Maaguete - en
& UAlg Careers Fair 2025
QFieldCloud
e STAC
& WMS/WMTS
W Scenes

(2 Project download X

PALAVRAS CHAVE

e  importar projeto
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4. Configuracoes avancadas do projeto no
QGIS




4.1. AUTOMATISMOS DOS FORMULARIOS

Ao configurar os diversos campos de um formulario no QGIS, no conjunto de opgdes de configuragao, é
possivel através de expressdes QGIS criar diversos automatismos que permitam:

e aplicar restricoes através da secgao Restricoes
e fazer preenchimentos automaticos dos campos através da secgdo Padroes

Por exemplo, registar automaticamente a data, o nome do utilizador que criou o registo, permitir que apenas o
autor de um registo o possa alterar posteriormente, etc.

Q Layer Properties - FAUNA OBSERVATIONS (versao 0.3) — Formulario de atributos X

Scientific Name

fid
id
especie
Scientific Name Separador
data TIPS
validacao
acesso
Author
N° de individuos

coes

Restrigbes
n English Name -

@
»
v
=
(abc)
oy
&
=]
-4
|
gC,
o
¥
LU

Policies

PALAVRAS CHAVE

e  expressdes QGIS
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4.1.1. PREENCHIMENTOS AUTOMATICOS

Através da seccao Padroes é possivel criar diversos tipos de preenchimentos automaticos.

Na caixa Valor predefinido introduzem-se as expressdes QGIS. Podem ser escritas diretamente na caixa ou

recorrendo ao Expression Builder ¢ |

A Pré-visualizagdo, como o nome indica, apresenta o resultado do automatismo escolhido.

A funcionalidade Aplicar valor padrdo ao atualizar permite que, ao atualizar um campo, o valor se atualize
automaticamente. Caso esta funcionalidade esteja ativa ndo sera possivel inserir ou alterar manualmente o

valor do campo na Mergin Maps mobile app.

Padrbes

PALAVRAS CHAVE

° preenchimento automatico

(2 Expression Builder

feature
geometry

Correspondéncia ...
Data e hora
Ficheiros e camin...
Form

Geometria

Geral

LF Tools

Mapas

Matematica
Matrizes
Operadores
Python

nte (generic)
e atributos
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4.1.1. PREENCHIMENTOS AUTOMATICOS

Exemplos de expressdes QGIS

now()

Regista a data e hora em que o elemento foi criado.
26/05/2025 14:51:50

@mergin_username

Regista o nome do utilizador que criou o elemento.

Jodo Castro

format_number(x(@geometry), 8)

Regista a longitude do ponto, com oito casas decimais em formato texto.
-7,09396719

format_number(y(@geometry), 8)

Regista a latitude do ponto, com oito casas decimais em formato texto.
40,95165415

coalesce(maximum("id"),0)+1

Garante que o valor inicial do id é 1 e vai somando mais 1 sempre que é
realizado um novo registo.

Registo Resultado O registo inicial pode ser iniciado no valor que desejar, por
eI 1 exemplo para comegar no 1000 é trocar o 0 da expresséo por
y 2 999.

2 3
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4.1.1. PREENCHIMENTOS AUTOMATICOS

Exemplos de expressdes QGIS

/.

attribute(get_feature('Especies’,’
Nome Comum EN', "Common
English Name"), 'Nome
Cientifico')

Quando o valor do campo Nome Comum EN da camada Especies for igual
ao do campo Common English Name da camada atual, regista o valor do
campo Nome Cientifico da camada Especies.

Nome Comum EN (Especies) Nome Cientifico (Especies)

Red fox Vulpes vulpes
Eurasian Griffon Gyps fulvus

Na camada com a expressdo, ao colocar o valor Red fox no campo Common English Name,
a expressao vai devolver Vulpes Vulpes.

attribute(get_feature('Especies’,’
Nome Cientifico', "Scientific
Name"), 'Nome comum EN')

Quando o valor do campo Nome Cientifico da camada Especies for igual
ao do campo Scientific Name da camada atual, regista o valor do campo
Nome Comum EN da camada Especies.

Nome Comum EN (Especies) Nome Cientifico (Especies)

Red fox Vulpes vulpes
Eurasian Griffon Gyps fulvus

Na camada com a expresséo, ao colocar o valor Vulpes Vulpes no campo Scientific Name, a
expressdo vai devolver Red fox.

A

Os nomes dos campos e os valores introduzidos tém de ser exatamente iguais,
incluindo letras mailisculas e espagos.
Por isso é recomendado que o campo seja do tipo Relacao de valor.
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Exemplos de expressdes QGIS

4.1.1. PREENCHIMENTOS AUTOMATICOS

/.

[F(
"Scientific Name" IS NOT
NULL,

attribute(get_feature('Especies'
, 'Nome Cientifico', "Scientific
Name"), 'ID"),
[F(
"Common English Name"
IS NOT NULL,

attribute(get_feature('Especies'
, 'Nome Comum EN',
"Common English Name"),
‘DY),
NULL
)

Se o campo Scientific Name for preenchido vai verificar na camada Especies
se existe um valor igual no campo Nome Cientifico, e se existir regista o
valor do campo ID.

Se o Scientific Name estiver vazio efetua a mesma comparagdo com o
campo Common English Name e, se existir, é registado da camada Especies
o valor do campo ID correspondente ao valor do campo Nome Comum EN.
Se ambos estiverem vazios devolve NULL.

ID (Especies) Nome Cientifico (Especies) Nome Comum EN (Especies)
1 Vulpes vulpes Red fox
2 Gyps fulvus Eurasian Griffon

Se o utilizador preencher no campo Scientific Name Vulpes vulpes o resultado sera 1.

Se o utilizador preencher no campo Common English Name Eurasian Griffon o resultado seré
2.

Se o utilizador preencher ndo nenhum campo o resultado sera NULL.

A

Os nomes dos campos e os valores introduzidos tém de ser exatamente iguais,
incluindo letras mailisculas e espagos.
Por isso é recomendado que o campo seja do tipo Relacao de valor.
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4.1.2. RESTRICOES

Através da secgao Restrigoes é possivel criar diversos tipos de restrigoes. \

O botdo Nd&o é null, quando ligado, permite que, na Mergin Maps mobile app, ao preencher o formulario, o
campo tenha um aviso a amarelo referindo que ndo pode ficar vazio.

A opgao Forcar restri¢do not null fica disponivel quando o botédo acima referido esta ligado e faz com que
seja impossivel concluir o formulario enquanto o campo estiver vazio.

O botéo Unico funciona de forma idéntica ao Nao é null, nao permitindo que na camada existam dois valores
iguais no mesmo campo.

A opgao Forgar restri¢gdo unico fica disponivel quando o botado acima referido esta ligado e faz com que seja
impossivel concluir o formuléario enquanto o campo tiver dois valores iguais.

Restricoes

Nao e nu

Restricoes

PALAVRAS CHAVE

e  restricoes
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4.1.2. RESTRICOES

Na caixa Expressao é possivel, através de expressdes QGIS, criar diversos tipos de restricdes. E possivel
escrevé-las diretamente na caixa ou através do Expression Builder ¢ .

A caixa Descricao da expressao permite escrever a mensagem que sera apresentada quando a restrigao esta
ativa.

O botédo Forgar restrigéio de express@o impossibilita a conclusdo do formulério enquanto a expressao de
restricao estiver ativa.

(2 Expression Builder

Restrigoes

feature
geometry

id

Agregados

Cama

Campos
Condiciona
Conversoes

Cor
Correspondéncia ...
Data e hora
Ficheiros e camin...
Form

Geometria

Geral

LF Tools

Mapas
Matematica

Ma

Operadores
Python

Rasters

Recente (generic)
Registo e atributos
Sensors

Texto

rgin_usemname = Author”

Only the author of the feature can modify it
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4.1.2.1. RESTRICOES DE EDICAO

Neste tutorial apresenta-se uma expressdo que estabelece que somente o autor de um registo o possa editar.
A expressao é:

Compara o nome do utilizador proveniente da varidvel @mergin_username
com o valor do campo Author. Caso ambos sejam iguais permite a edicdo
do campo, caso contrério impede a edigdo.

Observagdo Author
@mergin_username = "Author" 1 Nuno toureiro

2 Jodo Carvalho

3 Helena Fernandez

Neste exemplo, o utilizador Nuno Loureiro sé podera efetuar edi¢des na observagéo 1,
enquanto o Jodo Carvalho pode editar apenas a observacdo 2 e a Helena Fernandez
somente a observagdo 3.

PALAVRAS CHAVE &

e restricbes de edicao Esta expressao foi aplicada a todos os campos do formulario.
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4.2. CONFIGURACOES AVANCADAS DOS DETALHES DO ELEMENTO

Ao configurar os detalhes do elemento de uma camada, no titulo do elemento e na descrigao, é possivel
através de expressoes QGIS criar diversos automatismos que permitem uma maior dinamica e personalizagao.

Por exemplo, no titulo do elemento da camada apresentar o nome cientifico da espécie e na descrigdo o nome
comum da espécie.

(2 Layer Properties - FAUNA OBSERVATIONS (versao 0.3) — Mostrar X

Nome de identificacdo

Preview

@
J\g.
- 7
f abc]
(abc])
v
¢

&
&
-4
S |
B
o
&
L U



#

4.2.1. CONFIGURACOES AVANCADAS DO TITULO

Na secgdo Nome de identificagao é possivel configurar o titulo do elemento através de expressées QGIS,
sendo possivel escrevé-las diretamente na caixa ou usando o Expression Builder ¢ .

E mostrada uma pré-visualizagdo de como serd apresentado o titulo do elemento na secgao Preview.

Q Layer Properties - FAUNA OBSERVATIONS (versao 0.3) — Mostrar X

Nome de identificacdo

v ps
Dicas HTML do mapa

| Preview

(2 Expression Builder %

Argiope lobata
feature
geometry

id

Agregados

Camadas do Mapa

Correspondéncia ...
Data e hora
Ficheiros e camin...
Geometria

Geral

LF Tools

@
»
¥
az
(abc]
.
%

&
B
-4
|
RO,
™
&
]

Matrizes
Operadores
Python

Rasters

Recente (generic)
R o e atributos

To-

PALAVRAS CHAVE s

e  configuracdo dindmica do titulo
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4.2.1. CONFIGURACOES AVANCADAS DO TITULO

Neste tutorial é apresentada a expressdo que permite que o titulo do elemento da camada apresente o nome
cientifico da espécie, mesmo que o campo nao esteja preenchido:

COALESCE("Scientific Name",
attribute(get_feature('Especies’,
‘Nome Comum EN', "Common
English Name"), 'Nome
Cientifico'))

Apresenta o valor do campo Scientific Name se o mesmo estiver
preenchido. Caso nao esteja vai procurar o valor do campo Nome Comum
EN da camada Especies, e se for igual ao do campo Common English
Name da camada atual regista o valor do campo Nome Cientifico da
camada Especies.

Nome Comum EN (Especies) Nome Cientifico (Especies)
Red fox Vulpes vulpes
Eurasian Griffon Gyps fulvus

Na camada com a expressdo, ao colocar o valor Vulpes Vulpes no campo Scientific Name,
registaVulpes vulpes.

Na camada com a expressdo, ao colocar o valor Red fox no campo Common English Name,
a expressao vai devolver Vulpes Vulpes.

b
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4.2.2. CONFIGURACOES AVANCADAS DA DESCRICAO

Na seccdo Dicas HTML do mapa configura-se a descricdo através de expressdes QGIS e linguagem HTML. E
possivel escrever diretamente na caixa ou usando o Insert Expression [Jli-

Ao preencher a secgao Dicas HTML do mapa o Preview, que mostrava o titulo do elemento, passard a mostrar
o resultado da descricao.

Q Layer Properties - FAUNA OBSERVATIONS (versao 0.3) — Mostrar X

Nome de identificacdo

RSITY ATLAS OF FAIA BRAVA

Engl )
C IS NOT NULL,
lish Name",

get feature('Especies’', nome cientifico', "

(2 Insert Expression X

BIODIVERSITY ATLAS OF FAIA BRAVA
feature
geometry

id

Agregados
Camadas do Mapa
Campos e valores
Condicion
Conversoes

Cor
Correspondéncia ...
Data e hora
Ficheiros e camin...
Geometria

Geral

LF Tools

Common English Name: Lobed argiope

@
%&"
¥
Labc]
abc)
.
%

=
Bl
-4
S |
B
r
&
4

Operadores
Python

Rasters

Recente (generic)
Reg e atributos

PALAVRAS CHAVE

e  configuracdo dindmica da
descricédo

Varidveis
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4.2.2. CONFIGURACOES AVANCADAS DA DESCRICAO

Neste tutorial sdo apresentadas as tags HTML usadas e a expressdo QGIS que permite que a descrigao
apresente o nome comum inglés da espécie, mesmo que o campo Common English Name nao esteja

preenchido:
Transforma o texto colocado entre as tags (<b>) em negrito.
<b></b> HTML Resultado
<b>BIODIVERSITY ATLAS BIODIVERSITY ATLAS OF FAIA BRAVA
OF FAIA BRAVA</b>
Esta tag (<br>) cria quebras de linha.
<br> HTML Resultado
Esta tag cria<br> quebras de  Esta tag cria
linha quebras de linha

[%'Common English Name: " ||
IF("Common English Name" IS
NOT NULL,

"Common English Name",
attribute(get_feature('Especies’,
'nome cientifico', "Scientific
Name"), 'nome comum en'))%]

Apresenta o valor do campo Common English Name se o mesmo estiver
preenchido. Caso nao esteja vai procurar o valor do campo Nome
Cientifico da camada Especies, e se for igual ao do campo Scientific Name
da camada atual regista o valor do campo Nome Comum EN da camada
Especies.

Nome Comum EN (Especies) Nome Cientifico (Especies)

Red fox Vulpes vulpes
Eurasian Griffon Gyps fulvus

Na camada com a expressdo, ao colocar o valor Red fox no campo Common English Name,
regista Red fox.

Na camada com a expressdo, ao colocar o valor Vulpes Vulpes no campo Scientific Name, a
expressdo vai devolver Red fox.

b
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4.3. UTILIZACAO DE UMA BASE DE DADOS POSTGRESQL

E possivel integrar uma base de dados externa, estabelecida no PostgreSQL, com o Mergin Maps.

Para utilizar uma base de dados PostgreSQL com camadas espaciais, no QGIS e no Mergin Maps mobile app,
é necessario que a extensao PostGIS esteja ativa, possibilitando o armazenamento e a gestao de dados
geoespaciais.

Uma das vantagens de uma base de dados PostgreSQL/PostGIS é a gestdao mais eficiente de grandes volumes
de dados. Caso o projeto QGIS | Mergin Maps seja planeado para recolha continua de informacdo pode
tornar-se vantajoso utilizar uma base de dados PostgreSQL/PostGIS externa, porque é possivel geri-la fora do
ambiente QGIS, utilizando software dedicados como o pgAdmin 4.

Esta solugdo permite que utilizadores sem conhecimentos QGIS consigam gerir e utilizar os dados adquiridos
no terreno, através da Mergin Maps mobile app e armazenados na base de dados PostgreSQL/PostGlIS.

Postgre SQL

PALAVRAS CHAVE

e  PostgreSQL
° PostGIS
° base de dados

117



#
https://www.postgresql.org/
https://postgis.net/
https://www.pgadmin.org/
https://postgis.net/
https://www.postgresql.org/

4.3.1. LIGACAO POSTGIS NO QGIS

Neste tutorial ndo serd referida a configuracgao inicial da base de dados.

Para efetuar a ligacdo a base de dados PostgreSQL/PostGIS deve aceder ao painel Navegador do QGIS,
clicando com o botéao direito na entrada chamada PostgreSQL e depois na opgdo Nova Ligagédo.. De seguida
é aberta a janela Criar nova ligacdo PostGIS, onde serad necessério preencher os pardmetros:

e Nome Nome a dar a ligagao

e  Maquina localhost (caso a base de dados esteja no mesmo computador), ou endereco IP
do servidor onde esta localizada

e Porta 5432 (valor por defeito)

e Base de dados Nome da base de dados

e  Autenticacao Se for necessaria uma autenticacdo

(2 Criar nova ligagdo PostGIS X

Dados da ligacao

& GeoPackage
Spatialite
PostgreSQL

B SAP HANA :

* MS SQL Server  Gravar Ligagoes...
Oracle
Cloud
ArcGIS REST Servers

localhost
5432

biodi

Carregar Ligagoes...

Autenticacdo

[®] Mergin Maps [FBrava]

PALAVRAS CHAVE

e  PostgreSQL
° PostGIS
° base de dados

A

Para verificar se a ligagdo esta funcional deve clicar no botdo Testar Ligagdo.
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4.3.2. DB SYNC

O DB Sync é uma ferramenta gratuita open source, disponivel no GitHub, que permite a sincronizagao
bidirecional entre uma base de dados PostgreSQL/PostGIS e um projeto QGIS | Mergin Maps.

O sincronismo da base de dados PostgreSQL/PostGIS com o projeto QGIS | Mergin Maps é efetuado no

Mergin Maps Server.

Para utilizar o DB Sync é necessario descarregar o ficheiro dbsync_daemon.exe do GitHub. Este sera colocado
numa pasta fora do Projeto QGIS | Mergin Maps.

pro:)e_c‘t

'tod:le_&

G;e_oPacko\ge

MyProject

files in the .--"]

nthe 07

project.agz

il
7 cable_s

DB Sync

Mybatabase

Pul:hc

oo

survey
- cobles

- coabinets
7 PO[QS

Mergin Maps project

- cabinets
7 POICS

Pos‘tgre,SQL database

da‘to\[:ase

nome,

schemas in

f the database

tables in

- 53 the survey

schema

Sincronizagdo entre o Mergin Maps Server e a base de dados PostgreSQL/PostGIS através do DB Sync. Retirado do GitHub.

PALAVRAS CHAVE
e DB Sync

A

Ao descarregar o é dbsync_daemon.exe possivel que o browser identifique como
um ficheiro potencialmente nocivo mas, mesmo assim, deve aceitar a transferéncia.
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https://github.com/MerginMaps/db-sync
https://github.com/MerginMaps/db-sync/releases
https://github.com/MerginMaps/db-sync

4.3.2.1. CRIACAO DO FICHEIRO DE CONFIGURACAO

Para utilizar o DB Sync é necessério criar e configurar um ficheiro .yml. Para tal clicar no botdo Plugins no topo
do QGIS e, em seguida, no botdo Mergin Maps e posteriormente Configure DB Sync. Sera entdo aberta a
janela Create db-sync configuration.

Estdo disponiveis duas opgdes. Neste tutorial serd usada a opgéo Initialize from database que permite
comegar o processo através de uma base de dados PostgreSQL/PostGIS ligada ao QGIS. Em seguida clicar no
botdo Next.

/.

() Create db-sync configuration

https: //merginmaps.com/docs/dev/
dbsync/

PALAVRAS CHAVE
e  Configure DB Sync
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4.3.2.1. CRIACAO DO FICHEIRO DE CONFIGURACAO

No pardmetro Pick a PostgreSQL database connection é necessario clicar no drop down menu e escolher a

base de dados que esta ligada ao QGIS.

Ja no parametro Existing schema name for sync devera escolher no drop down menu o schema da base de

dados que seré utilizado para copiar a informagao.

No parametro Schema name for internal use, é o schema que sera criado e onde a informacéo sera guardada
dentro da base de dados. Apresenta-se um nome pré-definido, sendo possivel altera-lo.

Apos preenchidos os parametros basta clicar no botdo Next.

Em seguida serd necessario atribuir um nome e localizacdo do GeoPackage. Esta Ultima devera ser a pasta do

projeto QGIS | Mergin Maps que sera utilizado para o sincronismo com a base de dados PostgreSQL/PostGlIS.

Deverd clicar no botdo Next.

& () Create db-sync configuration

biodiv_MerginMaps

/.

& (2 Create db-sync configuration

C:\MerginMap\AtlasBioDiv\Observations.apkg]|
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4.3.2.1. CRIACAO DO FICHEIRO DE CONFIGURACAO

Serd apresentado o conteldo do ficheiro de configuragdo com as escolhas efetuadas ao longo deste processo.
E também apresentado o valor sleep_time: 10 que representa o tempo em segundos entre sincronizagoes e
que s6 pode ser alterado editando o ficheiro .yml que vai ser guardado.

Para guardar o ficheiro de configuracao resultante clicar no botdo Save e, em seguida, escolher um nome e a
pasta onde deseja guardar. E altamente recomendado que seja guardado no mesmo local onde foi guardado
o ficheiro dbsync_daemon.exe pois facilita-se o processo de execugdo do DB Sync. O ficheiro .yml possui
informagdo da conta do Owner.

Em seguida clicar em Terminar.

& (2 Create db-sync configuration

documentation

A

PALAVRAS CHAVE

E possivel alterar o valor do sleep_time.
e ficheiro de configuracédo Para tal abrir o ficheiro .yml com o bloco de notas e substituir o valor.
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4.3.3 SINCRONIZACAO DA BASE DE DADOS PARA O MERGIN MAPS SERVER

Para sincronizar a base de dados PostgreSQL/PostGIS com o Mergin Maps Server é necessario abrir a Linha de
comandos do Windows. Para tal basta utilizar a barra de Pesquisa e procurar por cmd.

Serd aberta a janela de comandos do Windows. O primeiro passo é mudar para a pasta onde foram colocados
o dbsync_daemon.exe e o ficheiro .yml, e para tal usar o comando cd caminho\da\pasta e clicar no Enter para

executar o comando.

Neste exemplo pratico serd utilizado o caminho C:\MerginMap\BaseDeDados, sendo o comando utilizado

cd C:\MerginMap\BaseDeDados.

Tudo  Microsoft Bing Aplicagbes Documentos Mais v

Melhor correspondéncia

Linha de comandos
Sistema
Microsoft Bing sugestdes web .
Linha de comandos
> cmd prompt Sistema

> cmd comandos

> cmd ipconfig Abrir

> cmd diskpart Executar como administrador

N il e Abrir localizagdo do ficheiro

Afixar em Iniciar
%> cmdflash
Afixar na barra de tarefas
Aplicagbes
1 Python Command Prompt
1 Node.js command prompt
~1 Install Additional Tools for Node.js
Definigoes

=3 Substituir a Linha de Comandos pelo
Windows PowerShell no menu Win +

£ md

PALAVRAS CHAVE

° linha de comandos do
Windows

Linha de comandos

dows [Ve
ft Corpora

MC>cd C:\MerginMap\BaseDeDados

reservados.
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4.3.3 SINCRONIZACAO DA BASE DE DADOS PARA O MERGIN MAPS SERVER

o
B

Uma vez na pasta onde se encontram os ficheiros necessarios basta utilizar o comando:
dbsync_daemon.exe nome_do_ficheiro.yml --force-init

Este comando fard com que o ficheiro dbsync_daemon.exe seja executado com as configuragdes presentes no
ficheiro .yml.

Neste exemplo préatico serd usado o comando dbsync_daemon.exe Config.yml --force-init.

Ao executar o comando referido, sera iniciado o processo de sincronizacdo. Quando esta finalizado é
apresentada a mensagem Going to sleep. Isto representa que a sincronizagao foi efetuada com sucesso.

A sincronizagdo sera efetuada novamente mediante o valor colocado no parémetro sleep_time no ficheiro de
configuragao.

Para concluir o processo deve ser feita uma sincronizagao através do Mergin Maps plugin e abrir o
GeoPackage proveniente da sincronizagdo DB Sync no projeto QGIS.

inha de comandos

[&] Linha de comandos - dbsync_daemon.exe Config.yml

Microsoft Windows [Version 10.0.19045.5854]

: 3 7 TE Init done!
(c) Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados.

2025-05-30 15:05:36.044040

Trying to pull

Processing Mergin Maps project 'FBrava/AtlasBioDiv’
No changes on Mergin Maps.

Pull done!

Trying to push

Processing Mergin Maps project ‘FBrava/AtlasBioDiv’
No changes in the database.

Push done!

Going to sleep

C:\Users\JAMC>cd C:\MerginMap\BaseDeDados

C:\MerginMap\BaseDeDados| dbsync_daemon.exe Config.yml --force-init

A

A'sincronizacao sera feita em loop enquanto estiver aberta a janela Linha de
comandos.
Para terminar o loop da sincronizacao basta fechar a janela Linha de comandos.
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LIGACOES UTEIS

QGIS

Mergin Maps

Lutra Consulting Limited

Mergin Maps plugin
Subscricoes Mergin Maps
GeoPackage

Google Maps

OpenStreetMap

Plugin QuickMapServices
Documentacao URLs mapas de fundo XYZ Tiles
Documentacao OpenMapTile
Documentacao do Mergin Maps
Copernicus Browser - Sentinel-2
EarthExplorer - Landsat 8 e 9
DJI Mavic 3M

Pix4D

OpenStreetMap.org

Sistema Nacional e Informacao
Geografica (SNIG)

dados.gov

Inkscape

SVG Repo

Free SVG

GitHub - Mergin Maps

Painel de controlo Mergin Maps
PostgreSQL

PostGIS

pgAdmin 4

GitHub - DB Sync

Se tiver duvidas, quiser fazer sugestées ou recomendar alteragcées ndo deixe de contactar!



https://qgis.org/
https://merginmaps.com/
https://www.lutraconsulting.co.uk/
https://pt.merginmaps.com/product/qgis-plugin
https://merginmaps.com/pricing
https://www.geopackage.org/
https://www.google.com/maps
https://www.openstreetmap.org/
https://nextgis.com/blog/quickmapservices/
https://gis.stackexchange.com/questions/20191/adding-basemaps-in-qgis/217670#217670
https://merginmaps.com/docs/gis/settingup_background_map/#vector-tiles
https://merginmaps.com/docs/gis/supported_formats/
https://browser.dataspace.copernicus.eu/
https://earthexplorer.usgs.gov/
https://enterprise.dji.com/mavic-3-m?site=enterprise&from=nav
https://www.pix4d.com/
http://openstreetmap.org
https://snig.dgterritorio.gov.pt/
https://snig.dgterritorio.gov.pt/
https://dados.gov.pt/pt/
https://inkscape.org/
https://www.svgrepo.com/
https://freesvg.org/
https://github.com/MerginMaps
https://app.merginmaps.com/dashboard
https://www.postgresql.org/
https://postgis.net/
https://www.pgadmin.org/
https://github.com/MerginMaps/db-sync

