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Animar

significa alma, sopro de vi

ouse,. dar vida

Introducao
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Onde podemos ver animag

\

Vejamos:

Cinema
Televisao
Telemoveis
Internet
Jogos
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Introducao
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A persisténcia retiniana —

capacidade qgue os nossos olhos
possuem de reter,

pPOr escassos momentos, um Imagem.

¢ 2

Vés o segundo triangulo

Introducao
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A persisténcia retiniana -

Pode ser empregue para ver
Dois objectos no mesmo lugar, ao mesmo tempo.

v
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Persisténcia retiniana -Vamos fazer uma

experiéncial!ll
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Introducao




A persisténcia retiniana.

Olha para a imagem
fixamente!

No fim pisca os olhos
O que vés?

Comeca agoralll
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Introducao
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A persisténcia retiniana.

Introducao




A persisténcia retiniana.
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Introducao




A persisténcia retiniana.

Sim, era a Mona Lisa

Fim

O que viste?

Repetir
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Introducao
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Lembram-se o que vos fol mostrado anteriormente,
pela professora e pelos colegas

Introdugdo  Histéria  Principios ~ Guia Passo-a-Passo = 4 P
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A Pré - historia da animacao

Instrumentos Opticos

SO precisaste de:
Um Lapis
Uma Folha

E criaste uma pequena animacao

Conseguiste dar Vida a tua ideia.
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http://www.youtube.com/watch?v=xw-_2S-_nFI
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A historia da animacao
Século XX

Os primeiros animadores

P = ==

"Gertie, o Dinossauro”, (1914) de

Wilson McCay Emile Conl

\4




Cinema de Animacio Escola E.B 2,3 Infante D, Fernando

A historia da animacao
Século XX

Os primeiros animadores
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"Gato Félix" (1919), de Otto Messmer.
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A historia da animacao
Século XX

Os primeiros animadores

Walt Disney
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O Cinema de animacao em Portugal

O cinema de animacao tem cerca de 80 anos O «Pesadelo

de Antonio Maria» fixa o seu nascimento em 1923.
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O Cinema de animacao em Portugal

O 25 de Abril de 1974 vem abrir as portas deste
género cinematografico, destacando-se 0s programas
de Vasco Granja e o arranque do Cinanima.

&

Vasco Granja

Cineclubista dos anos 50.

A sua relacdo com o0s movimentos de
oposicao ao Estado Novo e ao Partido

Comunista Portugués valeram-lhe duas
prisdes pela PIDE,
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A animacao em Portugal

O é um festival
internacional de cinema de
animacao  organizado pela
Nascente Cooperativa de Acao
Cultural, juntamente com a

Camara Municipal de Espinho
gque teve inicio em 1976 e
ajudou a formar uma nova
geracao de realizadores de
animacao, como :

ESPINHO/PORTUGAL
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O Cinema de animacao em Portugal

Abi Feijo. “Os Salteadores”

Ficha Técnica:
Realizacdo: Abi Feijo
Conto de: Jorge de
Cena

Produtor:, Abi Feijo,
Jorge Neves

Ano: 1993

Género: Animacao,
Curta-metragem
Duracao: 14’ 14"
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O Cinema de animacao em Portugal

Regina Pessoa, “Historia tragica com final feliz”

Ficha Tecnica:
Realizacao: Regina
Pessoa
Argumento: Regina
Pessoa

Produtor: Patrick
Eveno, Abi Feijo,
Jacques-Rémy Girerd
e Marcel Jean

Ano: 2005

Género: Animacéao,
Curta-metragem
Duracao: 7’
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O Cinema de animacao em Portugal

José Miguel Ribeiro “ A Suspeita”

Ficha Tecnica:
Realizacao: José
Miguel Ribeiro
Produtor:, Luis da
Matta Almeida
Ano: 1999

Género: Animacéao,
Curta-metragem
Duracao: 25’
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O Cinema de animacao em Portugal

José Pedro Carvalheiro (Zepe) “Dodu”

e

the cardboardboy
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Pré-producao
LEES

Linguagem do Cinema

Producao

DIRGIOGUCE0N INEISEOREMN Principios
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Principio Basico stop motion

Ver Filme:
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Principios
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Pré-producao

e 12 Tens de ter uma ideia

Nao te esquecas de a escrever
Na animacao tudo é possivell!!

D& asas a tua imaginacao
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Pré-producao
Alguns exemplos....
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Pré-producao

* Mais uns exemplos....
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E mais.......
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E ainda mais.......

\4

Wintroducaon W Iriststaml N rrincipios N INGUIaIPasso aPassoll I




Cinema de Animacio Escola E.B 2,3 Infante D, Fernando

Pré-producao

22 Constréi os personagens e cenarios

Principios
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Pré-producao

32 Faz um StoryBoard
onde planeias as
tuas filmagens

Principios
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-interesse de relagéo espacial
entre personagem & cenario

Pre-produgao

-personagem e alguma relagao
Com o gue o rodeia
-plano narrativo

42 Linguagem do
cinema - Planos

de acgéo Planao -acgdo da personagem
Americano -plano narrativo & dramatico

-misto de acgéo e de expressao
-narrativo, dramatico, psicoldgico
-plano muito utilizado em T4,

-plano dramatico, psicoldgico,
Plano I Lo EXPressivo
Préximo

plancs -a intimidade da personagem
de Grande feeny -acara
expressio Plana _ - plano expressivo

NOta: Nunca Cortar 0] p|an0 p6|as Muito P -relacdc entre elementos da cara
articulacdes do corpo: tornozelos, pomde |15 “PIano expressive, simbolico
joelhos, cotovelos, pescoco. Deixar “ar”

(um espaco) em cima da cabeca, e a Plane L ———

frente quando de peril. yoooer e e
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Principios
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Producao
42 Linguagem do cinema - Equipamento

CAMAKA . £ I  BARRACUDA ©V
” OQUTR? SISTE ma

PLacs DE ESFERDVITE [ s e -FIxA?A‘rO DA
; CamAatia

i r(o:jtc{'oll

franspdren <
Smm

Tm * FOem

GMpvTAD oR 4
— cavale te

<
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Principios
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Producao

52 Captura — Precisas:
- Tripé,

- Camara de Video ou

- Camara Fotografica Digital
- Ou ainda Scanner ou mesa de captura

Principios
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Producao

62 Captura -

Durante 0 momento que estas a fotografar uma sequencia
AcCamara tem de estar imovel!!!!
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Principios
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Producao

62 Captura —

Nao te esguecas:
Um movimento
Uma fotografia
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Principios
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25 de Abril de 1974
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25 de Abril de 1974
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25 de Abril de 1974
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25 de Abril de 1974

Abi Feij6 “ os Salteadores”
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Fazer um filme em Stop Motion

Guia Passo-a-Passo --
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Guia Passo-a-Passo

Usando o software monKeyJam:

Download aqui
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Guia Passo-a-Passo



http://www.giantscreamingrobotmonkeys.com/monkeyjam/download.html
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Guia Passo-a-Passo

Usamos o0 MonkeyJam porque:
E gratis
Nao deu conflitos na instalacao
E um bom programa para sequenciar e animar imagens

N&o é o programa indicado para fazer montagem ou trabalhar com som
( Podemos fazer isso no Windows Movie Maker)

Guia em podcast:
L ]
podomatic
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Guia Passo-a-Passo



http://joseserpa.podomatic.com/player/web/2010-07-09T15_14_55-07_00
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Guia Passo-a-Passo

Importando Imagens

Primeiro tiramos as fotografias da animacéo com a maquina digital
Animando cada movimento da personagem uma foto.

Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

Abrimos o programa e criamos uma nova folha de exposicao

Peo
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Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

Abrimos uma nova folha de exposicao

iBeta 050529 - Untitled
File Edt Settings Tools Hab

;:%:Sm&ldus Cor-A+N 3®¢

Open... QO \Desktop\D rei dos dinausawos’
Open Recent ’

Save ks
Save As...

Import

Print
Exit
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Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

Agora temos a camada (layer ) onde vai fica registado
as nossas captura

BPB RS 2@

FPS:12 Patic

\1 Frame |
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Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

Vamos Importar as fotografias que ja tinhamos tirado

BkMonkeylam 3.0Beta_050529- Untitled

File Edit Settings Tools Help

Mew Xps Chrl+1 d
Mew ¥PS with Folders, .. Crl+AlL+M ﬁ @
CIpen. .. CkrlH+0O
Open Fecent

Save Chrl+3
Save As...

EREgES o

Export &vi...

Print Chrl+P

Exit CtrHQ
Pt 7

g

3

10
1
12
13
14
15
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Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

Vamos Importar as fotografias que ja tinhamos tirado

Ay Monkeylam 3.08eta_050529- Untitled

Fle Edt Settings Tools Melp

PR RAP @S - selecionamos o ficheiro

| FPS: 12 Path:

P Import Image

@ Ilmporl to New Lapes
Sy

% B José IMG_2830.JP%
# L Plblico IMG_2881 JP(
IMG_2882 JPC
RIS Comeutdos IMG_2883.JP(
3-&* Rede 1MG_2884 JP(
) Panel de contioko IMG_2885JFL
5 Recicla IMG_2886 JPC
R e IMG_2887 JP
e 9 IMG_2888.JP(
i oons IMG_2889 JP(
~ . Dreidos dinav swos IMG_2390.0P¢
o

— IMG_2892.)
=/IMG_2952 MG, 2893 P
= IMG_2953 IMG_2094 JP(

= IMG_2954 IMG_2895JPC

— IMG_2896 JPL
=|IMG_29%5 IMG_2897 JPL

= IMG_29%6 IMG_2898 P
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Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

Vamos Importar as fotografias que ja tinhamos tirado

Ay Monkeylam 3.08eta_050529- Untitled

Fle Edt Settings Tools Melp

DEB RAP @D

| FPS: 12 Path:

- juntamos as fotografias

P Import Image

@ Ilmporl to New Lapes
; Lis

@ B José I 5_2880JP(
&l Pibleo d 65002 9pt
|
21'; g:';:""d“ MG 2830
& IMG_2884 JP(
) Panel de contioko IMG_2885JFL

W Racclagen IMG-2307 Jpt
K _essencio da imagem :MG 28883P(
e 1cons IMG_20889JP(
= 1. D rei dos dinausawos IMG_2390.0P¢
b
— IMG_2892.
=/IMG_2952 MG, 2893 P
= IMG_2953 IMG_2994J;
]| 2954 IMG_2895.J
= -,:GG"H IMG_2895 JPT
— IMG_2897 JP(
= (IMG_2956 IMG_2398.JP(
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Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo
E temos as fotos na nossa folha de exposicao

:k £de filnas Tods Fek
2PE el e
\DeskrophD rev dos

|| PPS:12  Layes 1ot CALtzmen

Guia Passo-a-Passo




Cinerma de Animacdo

Guia Passo-a-Passo

Podemos prever como vai ficar a nossa animacgao

@k MonkeyJam 3.0Beta_050529 - rei dos dinosauros.xps
File Edit Settings | Tools Help

|‘I P8 .. |8
FPs:12

Layer  Imags Viewer

ktopO rei dos dinausauros

Laper 1
IMG_2880.1PG

Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

Podemos prever como vai ficar a nossa animacgao

¢ Monkeylam 3.0Beta_050529 - rei dos dinosauros.xps

File Edit Settings | Tools Help
DEO o &
‘j Prewview F7

| FPsS: 12 Lape sy ViEwer EktophO rei dos dinauzaurosh

Layer 1 ]
IMG_2380.JP0G

woaD - MM L

[MG_2854.JPG
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Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

Primeiro faz um render

hos IS, M5

P Monkey Jam 3. 050 el dos dnos !
Fle Edk Settings Tools Help
pBRAD e

| Fes: 10 rei dos o

12 Laen 1 Path: T

Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

Podemos prever agora como vai ficar a nossa animacao

\4

Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

Agora podemos fazer os ajustes necessarios

MonkeyJam 3.08eta_050529 - Untitle
File Edt Settings Tools Help

PP A S

‘ FPS: 12 Laper 1 Path C:\Users\Joeé\Desktop\0 rei dos dnausausos\

A foto dura mais tempo

\4

Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

Agora podemos fazer os ajustes necessarios

ntitled

“ Definimos a quantidade
| de frames por segundo
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Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

B MonkeyJam 3, .0Beta _050529 - Untitled
File Edit Setting:

\4

Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

Bk MonkeyJam 3.0Beta_050529 - Untitled
lﬁ Edit Settings Tools Help

Mew Xps Ctrl+M

News XPS with Folders... Ctrl+Alt+N

- =o s \/amos exportar o filme

Open Recent

Save Ctrl4s
Save As...

Import:




Cinerma de Animacdo

Guia Passo-a-Passo

@ MonkeyJam 3.0Beta_050529 - Untitled
File Edit Settings Tools Help

dpB RAD e
| FPS: 12 Layer 1 Path: C:\Users\Mosé\Desktop\O rei dos dinausaurosh,

ik Export Movie

To export the movie:
1. Select alocation to save

to.

2. Enter a file name.

3. Select a movie size.

4. Select a compressor or

'none’ for uncompressed.
5. Save Movie.

Savein I . O rei dos dinausauros

The compressor lists should
show all valid i
codecs installed on the
computer.

image size = 640 » 480

File Name Io rei dos dinosauros. avi
C:\Users\osé\DesktophO
rei dos dinausauros

Save Movie I
Cancel I

Movie Size |lmage Size

Yideo Compressor

Settings,.
e ______________§
Audio Compressor— [whVideo8 Encoder DMO
‘WhVideo3 Encoder DMO
MSScreen 9 encoder DMO
DV Video Encoder

"MainConcept [Adobe2) H.264/4YC Video Encoder”
"MainConcept [Adobe2) MPEG Video Encoder”
MJIPEG Compressor

Escolhemos o compressor ( none)

Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

@ MonkeyJam 3.0Beta_050529 - Untitled
File Edit Settings Tools Help

2pB RAD FeS

| FPs:12

Layer 1 Path: C:\Users\Mosé\Desktoph0 rei dos dinausaurosh

Ak Export Movie

To export the movie: Savein I | O rei dos dinausauros
1. Select a location to save

(0.

2. Enter a file name.

3. Select a movie size.

4. Select a compressor or
'none' for uncompressed.

5. Save Movie.

show all valid
codecs installed on the
computer.

The compressor lists sh_ould
d

image size = 540 % 430 File Name |0 i dos dinosauros. avi
C:\Users\Mosé\DesktophO
rei dos dinausauros

Movie Size

Video Compressor

w| Settings.
Audio Compressor

O tamanho da imagem

Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

@ Monkeylam 3.0Beta_050529 - Untitled
File Edit Settings Tools Help

e RAb e
FPS: 12 Layer 1 Path: C:A\Users\Mosé\DesktophO rei dos dinausauroshy
|

8 Ak Export Movie

To export the movie:
1. Select a location to save

Savein [ . O rei dos dinausauros
to.
2. Enter a file name.
3. Select a movie size.
4. Select a compressor or

'none’ for uncompressed.
5. Save Movie.

The compressor lists should
show all valid i
codecs installed on the
computer.

image size = 640 x 480
C:\Users\Wosé\DesktophO
rei dos dinausauros

File Name |o rei dos dinosauros.av{ Save Movie I
Cancel I

Movie Size  [Image Size

Video Compressor Inone

:I Settings,..

H

Audio Compressar

Inone

O nome te de terminar em

.
A

ni rI J g > J [ Free Studio Manager | 723 MonkeyJam | exportAvi_imagesize - P... |

| o7 [« Ea%5 1D zn:n;

Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

Frame |
T3]
134 |
1% |
1% |
137 |
138 |
138 |
10|
0|
12 |
143 |

=
E o filme é ciado!!!!!

‘_‘

|
:_-{‘—-.._.__‘ = —
;‘Iﬂzﬂng = i
‘i‘r
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Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

Captura no Computador

Ligamos uma Webcam ou o Digitalizador ( scanner)
ao computador

é
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Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

PRIMEIRO - Criar nova Xps
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Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

PRIMEIRO - Criar nova Xps

e MonkeyJam 3.08eta_050529 - Untitl

\4

Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

MonkeyJam 3.0feta_050529- Untitled
Fis Edt Settings Tools Mep

PR RaAd seJ PRIMEIRO - Criar nova Xps

| FPS: 12 Lager 1 Pathe C:\Uzess\José\Dezkiop\O ref dos dinausautos\

R —
ULl gy St Properties for Layer x|

Name
Image Foldes

'C\U:els\loxé\De:klun\O re1 dos dinausaurosh
Celor

x|

IRLERRNERRINSS
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Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

Capturar as imagens

e MonkeyJam 3.08eta_050529 - Untitled

1
2
3
4
5
6
7
8
9

o
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Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

Escolhemos a fonte

A Monkey Jam 3.08eta_050529 - Untitled
Fis Edt Seltings Tools Mok

B R g

| FPS:12  Layer1 Path: C\Users\osé\Des

3 Capture: Logitech QuickCam Chat (WDM)

Frame | Layer |

W W ~N O aw N -

STEY PREVES P PSS BRI
9N e w0

ey e
~ o

Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

A Monkey Jam 3.08eta_050529 - Untitled
Fie Edt Settings Tools Meb

ED RAD S :
I o Lo ko Chot )AL=

Frame l.gc] Ml_ Cameras Size Video Settings
] (wom)

&1 Escolhemos a fonte /’

~Image Hold
 One

~ Two

" Thiee
C Oter | j Botéo para captura imagem-a-imagem
"Nunbemg—
" Frame

{+ Sequenbal

W W ~N O aw N -

STEY PREVES P PSS BRI
9N e w0

_ Coptue |

ey e
~ o
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Guia Passo-a-Passo
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Guia Passo-a-Passo

O resto do processo € igual ao que processo anterior...

ver
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Guia Passo-a-Passo
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E AGORA...

Boas animacoes e partilha connosco as tuas
criacoes, no moodle ou youtube
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OBRIGADO

Boas animacoes

Prof. Helena Gomes

\4

Guia Passo-a-Passo
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