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RESUMO

O cinema de animacdo provoca uma curiosidade e um fascinio natural sobre os
jovens. Foi de forma intencional, aproveitar estes estimulos, para a utilizacdo e
praticabilidade desta temética em contexto escolar.

A abordagem com técnicas de imagem animada em contexto sala de aula
recorrendo a equipamentos tecnoldgicos diversificados, tem uma influéncia positiva
para experiéncia-aprendizagem dos alunos.

A utilizagdo das ferramentas informdticas na realizacdo deste estudo foi um
contributo valioso, auferindo aos alunos interesse e motivacao, durante a apreensao dos
contetidos programaéticos.

Deste modo, pretende-se a utilizagdo de técnicas de imagem animada com o
recurso aos equipamentos tecnolégicos em contexto de sala de aula, para a lecionacio
de conceitos base subjacentes ao conteido programatico “Movimento e Energia” no
ambito da drea de exploragdo, “Animacdo”, da disciplina de Educacdo Visual e

Tecnoldgica do segundo ciclo do ensino bésico.

Palavra-chave: Animacdo, Educacdo Visual e Tecnoldgica, Ensino, Técnicas de

Imagem Animada, Tecnologias de Informacdo e Comunicacao.
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ABSTRACT

The animated film provokes a natural curiosity and fascination over the young. It was
intentional; enjoy these stimuli, for the use and practicality of this subject in the school
context.

The approach with imaging techniques in the context lively classroom using diverse
technological equipment has a positive influence to students experience and learning.
The use of IT tools in this study was a valuable contribution, earning interest and
motivation to students during the apprehension of the syllabus. Thus, it is intended the
use of imaging techniques with animated feature to technological equipment in the
context of the classroom, for lecionagdo basic concepts underlying the curriculum
"Motion and Energy" within the exploration area, "Animation" the discipline of Visual

and Technological Education of the second cycle of basic education.

Keywords: Animation, Visual and Technological Education, Teaching, Techniques of

Animated Image, Information and Comunication Technologies.
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INTRODUCAO

O presente relatério final de estdgio, corresponde a unidade curricular Pratica de
Ensino Supervisionada, no ambito do Mestrado de Ensino de Educacdo Visual e
Tecnoldgica no Ensino Bdsico, na Escola Superior de Educagdo e Comunicacdo da
Universidade do Algarve, onde irei utilizar técnicas de imagem animada, recorrendo a
diversas ferramentas tecnoldgicas como estratégia de motivacdo para o
desenvolvimento das competéncias, na lecionag¢do da disciplina de Educacdo Visual e
Tecnolédgica (EVT), como professora estagidria do 6° ano de escolaridade, Escola dos 2°
e 3° ciclos do Ensino Basico Jodo da Rosa, situada no concelho de Olhdo, do ano letivo

2011/2012.

Um dos objetivos a atingir por mim na leciona¢do do contetido programético
“Movimento e Energia”, é desenvolver a drea de exploragdo designada por “Animagao”,
definida no programa da disciplina de Educacdo Visual e Tecnoldgica.

A estratégia a desenvolver com os alunos, € escolher uma técnica basica de
imagem animada, criando um efeito de movimento através da utilizacdo de diversos
equipamentos tecnoldgicos tais como: o computador, a maquina fotogréfica digital e a
camara de video.

A minha proposta para a realizacdo do presente estidgio, ndo requer a intervengo
de uma investigacdo cientifica. Pretende apenas responder e clarificar questdes ou
problemas que vao surgindo ao longo do trabalho realizado com os alunos. A mesma foi
bem aceite pelos docentes das disciplinas de EVT e de Cinema e Multimédia, bem
como pelos 6rgaos da gestdo escolar.

Cada vez mais a utilizacdo de ferramentas informdticas em contexto sala de aula
sdo valorizadas pedagogicamente, apresentando um potencial educacional no que diz

respeito a motivacao e interesse pelos conteidos a desenvolver,

“Com o objetivo de dar oportunidade aos alunos de vivenciar
aprendizagens diversificadas e de interagir com recursos que OS
possam motivar cada vez mais, em contexto educativo de sala de aula

de Educacdo Visual, experimentamos produzir formas em movimento,

Sonia Neves 1
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permitindo explorar este contetido de uma forma que estimula o
desenvolvimento de habilidades pessoais, reforcando a autoestima, a

valorizag¢do da expressdo individual, a forca do trabalho em grupo e da
socializagdo, visando a formacdo do cidaddo através da arte do cinema

de animacdo.” (Maia e Silva, E. M. A., 201 1)1

Juntamente com outras escolas situadas nas imedia¢des do bairro que as
representam, a escola de ensino basico Jodo da Rosa constitui, desde 1998 um de
Territério Educativo de Intervencdo Prioritdria (TEIP). Desta forma surgem, porém,

algumas questdes transversais ao objeto deste estudo:

Quais as estratégias a adotar, de forma a melhorar a qualidade de ensino, motivagdo e

desenvolvimento de competéncias de alunos inseridos numa escola TEIP?

Grande percentagem dos alunos inseridos nesta escola sdo criangas que
apresentam familias com graves caréncias afetivas e econémicas. E importante ir ao
encontro das necessidades da comunidade social envolvente, apresentando cada vez
mais cedo, propostas diversificadas, liidicas e apelativas, com o objetivo de motivar os
alunos, a construir o seu conhecimento a partir das experiéncias vividas, direcionando-
os para uma experiéncia-aprendizagem, (aprender-fazendo).

O trabalho desenvolvido pelas professoras de Educag@o Visual e Tecnoldgica, no
inicio do 3° periodo correspondeu ao “Patriménio Local”, tendo servido como ponto de
partida para o tema do trabalho desenvolvido por mim, até ao final do ano letivo.

O objetivo principal deste estudo visa mostrar aos alunos, a escola e a comunidade
envolvente, as potencialidades do cinema de animag¢do no ambito escolar através da sua
utilizagdo em contexto de sala de aula. Esta estratégia de ensino, proporciona ao
professor a criagdo de metodologias interessantes, com o propdsito de desenvolver a
motivacdo dos alunos, despertando a curiosidade e interesse dos mesmos pelos

contetidos programaéticos.

! Retirado do Projecto ANIMAR: Quando as Imagens Animadas e a Animagdo de Volumes sdo o mote de
trabalho em Educagdo Visual, 2011.

Sonia Neves 2
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Para a realizacdo do mesmo, foi utilizado o software de edigdo de imagem
Claymation Studio 2.0. Este ultimo, proporciona aos alunos uma total autonomia

durante a elaborag@o dos projetos animados. Esta estratégia de acdo com recurso as

ferramentas multimédia incentiva também os docentes a mudar a sua atitude face ao uso
das novas tecnologias de informacdo e comunicagdo, admitindo que estas podem
funcionar como uma mais-valia para o professor, durante o processo de aprendizagem
dos alunos. Com a escolha da estratégia a desenvolver com os alunos, surgiu a sob

questdo para este estudo:

Até que ponto, a utilizagdo de técnicas de imagem animada no curriculo,
influencia o desenvolvimento das competéncias e motiva os alunos para a aprendizagem

dos conteudos curriculares?

A partir do 7° ano de escolaridade, a escola dos 2° e 3° ciclos Jodo da Rosa,
apresenta na sua oferta formativa, uma disciplina opcional, lecionada pelo docente
Paulo Rodrigues, designada por Cinema e Multimédia.

Contudo, o que proponho para a disciplina de EVT é a possibilidade de
implementacdo, durante o 2° ciclo de estudos do ensino bdsico, trabalhar as técnicas de
imagem animada, de forma a motivar os alunos e a inovar a lecionacdo dos contetidos
programdticos, afastando o conceito pré-concebido, de que a linguagem de animacio s
pode ser realizada através de equipamentos sofisticados.

De forma a contrariar esse conceito, sdo apresentados aos alunos objetos 6ticos,
de criagdo fécil, que podem ser elaborados pelos proprios durante as aulas de EVT, tais
como: o flipbook ou o zootrépio.

O presente estudo foi um pouco mais além, com a introdugdo das ferramentas
tecnoldgicas em contexto sala de aula. A familiaridade a curiosidade e o fascinio que as
novas tecnologias exercem atualmente sobre as criancas, € visivel, cada vez mais cedo.
Constatando-se por sua vez, que a proposta de integracido do cinema de animag¢ido com
recurso as novas tecnologias em contexto escolar, como estratégia didética e resposta
face as exigéncias da sociedade atual, faga todo o sentido ser valorizada pela
comunidade docente de forma a melhorar desempenho dos alunos motivando-os para

uma aprendizagem significativa.

Sonia Neves 3
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Segundo Graga, M (2007) “ O objetivo mais importante € preparar geracoes
futuras mas, porque também sabemos como € crucial melhorar a motivagdo para
aprender e para aprender a aprender, queremos e podemos ajudar os professores
ajudando a trabalhar com os seus alunos no mesmo sentido.””

De forma a apoiar o professor consciente das necessidades atuais dos seus alunos,
foi elaborado um projeto de investigagdo designado por Teaching With Animation

(TWA),” no qual irei abordar na terceira parte deste relatério.

Os objetivos gerais a atingir ao longo deste trabalho sdo: a criacdo de
planificacdes didrias das aulas a lecionar, refletindo sobre das mesmas através das
respostas dadas pelos alunos durante o preenchimento das fichas de trabalho
individuais*. A utilizacio das técnicas de imagem animada como pretexto para a
articulacdo interdisciplinar, desenvolvendo em simultaneo a curiosidade a criatividade e
o0 espirito critico, promovendo paralelamente o trabalho em grupo. Por fim, despertar o
interesse dos pais/encarregados de educacdo nas atividades da escola/educandos.

A estrutura do presente relatorio apresenta-se dividida em trés capitulos.

O primeiro capitulo aborda o enquadramento teérico referindo vdirios autores,
focando a importincia da Educag@o Artistica em contexto escolar, os programas e
reformas estruturadas pelo Ministério da Educagdo e Ciéncia, a importancia do ensino
pela arte como mediador da inclus@o de alunos com necessidades educativas especiais
em escolas de ensino regular e por fim a histéria da disciplina de EVT.

O inicio do segundo capitulo refere a diferenca entre o cinema e o cinema de
animacdo como ponto de partida para a abordagem da temdtica escolhida para a
realizacdo deste estudo. Foca o que se tem feito em Portugal, bem como as ofertas
formativas propostas pelas instituicdes educativas, no sentido de promover a formacdo
de futuros profissionais competentes, de forma a dar continuidade ao bom que tem
vindo a ser desenvolvido, na drea do cinema de animacdo. Porém, € necessdrio referir
também a importancia da utilizacdo das novas tecnologias e as suas vantagens, quando
bem utilizadas pelo professor, em contexto escolar.

No final deste capitulo é abordado a evolugdo do cinema de animag@o referindo os

respetivos autores, bem como a evolu¢@o das novas tecnologias.

2 Graca,M (2007)
3 Ibidem
* Ficha de trabalho individual elaboradas por mim, apresentada no anexo L
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Abordagem com Técnicas de Imagem Animada:
Uma estratégia de motivagio e desenvolvimento de competéncias no 2° ciclo

O terceiro capitulo é dedicado a caracteriza¢do da Escola Basica dos 2° e 3° ciclo
do ensino basico e da turma D do 6° ano de escolaridade, na qual desenvolvi a Pratica
de Ensino Supervisionada, durante o ano letivo 2011/2012, com o total apoio das duas
docentes da disciplina de Educag@o Visual e Tecnoldgica da turma acima referida.

Ao longo deste capitulo irei descrever as metodologias, as estratégias e as
dificuldades sentidas, focando os resultados obtidos, através das experiéncias
vivenciadas, da motiva¢do sentida em contexto de sala de aula e da total entrega dos

alunos e professores a este projeto.

A avaliacdo da motivacdo e dificuldades sentidas pelos alunos foi analisada de
acordo com as respostas obtidas nas fichas de trabalho individuais, apresentadas em
anexo’.

Contudo € importante referir, que devido a limitagdo temporal da lecionagcdo do
contetido programdtico “Movimento e Energia” desenvolvido através da drea de
exploragdo “Animacdo”, ndo foi possivel realizar um estudo pormenorizado.

Porém, foi feita uma investigagdo qualitativa, através da andlise dos dados
descritos no didrio de bordo®, observagdes diretas em contexto sala de aula e de acordo
com as respostas obtidas pelos alunos, nas fichas individuais. Considero este trabalho
empirico, um importante contributo para a continuacdo do desenvolvimento do estudo
da motivacdo dos alunos através da abordagem de técnicas com imagem animada, em

contexto escolar.

No final deste capitulo irei descrever as estratégias e metodologias utilizadas e a
motivacdo sentida através da observacado direta dos alunos.

A metodologia utilizada para a realizag¢@o deste relatdrio, centrou-se na pesquisa

bibliogréfica de livros e consultas de documentos disponiveis online, pertinentes ao

tema em estudo.

A experiéncia realizada com estes alunos foi sem duvida uma experiéncia

enriquecedora e gratificante. O contacto e a aprendizagem com as colegas da disciplina

> Ibidem
% Descrigdo das observagdes efetuadas durante o periodo da realizacio do estagio profissional,
correspondente a unidade curricular Introdugéo a Pratica Pedagdgica.
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de Educacdo Visual e Tecnoldgica foram uma mais-valia na minha aprendizagem como
pessoa e futura profissional da drea.

Os trabalhos (curtas-metragens) realizados pelos alunos do 6° ano turma D,
apresentados aos pais/encarregados de educagdo durante a festa de final do ano, podem

ser vistos online através do endereco:

Grupo I: http://youtu.be/fnPmKkz6leM
Grupo II: http://youtu.be/Y3u--z6L.LDdA
Grupo II: http://youtu.be/CKjWYUSg2PU
Grupo IV: http://youtu.be/OaPrjl.UuSbo
Grupo V: http://youtu.be/ButFJkZU8ho
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CAPITULOI, ENQUADRAMENTO TEORICO
1 Educacao Artistica

Outrora, o mundo ocidental colocou a expressao artistica num lugar de elite, onde
sO apenas alguns, os realmente talentosos ou socialmente distintos, tinham o direito a
exerce-la.

O cendrio diverge substancialmente em Portugal, o valor artistico foi
subdesenvolvido durante décadas. Ao longo dos anos, nota-se alguma vontade por parte
do governo em incentivar e valorizar a educag@o artistica, no ambito escolar.

Existe a consciéncia que educar pela e através da arte, torna os individuos e as
sociedades, mais humanas, mais criticas e mais criativas, portanto, mais desenvolvidas
culturalmente.

Em 2001, o Ministério da Educacdo (ME) elaborou um documento, designado por

Curriculo Nacional do Ensino Basico, (CNBE)7 onde determina que :

“As artes sdo elementos indispensdveis no desenvolvimento da
expressdo pessoal, social e cultural do aluno. Sao formas de saber que
articulam a imaginagdo, razdo e emocdo. Elas perpassam as vidas das
pessoas trazendo novas perspetivas, formas e diversidades ao
ambiente em que se vive.

A vivéncia artistica influéncia o modo como se aprende, como se
comunica € como se interpretam os significados do quotidiano. Desta
forma, contribui para o desenvolvimento de diferentes competéncias e
reflete-se no modo como se pensa e no que se produz com o
pensamento.

As artes permitem participar em desafios coletivos e pessoais que
contribuem para a constru¢do da identidade nacional, permitem o
entendimento das tradicdes de outras culturas e sdo uma drea de
eleicdo no ambito da aprendizagem ao longo da vida.” (DEB, 2001,

p.149).

7 Documento elaborado pelo Departamento da Educagio Basica do Ministério da Educagdo, Curriculo
Nacional do Ensino Bdsico, 2001.
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A educagio artistica desenvolve-se ao longo dos trés ciclos de estudos, através de
quatro dreas distintas, sdo elas: Expressdo Plastica; Educagdo Visual, Expressdo e
Educacdo Musical; Expressao Dramatica/Teatro; e a Expressdo Fisico-Motora/Danga.

As competéncias artisticas contribuem significativamente para o desenvolvimento
das competéncias gerais e do curriculo. Desenvolver a capacidade artistica, aumenta as
faculdades afetivas e cognitivas do ser humano, ajudando a desenvolver a Literacia em
Artes, revelando experiéncias de aprendizagem que os alunos vao ter a oportunidade de
vivenciar, de forma a operacionalizar estas competéncias.

De acordo com o documentog, a Literacia Artistica € um novo conceito onde (...)
“implica as competéncias consideradas comuns a todas as disciplinas artisticas.” (DEB,
2001, p.152).

As mesmas sdo desenvolvidas em quatro eixos interdependentes, sdo eles:

-Apropriagdo das linguagens elementares das artes;
-Desenvolvimento da capacidade de expressdo e comunicagao;
-Desenvolvimento da criatividade;

-Compreensao das artes no contexto; ’

Desta forma, “a apropriacdo das competéncias é realizada de forma progressiva
num aprofundamento constante dos conceitos e conteidos préprios de cada area
artistica, dando origem a diferentes percursos, de acordo com a especificidade de cada

arte.” (DEB, 2001, p.152)

1.1. A importancia da Educac¢ao Artistica nas escolas

“A UNESCO ¢ a tnica Organizacdo do sistema das Nacdes Unidas em relagdo a
qual se prevé a criacio de Comissdes Nacionais nos Estados-membros™'® Apés duas
aprovacdes na UNESCO, Portugal aderiu finalmente a Comissdo Nacional

Portuguesa (CNP) em 1979."

8 Curriculo Nacional do Ensino Bésico (DEB, 2001, p. 151,152)

? Ibidem

"% Retirado do site: www.unesco.pt. A Comissdo Nacional Portuguesa foi criada em 1979, pelo Decreto-
Lei n°® 218/79, de 17 de julho, posteriormente revogado pelo Decreto-Lei n® 103/89, de 30 de margo, e
pelo Decreto-Lei n° 58/2003, de 1 de abril.
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Ao longo dos anos, esta organizagdo tem-se comprometido a realizar conferéncias
mundiais, promovendo a nivel global, a importincia da educagdo artistica e da
criatividade nas escolas. Despertando a aten¢do para o beneficio da existéncia da
mesma, no desenvolvimento da aprendizagem e no desenvolvimento cognitivo da
crianca, quando aplicada em contexto escolar.

As recomendacdes'> dos participantes na Conferéncia Mundial da Educacio

Artistica, declaram que em muitas sociedades o papel da arte,

“(...) foi tradicionalmente, ¢ em muitos casos continua a ser,
parte integrante da vida de todos os dias e desempenha um papel
fundamental na transmissdo cultural e na evolugdo da
comunidade e dos individuos”. Reconhecem ainda,” (...) que a
Educacdo Artistica contribui para a melhoria da aprendizagem e
para o desenvolvimento de capacidades pela importancia que da
as estruturas flexiveis (tais como as matérias e os papéis situados
no tempo), a importincia para o educando (ligada de modo
significativo a vida das criangas e ao seu ambiente social e
cultural), e a cooperagdo entre os sistemas e recursos de

aprendizagem formal e informal” 1

As conclusdes retiradas da Conferéncia Mundial de Educacdo Artistica deram
origem ao Roteiro'* para a Educagio Artistica.

De acordo com esse mesmo roteiro, declara-se que a integracdo da Educacgado
Artistica nas escolas como componente obrigatéria, ¢ uma mais-valia & educacdo e
participacdo cultural, permitindo o acesso, criando as condigdes necessdrias para a

“Educacdo paraTodos”. A arte é considerada uma componente fundamental para o

" Ibidem.

'> Recomendagdes elaboradas nas reunides da Conferéncia Nacional da Educagio Artistica realizada em
Lisboa, 6 a 9 de mar¢o de 2006. Consultar a versdo completa das Recomendacdes, no link :

URL: http://www.unesco.pt/cgi-bin/cultura/temas/cul_tema.php?t=34

" Ibidem

" O Roteiro para a Educagio Artistica é um texto de Filomena Matos e Helena Ferraz, que resultou de
uma compilacdo de conclusdes retiradas na Conferéncia Mundial de Educa¢do Artistica realizada em
Lisboa, marco de 2006.
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desenvolvimento das potencialidades do ser humano como tal, alunos, professores e
comunidade, beneficiam a longo prazo uma melhoria na qualidade da educa¢do, com a

inclusdo da educacgdo artistica como componente obrigatdria.

“De acordo com a investigacdo disponivel, os contributos da
Educacdo Artistica situam-se, sobretudo, ao nivel da capacidade de
iniciativa, da imaginacdo e inteligéncia emocional, do
desenvolvimento moral e cognitivo, da capacidade de reflexdo critica,
do sentido de autonomia, bem como da liberdade de pensamento e de
acdo.” (...) “Compreendem que a Educacdo Artistica, a0 gerar uma
série de competéncias e de aptiddes transversais e ao fomentar a
motivagdo dos estudantes e a participagdo ativa na aula, pode
melhorar a qualidade da educag@o, assim contribuindo para atingir um
dos seis objetivos da Educacdo para Todos (EPT) da Conferéncia
Mundial de Dacar sobre a Educac@o para Todos (Matos, F. e Ferraz,

H.,2000)”"

De acordo com o Curriculo Nacional do Ensino Basico (CNBE), as expressoes
artisticas contribuem significativamente para o desenvolvimento dos principios e
valores das competéncias gerais.

O ensino através arte desenvolve inimeras capacidades, nomeadamente a
capacidade afetiva e cognitiva do individuo, ajudando-o a desenvolver novos saberes, a
criatividade e o espirito critico, tornando-se a longo prazo, uma mais-valia para a
sociedade onde estd inserido.

O contato com a arte facilita a comunica¢do com outros individuos de diferentes
culturas, facilitando a interagcdo social e cultural, quebrando todas as barreiras da
diversidade, desempenhando um papel facilitador no desenvolvimento/integracdo
especialmente nos individuos com necessidades educativas especiais (NEE). (DEB,
2001)

A arte proporciona a sociedade e a comunidade escolar, uma melhoria na

qualidade do ensino. Todavia, quando se fala em melhoria na qualidade da educacio, é

5 Ibidem
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necessdrio referir também a importincia da formagao continua de professores e de agdes
de formacido para docentes, adequadas as necessidades da comunidade escolar.

Atualmente é considerado bastante util, um professor apresentar o conceito de
pratica refletiva, de resolucdo dos problemas, recursos, estratégias e metodologias
adaptadas a diversidade social, étnica e cultural.

Contudo, € da competéncia da escola e dos professores, proporcionar aos alunos,
ao longo da sua formagdo, a oportunidade de vivenciar novas experiéncias, designadas
no CNEB por “experiéncias de aprendizagem”.

Durante o 2° ciclo de estudos, a educacdo artistica é composta por duas dreas
distintas, sdo elas a Educacdo Musical (EM) e a Educacdo Visual e Tecnolégica (EVT).
A ultima por sua vez divide-se, dando origem & Educa¢do Visual (EV) e a Educacdo

Tecnoldgica (ET).

2. Alteracoes Curriculares no 2° ciclo do Ensino Basico

Segundo Pacheco, “Em Portugal, a reforma educativa tem como ponto de partida
uma comissao criada em 1986 e denominada comissdo de reforma do sistema educativo
(CRSE)” (...) “a referida comissdo elaborou um primeiro diagndstico do sistema
educativo portugués no qual identifica intimeros pontos de crise.” (Pacheco. J. A,
1991).

O sistema educativo define-se por “um conjunto de meios pelo qual se concretiza
o direito 4 educacdo”. (LBSE, 1986)'® O mesmo tem como objetivo corresponder as
necessidades da realidade social do pafs, garantindo a comunidade escolar, igualdade de
oportunidades através de acOes formativas diversificadas, “formando cidaddos capazes
de julgarem com espirito critico e criativo o meio social em que se integram” (LBSE,
1986), incentivando o desenvolvimento da sociedade.

De acordo com a Lei de Bases do Sistema Educativo'’ (LBSE), sao os artigos 7° e

8°, que definem os objetivos gerais do ensino bdsico. Os mesmos referem que a

frequéncia no ensino bdsico ¢ universal, obrigatéria, e com uma duragdo de nove anos'®,

'% Fonte: Lei de bases do sistema educativo 46-86 pdf.

17 Lei n.° 115/97, de 19 de setembro, alteracdo a Lei n.° 46/86, de 14 de outubro - Lei de Bases do Sistema
Educativo.
¥ Conforme o artigo 6° (Universalidade) da Lei de Bases do Sistema Educativo (1986).
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Desta forma, a educagfo artistica em Portugal faz parte do curriculo nacional do
ensino bdsico, acompanhado pelas orientagdes especificas do Ministério da Educacio,
que visa em (...) “valorizar as atividades manuais e promover a educacdo artistica, de
modo a sensibilizar para as diversas formas de expressdo estética, detetando e
estimulando aptiddes nesses dominios.”" (DR, 1986)

Os principios orientadores da organizacgio e gestdo curriculares do ensino bdsico,
tracados pelo Ministério da Educagio™ determinam que em relagio 2 educacio artistica,
é necessdrio promover “o conhecimento dos elementos essenciais da expressio visual e
musical e as regras da sua organizagdo” e por sua vez, ‘“contribuir para o
desenvolvimento da sensibilidade estética”, (ME, 2004 p. 14). Esta estratégia tem como
objetivo, contribuir para o desenvolvimento dos trabalhos manuais, aptiddes técnicas,
resolu¢do de problemas, criacdo de obras uteis/estéticas e estimular a iniciacdo do
conhecimento e manuseamento das novas tecnologias. (ME, 2004, p.14-15)

De acordo com os principios orientadores”' que compdem a estrutura curricular
do ensino bésico, o Ministério da Educagdo definiu o plano curricular que permite uma

leitura facil, para a compreensdo global do curriculo.

' Artigo 7° da Lei n.° 46/86, de 14 de outubro 1986.

* Em vigor pelo Decreto-Lei n.° 6/2001, de 18 de janeiro, da Declaracio de Retificagio n.° 4-A/2001, de
28 de fevereiro e do Decreto-Lei n.° 209/2002, de 17 de outubro

*! Artigo 3.° do Decreto-Lei n.° 6/2001 de 18 de janeiro.
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PLANO CURRICULAR DO 2° CICLO DO ENSINO BASICO*

Componentes do Curriculo

Carga horaria semanal

(x 90m)
. 5°ano | 6° ano | Total
Areas curriculares disciplinares Ciclo
Linguas e Estudos Sociais............c..c.cco.e... 5 5,5 10,5
Lingua Portuguesa;
Lingua Estrangeira;
Histéria e Geografia de Portugal;
Matemadtica e Ciéncias..........coceveivuennennn. 35 3,5 7
Matematica;
Ciéncias da Natureza;
Educacio | Educagdo Artistica e Tecnologica............... 3 3 6
paraa Educacio Visual e Tecnoldgica (b)*
cidadania Educacao Musical
Educacdo Fisica..........c.ooooiiiiiiiiiiin, 1,5 1,5 3
Educacdo Moral e 0,5 0,5 1
Formacio Religiosa............
Pessoal e | Areas curriculares ndo disciplinares 3 2,5 5,5
Social Area de Projeto
Estudo Acompanhado
Formacdo Civica
Total 16 16 32
A decidir pela escola 0,5 0,5 1
Maximo Global 17 17 34

22 Planos curriculares publicados nos Anexos I, II e III do Decreto--Lei n.° 209/2002, de 17 de outubro.
Tabela retirada em Ministério da Educagio, (2004), Organizagio Curricular e Programas, p. 20.
» A lecionagio da disciplina de EVT estd a cargo de dois docentes em regime par pedagégico.
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O ensino bdsico divide-se por trés ciclos de estudos, designados por 1°, 2° e 3°
ciclo. Estes articulam-se entre si através de trés planos curriculares, com o objetivo de
aprofundar e consolidar os conhecimentos adquiridos anteriormente.”*

A Lei 46/86, artigo 47°%, reforca ainda que, no que diz respeito ao

desenvolvimento curricular:

“A organizagdo curricular da educacdo escolar terd em conta a
promog¢do de uma equilibrada harmonia, nos planos horizontal e
vertical, entre os niveis de desenvolvimento fisico e motor, cognitivo,

afetivo, estético, social e moral dos alunos.” (LSEB, 1989)

A organizacdo no 2° ciclo € feita por dreas interdisciplinares e é desenvolvida por
um professor por drea, exceto EVT, que € lecionada em par pedag(’)gico.26.

Atualmente as escolas dos 2° e 3°ciclos do Ensino Bésico tém vindo a sofrer
alteragées27 e ajustamentos, por parte do Ministério da Educacdo (ME), relativamente a

organizacdo curricular.

“O Decreto-Lei n.° 6/2001, de 18 de janeiro, retificado pela
Declaragdo de Retificagdo n.° 4 -A/2001, de 28 de fevereiro, e alterado
pelos Decretos —Lei n°209/2002, de 17 de outubro, 396/2007, de 31 de
dezembro, e 3/2008, de 7 de janeiro, aprova a organizagdo curricular
do ensino bésico, estabelecendo os principios orientadores da
organizacdo e da gestdo curricular desse nivel de ensino, bem como da
avaliacdo da aprendizagem e do processo de desenvolvimento do
curriculo nacional. Nos termos do referido diploma, foram aprovados
os desenhos curriculares dos 2.° e 3.° ciclo do ensino bdsico,
constantes nos respetivos anexos, os quais integram dreas curriculares

disciplinares e ndo disciplinares, bem como a carga hordria semanal

de cada uma delas.”?®

* De acordo com o artigo 8° n° 2 da LBSE, 1989.

» Lei 46/86, artigo 47° n° 2 (Desenvol vimento Curricular) da LBSE 1989.

%% Segundo o artigo 8° n°l (b) da LBSE, 1989.

%7 As alteragdes curriculares foram concretizadas no Decreto - Lei 94/2011, 3 de agosto e publicadas no
Didrio da Republica, 1.* série - N.° 148 - 3 de agosto de 2011.
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Em dezembro de 2011, o Ministério da Educacdo e Ciéncia (MEC), apresentou

uma proposta-base da revisdo da estrutura curricular, com a pretensio em:

“(...) ir mais além, concretizando medidas que ajustam o curriculo as
necessidades de um ensino moderno e exigente, tendo em vista uma
melhoria dos resultados escolares dos nossos alunos e uma gestio
racional dos recursos. A etapa de revisdo da estrutura curricular que
agora se inicia abre caminho a reformas curriculares mais profundas
que permitirdo melhorar significativamente o ensino das disciplinas
fundamentais. Nesse sentido, criard as condi¢des para uma definicio
das metas de aprendizagem disciplinares e reformulacio posterior dos
programas com vista a um trabalho consistente de alunos e professores

na melhoria da aprendizagem”.”

Esta nova proposta do Ministério da Educacdo pretende centrar o “curriculo nos
conhecimentos fundamentais” (...) “reforcando a aprendizagem nas disciplinas
essenciais.” (....)"", criando autonomia as escolas e liberdade aos professores para
aplicar a sua prépria metodologia.

Uma das medidas que se destacam na proposta base da revisdo curricular, é a
eliminacdo da disciplina de EVT para dar lugar as disciplinas de Educagdo Visual (EV)
e Educagdo Tecnoldgica/Tecnologias de Informa¢do e Comunicagcdo (ET/TIC). Ambas
pretendem conter um programa préprio e um professor para cada uma. (MEC, 2011)

O atual ministro da educacdo, o professor Nuno Crato, afirma de forma ligeira,
que a disciplina de “EVT ¢ substituida pelas disciplinas de EV e ET mas que os
contetidos se mantém, apenas se dividindo — uns ficam para EV e outros para a ET”.
(APEVT, 2012) Contudo, sabe-se que com estas medidas em vigor, a extin¢do do par
pedagdgico na disciplina de EVT é uma realidade que ameaga o emprego de milhares de

professores.

* Retirado do site: http://dre.pt/pdf1sdip/2011/08/14800/0414204150.pdf Acedido em: 24 de fevereiro
2012.
* Retirado do site :http:/www.portugal.gov.pt — Consulta Piblica — Proposta de revisio de estrutura
curricular. Acedido em: 24 de fevereiro 2012
30 pp;

Ibidem
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Na figura seguinte, podemos verificar as matrizes curriculares que se apresentam

atualmente em vigor.

PROPOSTA DO PLANO CURRICULAR 2° CICLO™

Areas Disciplinares: 5°ano | 6°ano

Linguas e Estudos Sociais 12 12
Portugués
Inglés

Histéria e Geografia e Portugal

Matematica e Ciéncias 9 9
Matematica

Ciéncias Naturais

Educacdo Artistica e Tecnoldgica 6 6
Educacio Visual
Educacido Tecnoldgica

Educacao Musical

Educacéo Fisica 3 3
Educacdo Moral e Religiosa (1) (D)
Tempo a cumprir 30 30
1 ey
Oferta complementar ) )
Apoio ao Estudo (facultativo) 5 5

A proposta do plano acima descrito para o 2° ciclo de estudos, foi organizada de
modo a constituir uma oportunidade para os alunos abrirem novos horizontes,
procurando novos saberes e novas experiéncias, de forma a desenvolverem
aprendizagens ativas. A mesma tem como objetivo corresponder e adaptar essas

experiéncias a realidade atual da crianca, diversificando as modalidades de trabalho

3! Matriz curricular atualizada, 3° versdo do documento, junho 2012.

Carga hordria semanal estd organizada em periodos de 45 minutos. Do total da carga, no minimo 2X45
para Educagao Visual.

Fonte: Sindicato dos Professores do Norte — Organizac¢do Curricular 2012. Acedido em 20 de agosto 2012
URL: http://www.spn.pt/?aba=27&mid=115&cat=188&doc=3148
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escolar, utilizando recursos variados nos materiais, técnicas e processos de
desenvolvimento, de modo a proporcionar a comunidade escolar uma aprendizagem
significativa, diversificada, integrada e socializadora.

Todavia, os principios aqui mencionados exigem do professor competéncia
profissional, para saber lidar com a diferenga, respeitando o ritmo de aprendizagem de
cada individuo, valorizando as suas experi€ncias anteriores, respeitando os seus
interesses e necessidades, de forma a mobilizar atitudes, criando estratégias adequadas a
todos os alunos. (ME, 2004, p.22-23)

De acordo com os objetivos da Comissdo Nacional:

“Entre as tarefas da UNESCO no ambito da sua missdo, encontra-se a
de promover a expansdo e a melhoria da qualidade da educagdo,
entendida como direito fundamental do individuo e instrumento
essencial para uma politica de didlogo entre os cidaddos e os Estados.
O lema Educag@o Para Todos implica o combate as discriminagdes no
acesso ao ensino e a educacdo continua ao longo da vida, como meio
de melhorar a adaptacdo as transformacdes do mundo atual.

(UNESCO, 2001)

O mais recente despacho32 publicado pelo Ministério da Educagdo, no Didrio da
Republica, pretende conferir a administragdo e gestdo dos estabelecimentos de ensino,
autonomia pedagdgica e organizacional nas suas escolas.

O ME solicita as escolas “maior flexibilidade na organizacdo das atividades
letivas, aumentar a eficiéncia na distribuicio do servico e valorizar os resultados
escolares.”*® Esta decisdo permite as escolas implementarem os seus proprios projetos,
valorizando as experiéncias adquiridas pelos alunos, tendo em conta os materiais e
recursos humanos disponiveis.

O ME pretende, “que cada escola se torne mais exigente nas suas decisdes e
estabeleca um forte compromisso de responsabilizacdo pelas opcdes tomadas e pelos
resultados obtidos. A concretizacdo da autonomia pedagdgica e organizativa exige

decisdes sustentadas pela escola, exige condicdes por parte desta para as concretizar,

* Didrio da Reptiblica - Despacho Normativo n° 13-A/2012. 5 de junho 2012.
33 .
Ibidem
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exige recursos e uma boa gestdo destes.”””, com esta tomada de decisdio, o ME tem

N

como principal objetivo conferir maior consisténcia no que respeita a educagdo, de

forma a atingir bons resultados escolares.

2.1 Curriculo Nacional do Ensino Basico - Competéncias Essenciais

Segundo a etimologia, a palavra “curriculo” provém do latim curriculum, que
significa “pista de corrida”. Todavia, é durante o percurso dessa “corrida”, ou seja, do
curriculo, que nos tornamos quem nés somos. (Silva, T.T, 2000).

O curriculo obedece a uma estrutura organizada e selecionada por disciplinas,
acompanhadas por sugestdes metodoldgicas para o desenvolvimento das temadticas e
contetidos programdticos a serem abordados.

Em Portugal, entende-se como curriculo a “organizacdo curricular”. Esta dltima
refere-se a uma estrutura das matérias contempladas no programa de ensino,
apresentando um esquema dos conteddos programaticos.

Virios autores fazem uma breve definicdo de curriculo. Segundo Foshway (1969),
o curriculo define-se como “ o conjunto de todas as experiéncias que o aluno adquire,
sob a orientagdo da escola”, Sailor (1966), salienta que ““ o curriculo engloba todas as
experiéncias de aprendizagem proporcionadas pela escola”, Phenix (1958), refere-se ao
mesmo como, ‘“um método organizado do programa educacional da escola e descreve a
matéria, 0 método e a ordem do ensino — o que, como e quando se ensina”, por dltimo,

113

Johnson (1977), realga que “ o curriculo é uma série estruturada de resultados de
aprendizagem que se tem em vista. O curriculo prescreve (ou, pelo menos, antecipa) os
resultados do ensino; nao prescreve os meios.” (Ribeiro.A.C., s.d)

Desta forma entende-se como curriculo, um planeamento estruturado do que se
pretende ensinar, utilizando uma metodologia auxiliada por manuais e materiais
didédticos, que tem como objetivo responder as necessidades dos alunos e da
comunidade onde estdo inseridos. Compreende-se que o mesmo, deveria de ser
adequado e aproximando a realidade dos estudantes e ao seu meio envolvente. Neste
caso, nao devia de haver um modelo de curriculo igual para todos, mas um modelo a ser

desenvolvido de maneira a proporcionar aos alunos uma série de experi€ncias e

aprendizagens, devidamente ajustadas, organizadas e estruturadas aos contetidos a

** Ibidem
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ensinar, tendo como objetivo a aquisi¢cdo dos resultados de aprendizagem desejados
durante o percurso escolar dos alunos.

Segundo a Lei de Bases do Ensino Béasico (LBSE) no 2° ciclo, “os objetivos
especificos de cada ciclo integram-se nos objetivos gerais do ensino bdésico (...) ”

considerando algumas particularidades, tais como:

“Para o 2.° ciclo, a formacdo humanistica, artistica, fisica, e
desportiva, cientifica e tecnoldgica e a educagdo moral e civica,
visando habilitar os alunos a assimilar e interpretar critica e
criativamente a informacdo, de modo a possibilitar a aquisicdo de
métodos e instrumentos de trabalho e de conhecimento que permitam
o prosseguimento da sua formagdo, numa perspetiva do
desenvolvimento de atitudes ativas e conscientes perante a

comunidade e os seus problemas mais importantes; (LBEB, 1989)*

O documento publicado pelo Ministério da Educagdo (2001), denominado por
Curriculo Nacional do Ensino Basico (CNEB), clarifica as competéncias a alcancar no
final do ensino bésico e determina as competéncias gerais*®, bem como as suas formas
de operacionalizac@o e as a¢des a desenvolver por cada professor.

O CNEB determina ainda alguns pressupostos da LBSE, que sustentam um
conjunto de valores e principios orientadores do curriculo, considerados importantes,
tais como:

A tomada de consciéncia da identidade pessoal e social; A participacdo ativa na
sociedade, de forma critica e responsdvel; O respeito pelo outro e pela sua diversidade;

A valorizag@o do conhecimento, comunicacio e expressdo; O desenvolvimento da

» Artigo 8° n°3 (b) da Lei de Bases do Sistema Educativo 1989.

% As dez competéncias gerais definidas no Curriculo Nacional do Ensino Basico (2001) sio:

“1-Mobilizar saberes culturais, cientificos e tecnoldgicos para compreender a realidade e para abordar
situacdes e problemas do quotidiano; 2- Usar adequadamente linguagens das diferentes dreas do saber
cultural, cientifico e tecnolégico para se expressar; 3- Usar corretamente a lingua portuguesa para
comunicar de forma adequada e para estruturar pensamento proprio; 4- Usar linguas estrangeiras para
comunicar adequadamente em situagdes do quotidiano e para apropriacdo de informacdo; 5- Adotar
metodologias personalizadas de trabalho e de aprendizagem adequadas a objetivos visados; 6- Pesquisar,
selecionar e organizar informagado para transformar em conhecimento mobilizavel; 7- Adotar estratégias
adequadas a resolugdo de problemas e a tomada de decisdes; 8- Realizar atividades de forma auténoma,
responsdvel e criativa; 9- Cooperar com outros em tarefas e projetos comuns; 10- Relacionar
harmoniosamente o corpo com o espago, numa perspetiva pessoal e interpessoal promotora da saide e da
qualidade de vida.” (DEB, 2001)
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estética; O desenvolvimento da capacidade critica e intelectual; Consciencializacdo dos
individuos para a conservacdo do patriménio natural e cultural; Valorizacdo dos
principios éticos que regulam o relacionamento com o saber e com os outros. (CNEB,
2001, p. 15).

Estes valores e principios orientadores, determinados pelo ME e descritos no
CNEB, servem para clarificar os objetivos que pretendem atingir. O mesmo documento
explica que as competéncias sdo desenvolvidas “como saberes em uso, necessdrias a
qualidade da vida pessoal e social de todos os cidaddos, a promover gradualmente ao
longo da educagdo basica.” (CNBE, 2001, p.15)

Deste modo, cada docente de cada area curricular’’ existente no 2° ciclo deveria
trabalhar em conjunto com colegas das outras disciplinas, a transversalidade e a

interdisciplinaridade de forma a ampliar o conhecimento dos alunos.

2.1.1 Curriculo Multicultural

Enquanto processo de sociabilizagdo, a educacio estd inserida em espagos
destinados para a pritica da mesma, que se designa por ‘“espacos escolares” ou

“escolas”.

“O curriculo multicultural persegue quatro objetivos principais: levar
as criangas a aceitarem a sua identidade pessoal e étnica e a terem
orgulho nela; serem capazes de funcionar eficazmente noutras
culturas; relacionarem-se bem com individuos pertencentes a outros
grupos étnicos ou culturais e; aprenderem a lingua portuguesa sem
esquecerem a lingua materna. Para atingir estes objetivos, importa que
os professores tenham consciéncia da necessidade de adaptarem o

curriculo a diversidade étnica e cultural.” (Marques.R, 1997, p.43)

Portugal tem acolhido ao longo das dultimas décadas, um nimero
consideravelmente elevado de emigrantes oriundos dos mais diversos paises. Surgindo

assim, a necessidade de reestruturar o sistema e instituigdes educativas.

*7 As dreas definidas no CNBE sio: Lingua Portuguesa, as Linguas Estrangeiras, a Matemdtica, o Estudo
do Meio, a Histdria, a Geografia, as Ciéncias Fisicas e Naturais, a Educacdo Artistica, a Educagido
Tecnoldgica e a Educacdo Fisica.
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Hoje em dia, existem indmeras iniciativas relacionadas com a educagdo
Multicultural. Contudo, apesar dos esfor¢os praticados, Portugal ainda tem um longo
caminho a percorrer no sentido da interculturalidade. Considero ainda haver muito
“trabalho” a fazer, nomeadamente a forma como acolhemos e nos relacionamos com os
emigrantes estrangeiros.

As iniciativas multiculturais deviam de comecar nas escolas, formando
professores, pessoal ndo docente, pais e alunos pertencentes ao grupo dominante,
ajudando-os a compreender esta nova realidade, e aceitar que todos t€m o direito de ter
as mesmas oportunidades, independentemente do seu pafs de origem, facilitando a sua
integracdo nas escolas e a sua integracdo na sociedade. A escola deve permitir a
“qualquer crianca, em fungdo das suas proprias capacidades, chegar a melhor situagdo
social possivel, onde os critérios de sele¢do e de orientacdo sdo por isso intrinsecos a
personalidade do aluno e ndo sofrem o efeito da origem social” (Van Haecht, 2001)

Em relagdo ao sistema de ensino em Portugal, considero benéfico para todos os
alunos, se o curriculo escolar fosse direcionado para os mesmos, ou seja, abordando
matérias de seu interesse de forma a motiva-los, incutindo nos alunos a curiosidade pelo

saber e pelo aprender, e ndo o contrério.

2.1.2 Expressao Artistica como mediadora da inclusio de alunos com necessidades

educativas especiais.

Em Portugal, a educag@o inclusiva para os alunos com NEE, teve inicio nos anos
90, e o nimero de apoiantes tem vindo a aumentar de ano para ano. Ainda assim, existe
um longo caminho a percorrer neste sentido.

Atualmente em Portugal, a inclusdo € um objetivo das politicas publicas, das
escolas e da propria comunidade onde estas criangas estdo inseridas.

Apesar de existir boa vontade por parte da dire¢do de algumas escolas,
professores, funciondrios, familias e comunidade, ainda se sente muitas dificuldades na
inclusdo de criancas com NEE, na escola regular.

A maioria das escolas e a sociedade em geral, ainda ndo estdo preparadas para a
aceitacdo da diferenga. Apesar dos inimeros esfor¢os para reverter este quadro, ainda se
verificam mais atitudes excludentes que atitudes inclusivas. Para que haja uma inclusio

bem-sucedida, € necessdrio aceitar e respeitar as diferencas.
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O primeiro obstidculo encontrado nas escolas reside na auséncia de oferta de
recursos técnicos e recursos didaticos adequados para cada tipo de caso, e a falta de
capacitacdo e formacdo dos professores, que recebem criangcas portadoras de
deficiéncia, na sua sala de aula.

Pesquisas desenvolvidas nessa drea, recaem sobre as expressdes artisticas, como
mediadoras da educagdo inclusiva para os alunos com NEE. A educag@o através da arte
constitui um auxilio importante para a construgcdo, desenvolvimento e potencialidade
cognitiva do ser humano.

O austriaco Franz Cizec colocou em prética a arte infantil. Em 1897 fundou um
curso de arte para criancas, e durante quarenta € um anos observou milhares de
desenhos, e pesquisou sobre as leis que regem a atividade criadora da crianga, nascendo
uma nova pedagogia, o ensino pela arte.

Através da arte a crianga organiza o seu mundo interior, ela expressa as suas
emocdes, sentimentos, medos e sonhos. Comunica através do desenho, o que sente
sobre o mundo que a rodeia, e ndo aquilo que vé.

A crianga com deficiéncia fisica, ndo deveria estar inserida num mundo a parte para
desenvolver as suas habilidades motoras. E preciso que receba os beneficios tecnolégicos e de
reabilitagdo em constante interagdo com o ambiente a qual pertence.

A aprendizagem de habilidades faz todo o sentido, quando a crianga estd imersa num
ambiente compartilhado, que permite o convivio e a participagao.

A abordagem pedagdgica para criancas com deficiéncias na educacgdo, enfatiza o direito
de ser crianca como as outras, poder brincar e viver experi€ncias significativas de forma
lidica e informal.

O ambiente escolar € para qualquer crianga, o espaco de interacdo com outras criangas.
E nesse espaco que nos vemos motivados a comunicar e sentir a necessidade de nos
movimentar, entre outras habilidades que nos fazem pertencer ao género humano.

E necessdrio que o professor fique atento e avalie o nivel de participagio de todos
os seus alunos sem excluir ninguém. Deve procurar apresentar estratégias e recursos
favordveis no sentido de qualificar a interacdo do aluno com a turma e promover o
acesso ao conhecimento escolar. O professor deve procurar encontrar material escolar e
pedagdgico adaptado e deve despertar interesse tanto em si proprio como no aluno para
a criatividade e para a resolu¢do de possiveis barreiras que impecam o acesso as

aprendizagens.
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Na prética, o desenvolvimento de recursos para a aprendizagem dos alunos com
deficiéncia, leva os docentes a desenvolver recursos para todos. E todos os alunos
gostam e desafiam-se diante de materiais ricos em estimulos, tornando a aula mais

atraente, significativa e que todos beneficiam.

3 A disciplina de Educacao Visual e Tecnologica

A disciplina de Educacdo Visual e Tecnoldgica, tal como a conhecemos hoje,
formou-se hd mais de vinte anos, resultado da junc¢do das disciplinas de Educacdo
Visual (EV) e Trabalhos Manuais (TM). Ambas faziam parte da estrutura béasica do
curriculo do ciclo preparatério, no ano letivo de 74/75.

Sem qualquer pretensdo em formar artistas pldsticos, o objetivo principal da
disciplina de Educagdo Visual, “constitui-se como uma &rea de saber que se situa no
interface da comunicacdo e da cultura dos individuos tornando-se necessdria a
organizacdo de situacdes de aprendizagem, formais e nio formais, para a apreensdo dos
elementos disponiveis no Universo Visual.”*® A mesma ocupava dois tempos letivos e
era ministrada por apenas um docente. Por sua vez, a disciplina de Trabalhos Manuais,
era fundamentada no ensino dos oficios, ocupando quatro tempos letivos e ministrada
por dois docentes.

A justificacdo da existéncia de um par pedagdgico na disciplina de Trabalhos
Manuais deve-se ao fato de ser uma disciplina de prética e de projeto, desta forma, dois
docentes dariam maior apoio aos alunos. (Fernandes P., 2012)

No final da década de 80, as disciplinas EV e TM extinguiram-se, de acordo
com a Reforma da Reorganizacdo Curricular®.

A Reforma Educativa em Portugal“, denominada por Comissdo de Reforma do

Sistema Educativo (CRSE), identificou alguns pontos de crise no sistema educacional, e

% Curriculo Nacional do Ensino Bisico, (s.d) Competéncias Essenciais, Ministério da Educacio,
Departamento da Educagio Bdsica, pp.155. Acedido em 19 de agosto 2012.
URL:http://sitio.dgidc.minedu.pt/recursos/Lists/Repositrio%20Recursos2/Attachments/84/Curriculo_Nac
ional.pdf

* A disciplina de Educagdo Visual e Tecnolégica surgiu em 1989.

* Decreto-Lei 268/89 de 29 de agosto, com as alteragdes introduzidas pelo Decreto-Lei n® 6/2001, de 18
de janeiro permanecendo em vigor até 2011/2012.

*' A reforma em Portugal teve como ponto de partida a comissdo nacional, criada em 1989.
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“como solucgdo propde diversas atividades a desenvolver, concretamente na melhoria da
qualidade de ensino, modernizacdo da gestdo do sistema, fomento da criatividade e da
inovacdo *(...)” (RPE, 1991)

Esta nova disciplina (EVT), mostra uma evolucio no ensino das artes afastando-se
da tradicional arte do oficio, aproximando-se das “ (...) tendéncias da educagdo/arte de
Dewey, Lowenfeld, Read, Stern, Green, Baynes, Fisner, Munari, Barret e outros.”
(Fernandes P., 2012).

A disciplina Educacdo Visual e Tecnoldgica, divididas em Educacdo Visual e
Educacdo Tecnoldgica, perfazem no total, cinco tempos letivos, contando com o apoio
de dois docentes em regime par pedagdgico.

De acordo com o plano de organizacdo e aprendizagem de EVT®, por ser uma
disciplina eminentemente pratica, € aconselhdvel para as criancas dentro desta faixa
etéria a divisdo dos cinco tempos semanais organizados em duas sessoes de dois tempos
e uma sessdao de um tempo.

Segundo a “Orientacdo Metodolédgica”, considera-se pedagogicamente incorreto a
divisdo das dreas de exploragdo e conteidos para o 2° ciclo de estudos. Contudo, é
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importante a “ (...) diversificacdo das experiéncias dos alunos e a integracdo das
aprendizagens na vida vivida por eles (...).” (EVT, 1991, p.6)

O plano de organizacdo e aprendizagem de EVT sugere trés fichas estruturadas,
uma geral e duas individuais. A ficha geral proporciona ao professor a organizagdo da
metodologia a utilizar, de forma a evitar lacunas que sejam prejudicais a aprendizagem
dos alunos neste ciclo de estudos. A segunda e a terceira ficha sdo de autoavaliacdo, a
preencher pelo aluno. O objetivo das mesmas € proporcionar ao professor uma visao
ampla dos conhecimentos atingidos pelos seus alunos, de forma a organizar e planificar,
uma unidade de trabalho adequada.

A disciplina de EVT tem como objetivo desenvolver nos alunos algumas

capacidades tais como, a sensibilidade estética, a criatividade, o sentido critico a

capacidade de comunicac¢io desenvolvimento de aptiddes técnicas e manuais,

2 Projeto Global Atividade, CRSE, 1989. Retirado do artigo de Pacheco, J.A. da Revista Portuguesa da
Educacdo (1991).

* Educagio Visual e Tecnoldgica, (1991), Plano de Organizagdo e Aprendizagem — Volume II.
Programas aprovados pelo Despacho n.® 124/ME/91, de 31 de Julho, publicado no Didrio da Republica,
2. série, n.° 188, de 17 de Agosto.
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compreensdo do universo tecnoldgico, capacidade de interveng¢do na sociedade e a
resolugdo de problemas.

O programa de EVT* define a sua metodologia centrada no método de resolucgdo
de problemas. Desenvolver a capacidade de resolver problemas, ¢ um dos objetivos a
atingir pelos alunos na disciplina de Educagdo Visual e Tecnoldgica e cabe ao professor
estimular e orientar os mesmos, a investigar e descobrir individualmente a solucdo do
problema proposto na aula.

Bruno Munari®’, desenvolveu uma metodologia, onde estabelece etapas para
responder com maior eficicia a solucdo do problema, essas etapas sdo definidas por:
Problema; Definicao do Problema; Componentes do Problema; Ideia; Recolha e Andlise
de Dados; Criatividade; Materiais e Tecnologia; Experimentacao; Modelo; Verificagio;
Desenho Construtivo; e Solucgao.

Desenvolver a capacidade de resolver problemas, ajuda os alunos a criar os seus
préprios métodos, a aprofundar a sua investigagdo, a executar o projeto com as
informacdes obtidas anteriormente, e verificar se as mesmas funcionam, atingindo por
fim a solucdo pretendida. Todavia, é da responsabilidade do professor “fornecer as
etapas a que a resolucdo de problemas obedece.”*®
A figura seguinte apresenta a estrutura do programa de acordo com a disciplina de

EVT, segundo o Plano de Organizagdo do Ensino-Aprendizagem®’.

* Educagio Visual e Tecnolégica, Plano de Organizacdo Ensino-Aprendizagem, Volume II, aprovados

pelo Despacho n.° 124/ME/91, de 31 de julho, publicado no Didrio da Republica, 2.* série, n.° 188, de 17

de agosto.p.11

* Munari, B (1998), Das Coisas Nascem Coisas. Sao Paulo, Martins Fontes.

j: Educacdo Visual e Tecnoldgica, (1991), Plano de Organizagdo Ensino-Aprendizagem, Volume II.
Ibidem
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ESTRUTURA DO PROGRAMA DA DISCIPLINA DE EVT

CAMPOS ,,

Ambiente — Comunidade - Equipamento

Conteuddos

Areas de Exploracio o

Comunicagdo

o Problemas do sentido
Codificacdes
o Imagem na comunicagdo

O

Energia

o Fontes de energia
o Formas de energia
o Transformagdo de energia

Espaco

o Relatividade da posi¢ao dos objetos no
espago

o Organizagdo no espago

o Representacdo no espaco

Estrutura

Estrutura das formas
o Estrutura dos materiais

Forma

o Elementos da forma

o Relag@o entre as formas e os fatores
que as condicionam

o Valor estético da forma

Geometria

o Formas e estruturas geométrica no
envolvimento

o Formas e relagdes geométricas puras

o Operagdes constantes na resolucdo de
diferentes problemas

Luz/Cor

o Natureza da cor
o A cor no envolvimento
o Simbologia da cor

Material

o Origens e propriedades
o Transformacdo de matérias-primas
o Impacto ambiental

Medida

o Meétodos de medicao
o Unidades de medida
o Instrumentos de medicao

Alimentacdo
Animacio
Construcdo
Desenho
Fotografia
Hortofloricultura
Impressao
Mecanismos
Modelacdo/Modelage
m
Pintura
e Recuperagio e
manuten¢ao
de equipamentos
e Tecelagem/Tapecaria
® Vestudrio
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o Tipos de movimento
o Producdo de movimento

Movimento ~ .
o Representacdo de movimento
o Relagdo técnica/Materiais
Trabalho o Producio e organizagio

o Higiene e seguranca

Esquema baseado nos contetidos e dreas de exploracdo do programa de EVT. (EVT, 1991,

pp-13-33)

Verifica-se que a estruturada do programa estd dividida em trés grandes campos

designados por: Ambiente, Comunidade e Equipamento, e subdividida em &reas de

exploracio e conteidos, promovendo a diversificacdo e experiéncias vivenciadas pelos

alunos. (EVT, 1991)

Cinema e cinema de animacao

“Quando pensamos em ‘“‘cinema”, consideramos inevitavelmente o
edificio no qual podemos assistir a um espetidculo em que se conta
uma histéria durante cerca de hora e meia, por meio de sons e imagens
obtidos fotograficamente e projetados numa tela plana, com simulacio
de movimento numa sala escura, ocupada por espetadores sentados
com os olhos voltados na direcdo das imagens. Este espetdculo
corresponde aquilo que vulgarmente reconhecemos como

simplesmente “filme”. Graga, M (2006) **

O cinema designado por cinema “normal”, é frequentemente confundido com o

cinema de animacgdo e outras praticas filmicas, entre as quais encontramos o filme

animado, particularmente o filme de autor.

z

O cinema “normal” ¢é identificado como uma longa-metragem comercial,

utilizando como média, as préprias salas de cinema. Esta proposta audiovisual pertence

a grande industria cinematografica, cujo objetivo principal € cativar o puiblico para qual

se destina, de forma a aumentar a venda de ingressos nas bilheteiras.

Atualmente a animacio tornou-se mais comercial do que o cinema experimental,

* Texto de Graca, M. E., (2006), Entre o Olhar e o Gesto, Senac, p.28-29
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devido ao enorme sucesso das longas-metragens realizadas pela grande industria
cinematografica Walt Disney Pictures & Pixar. No entanto existem diferengas entre a
“filmagem real” (cinema) e o cinema de animagﬁo49.

O espeticulo cinematografico (cinema) utiliza a “imagem real” incluindo uma
grande produgdo inerente a este, que depende obrigatoriamente de mecanismos e
procedimentos mediados através da tecnologia. Graca.M.E (2006).

Nos dltimos anos no dmbito do cinema de animacdo, a evolucdo da tecnologia e
das técnicas digitais tém vindo a aumentar consideravelmente com a utilizagdo da
imagem 3D, com o objetivo de abranger ndo apenas o publico infantil mas ganhar
destaque também junto ao “grande publico”.

Atualmente com uma simples méquina fotografica digital, uma webcam, uma
camara de filmar e um software de montagem, qualquer pessoa € capaz de fazer um
filme de animag¢@o. Contudo, a animacio nio € apenas segurar numa maquina e carregar
num botdo, existem muitas outras formas de animar imagem a imagem. Segundo
Marina Graga (2006) “é possivel fazer animacdo sem que ela apareca numa tela ou,
tampouco, tenha sido registada em filme ou video(...), verificamos esta afirmacdo nos
brinquedos 6ticos, tais como o taumatropo, o fenasquistoscépio, zootropo, entre outros,
no entanto o mais apreciado pelas criangas desde os finais do século XIX, sdo os
flipbooks™°.

A palavra animacdo deriva do verbo latino “animare”, que significa "dar vida a”.
Para Norman MacLaren, ‘a animag@o ndo € a arte do desenho que se move, mas, antes,
a arte dos movimentos que sdo desenhados’, ou seja, desenhar uma sequéncia de
imagens e criar pequenas variagdes entre cada fotograma. A ilusdo do movimento
acontece no momento em que sdo projetadas vinte e quatro imagens por segundo, dando
alma e movimento a desenhos/objetos inicialmente inanimados, independentemente da
técnica utilizada pelos animadores. Qualquer que seja a técnica utilizada na animacao

envolve sempre uma sequéncia de imagens denominadas por fotogramas.

* O cinema de animagio é um conjunto de técnicas, que permitem realizar um filme, utilizando imagem a
imagem, sendo necessdrios 24 fotogramas para criar um segundo de filme.

" Os flipbooks sio pequenos livros que contém uma série de imagens organizadas sequencialmente e
variam gradualmente de desenho para desenho, criando uma sequéncia animada através da ilusdo do
movimento, obtido pelo passar rapido das folhas.
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4.1 Animacao em Portugal

O panorama sentido em Portugal, no inicio dos anos 90 face a produgdo de
cinema de animag¢do, era desmotivador. Segundo Abi Feijé (2002), “A politica do
Instituto Portugués do Cinema (...), era conduzida no sentido de ndo disponibilizar
verbas para as curtas-metragens de animacdo, acabando por comprometer o
desenvolvimento de toda uma gera¢do de jovens produtores, que aos poucos foi
esmorecendo.”"

No final de 91, com os primeiros concursos destinados para as curtas-metragens,
surgiram mais apoios, mudando a politica face ao setor. As verbas destinadas para o
cinema de anima¢do aumentaram significativamente, estabilizando a indudstria nacional
de cinema de animacdo.

Nos ultimos anos, o estado portugués tem negligenciado o cinema de animagdo
como forma de arte, valorizando outros setores. Verifica-se falta de profissionais
qualificados e de ofertas formativas especializadas, nomeadamente nas escolas de
ensino secunddrio. Desta forma, as produtoras sentem dificuldade em encontrar
animadores profissionalizados, acabando por formar os mesmos em contexto de
trabalho. Segundo Feijo, “Os profissionais que trabalham no cinema de animacio foram
formados no ambito das préprias produgdes, sobretudo de curtas-metragens.”

Atualmente tem-se verificado um crescimento de ofertas formativas no Ensino
Superior. Em 2010, foi elaborado um plano de estudos com base em orientacdes
determinadas no encontro nacional de profissionais de Animagdo. Este plano tem como
objetivo, formar profissionais criativos no dmbito geral da produ¢do de documentos
visuais e audiovisuais.”

Em Portugal, nomes conhecidos como: Abi Feij6, José Pedro Cavalheiro (Zepe) e
Fernando Saraiva, sdo alguns dos profissionais que desenvolveram trabalho muito
relevante nesta drea. No entanto, infelizmente ndo existe muitas publicag¢des cientificas
disponiveis online, que refiram as metodologias desenvolvidas com criancas, em

projetos de producdo de imagem animada.

>! Citagiio de Abi Feijo retirada numa entrevista a “A pdgina da Educagdo” (2002). Arquivo vivo n° 111,
p.36.

>? Informagio retirada do panfleto online da Universidade do Algarve (2011-2012), referente ao plano de
estudos do Curso de Licenciatura em Imagem Animada. Acedido em 12 de marco 2012. Disponivel
online no URL:http://w3.ualg.pt/~mgraca/PANFLETO_Lic-Imagem-animada_11out09.pdf
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4.1.1 Ofertas formativas

Atualmente tem-se verificado um crescimento de ofertas formativas no Ensino
Superior. Em 2010, foi elaborado um plano de estudos com base em orientacdes
determinadas no encontro nacional de profissionais de Animagdo. Este plano tem como
objetivo, formar profissionais criativos no dmbito geral da produ¢do de documentos
visuais e audiovisuais.”

Em Portugal, nomes conhecidos como: Abi Feijo, José Pedro Cavalheiro (Zepe) e
Fernando Saraiva, sdo alguns dos profissionais que desenvolveram trabalho muito
relevante nesta drea. No entanto, infelizmente ndo existe muitas publica¢des cientificas
disponiveis online, que refiram as metodologias desenvolvidas com criancas, em
projetos de producdo de imagem animada.

Segundo Marina Graca (2007), ” (...) é urgente conceber, observar, classificar, e
sistematizar experiéncias no sentido de construir um modelo fundamental de
metodologia (conjunto de estratégias) suficientemente flexivel de modo a poder ser
adaptado as condig¢des especificas do grupo de criangas com ao qual se pretende
trabalhar.”>*

Nos ultimos anos notam-se algumas pesquisas desenvolvidas em trabalhos de
mestrado de alunos universitarios e propostas didéticas referentes a esta temética.

E o exemplo do software “ANIMATROPE — Miquina Virtual de Animagio,
desenvolvido pelo professor Sérgio Nogueira, do Departamento de Expressdes da
Escola Bésica 2,3 Dr. Jodo de Barros, localizada na Figueira da Foz.

Este projeto foi inicialmente desenvolvido no ambito de um projeto escolar, com
o apoio do Instituto de Inovagdo Educacional do Ministério da Educacéo.

O software designado por, “ (...) ANIMATROPE - Madquina Virtual de
Animacdo, pretende constituir um instrumento para os alunos desenvolverem novas
formas de expressdo através de um recurso de multimédia interativo”, um “software

didético para a aprendizagem e expressdao da imagem em movimento”.”

>} Informagio retirada do panfleto online da Universidade do Algarve (2011-2012), referente ao plano de
estudos do Curso de Licenciatura em Imagem Animada. Acedido em 12 de marco 2012. Disponivel
online em URL:http://w3.ualg.pt/~mgraca/PANFLETO_Lic-Imagem-animada_11out09.pdf

5% Retirado de um artigo online de Graga, M. E., (2007), Imagens animadas por criangas na sala de aula:
motivagdo, literacia e criatividade. Revista Convergéncias

% Citagdo retirada do artigo publicado na Revista InFormar, (2003), n.° 19 da APEVT, Disponivel online
em URL:http://www.animatrope.com/projecto.asp, em formato pdf. Acedido em 12 de junho 2012
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Atualmente é grande a oferta para o uso das novas tecnologias e as criancas foram
desenvolvendo uma relacdo intima com as médias tecnoldgicas, € o caso dos jogos
eletrénicos, Playstation Portable (PSP), Playstation (PS) e a WII como entretenimento
eletrénico. “Assim, € colocada em evidéncia a importancia dos novos media eletronicos
numa infincia que nos dias de hoje, deixou de reconhecer o ldpis como o Unico
instrumento de inscri¢do e de expressdo.” Nogueira, S. (2003)

E um projeto muito interessante e totalmente portugués, destinado aos alunos do
2° ciclo do Ensino Baésico, centrado na realiza¢do experimental de animag@o. Trata-se de
um recurso diddtico para a aprendizagem dos principios bdsicos da animacdo e do
discurso multimédia, com o objetivo de desenvolver competéncias no ambito da
imagem em movimento recorrendo a utilizagdo das novas tecnologias.

Contudo, considero ainda haver um longo caminho a percorrer, no sentido da
utilizagdo e compreensdo das novas médias e na valorizagdo da imagem animada como
forma de arte. A exploracdo desta arte em contexto escolar, motiva e desenvolve
competéncias, ndo apenas nos alunos, mas em professores interessados e preocupados
em criar novas oportunidades na comunidade escolar, que pode resultar na procura de
formacgdes especializadas na drea, de forma a dar o seu contributo para uma melhor
preparacdo aos jovens face aos avangos tecnoldgicos e as exigéncias atuais do mercado

de trabalho.

4.2. A utilizacdo das Novas Tecnologias

4.2.1 Tecnologias de Comunicacio e Informacao

Ao longo dos anos o computador tem vindo a ocupar um lugar de destaque na
sociedade. Segundo Sousa, A.B., “ O computador € um aparelho eletrénico que estd
hoje presente em todos os setores da vida social, comercial, industrial, escolar e
familiar.”

Atualmente ¢é considerado uma ferramenta frequentemente utilizada e
indispensavel no ambito da educacio, trabalho, interacdo e comunicacdo com pessoas

de diferentes culturas.

% Sousa, Alberto B., Educagdo pela arte e artes na educagdo. 3° volume — Musicas e Artes Pldsticas,

pp-321
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De acordo com os estudos internacionais financiados pela comissio Europeia
(CE), verifica-se que através do computador, a utilizacdo da Internet entre as criancas,
tem vindo a aumentar exponencialmente. Estas constituem um grupo-alvo e cada vez
mais cedo t&€m acesso e se iniciam na utilizacdo da Internet, através das novas
tecnologias.

Quando bem utilizada, esta forma interativa de comunicagio social global, possui
indmeras vantagens; permitindo o acesso a informacdes, a interacdo com pessoas de
outras culturas e funciona como ferramenta integradora para os incapacitados. (Ponte,
C., & Vieira, N.,2007)

Com o aumento da utilizacdo da infernet, aumenta também a utilizacdo de
plataformas diversificadas, tais como o telemdvel, consolas ou fablet. Estas novas
Midias, criam a sociedade e aos jovens, uma nova possibilidade e facilidade, na
produgdo de contetidos de video, posteriormente publicados, em blogs ou sites, como
youtube, myspace ou facebook, entre outros.

Segundo os dados estatisticos recolhidos pelo INE (2010), em Portugal verifica-se
que mais de 91% dos jovens com idades compreendidas entre os 10 e os 15 anos,
utilizam a Internet com regularidade.

Os dados estatisticos anteriormente mencionados mostram que o futuro estd
centrado nas novas tecnologias. Atualmente, um grande nimero de familias adquirem
computadores para uso proprio, tornando este instrumento indispensdvel em casa. Por
conseguinte, cada vez mais cedo as criancas/jovens despertam a sua curiosidade para a
utilizagdo e manuseamento das novas tecnologias e na maioria das vezes, com a
permissdo dos pais/encarregados de educagao.

A crianga encontra facilmente no computador softwares que lhe permite exprimir
e desenvolver a sua criatividade. As possibilidades de expressao pléstica em software de
tratamento de imagem sdo quase infinitas. Com esta sofisticada ferramenta, € possivel
trabalhar com l4pis, pincéis, borracha, uma paleta diversificada de tintas, sprays e
marcadores. Com o mais bésico dos soffwares de tratamento de imagem, € possivel
transformar imagens, reconfigurar, redimensionar inverter, criar diferentes fundos e
tratamentos.

Com esta variedade de possibilidades, as criancas desenvolvem um fascinio e uma

habilidade natural em trabalhar com maquinas eletrénicas, e segundo este ponto de
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vista, o professor ndo terd de se preocupar em ensinar a crianga, no que diz respeito ao
funcionamento da méquina, ela aprenderd sozinha, experimentando e desenvolvendo a
sua capacidade de autoaprendizagem e auto-motivacdo. Porém o professor deve de
trabalhar neste sentido de forma a surpreender, cativar e dar resposta aos seus alunos.

Contudo o computador ndo € apenas um instrumento indispensdvel no ensino nem
uma ferramenta de autoaprendizagem. Segundo Sousa, A.B. (2003), é também “ (...)
um instrumento, tal como um l4pis, um livro ou um garfo, (...) um instrumento que
possibilita o estreitar da relacdo afetiva. Pai e filho, professor e aluno trabalham em
conjunto no computador.”

A citag@o anterior revela que a presenca de um adulto, durante a utiliza¢do do
computador pela crianga é fundamental a nivel afetivo. Porém é importante referir e
consciencializar os pais / encarregados de educacio e professores que essa utilizacdo é
benéfica se for feita por tempo limitado.

“A presenga de um adulto, inclusivamente jogando com a crianga, garantird que
ela ndo se isole nem que desenvolva qualquer obsessdo pelos jogos de computador.”
Sousa, A. B. (2003).

Segundo a World Association for Online Education, é recomendado aos pais e
educadores o uso do computador por apenas 1 hora por dia, a criangas a partir dos 8
anos de idade, devido a sua resisténcia visual.”’

Neste sentido, € importante o professor refletir, criar estratégias, metodologias e
planificacdes adequadas, com o objetivo de dar respostas de sucesso as necessidades
dos alunos.

Segundo Rogers (2009), ensinar € mais do que transmitir conhecimentos, &
despertar a curiosidade dos alunos sobre todas as matérias, incentivando-os a ir mais
além das suas capacidades, promovendo uma aprendizagem significativa.

A utilizacao desta forma de média, em contexto escolar proporciona ao professor
a criagdo de metodologias e de estratégias interessantes, com o objetivo de desenvolver
atividades que motivem e despertem a curiosidade dos alunos, promovendo a motivagéo
e interesse nas atividades curriculares, orientando-os posteriormente na procura do seu

préprio conhecimento.

°7 Informagio retirada segundo a grelha apresentada no livro de Sousa, A. B. (2003). Educagdo pela arte
e artes na educagdo - 3° volume — Miisica e artes Pldsticas. p. 324.
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4..2.2 Captagdo da imagem animada

“A conquista da imagem é uma das grandes caracteristicas essenciais do século
XX.” Sousa. A.B (2003)

Ao longo da histéria, o homem deu sempre muita importancia a representacdo do
movimento das coisas, animais e pessoas. “Em diversos exemplos temos sugestdes de
movimento ainda mais intenso, como animais pintados em cavernas ostentando bem
mais patas do que t€ém na realidade.”® Junior, A. L. (2002)

Representar o0 movimento era algo que o homem ansiava conseguir. Ao longo da
histéria da arte, conseguimos observar a sugestdo de movimento representada em

algumas obras de artistas de referéncia.

“Leonardo Da Vinci toca no problema da animacio com o seu famoso
desenho Proporgdes do corpo humano, feito para ilustrar um texto de
Vitrivio, no qual representa um homem exibindo o dobro dos seus
membros. Marcel Ducham, com a sua famosa pintura de inspiracio
futurista Nu descendo uma escada, evoca a dindmica plastica do
movimento numa sequéncia de posi¢des de uma personagem num

tinico quadro.” Jdnior, A, L (2002)°°

Atualmente, para capturar um determinado movimento € necessario registar uma
sequéncia de fotografias. As mesmas ao serem projetadas pela mesma ordem sequencial
obtemos a ilusdo de movimento.

A maquina de filmar funciona da mesma forma, no entanto, para capturar
imagens, utiliza uma placa fotossensivel, que grava os movimentos numa fita

magnética, em formato analégico (VHS) ou em formato digital (DV). 60

“ A grande vantagem do sistema de gravacdo digital (DV) sobre o
analogico (VHS) é a de que o primeiro mantém praticamente

inalterdvel o seu registo de imagens, enquanto o segundo se vai

38 Texto retirado em Jdnior, A. L. (2002), Arte da animagdo, Senac, Sao Paulo
¥ Ibidem.
 Ibidem

Sonia Neves 34



Abordagem com Técnicas de Imagem Animada:
Uma estratégia de motivagio e desenvolvimento de competéncias no 2° ciclo

progressivamente degradando com o numero de vezes que ¢é

produzido.” Sousa, A.B (2003)

Nos dias de hoje, encontram-se vdrios tipos de mecanismos como camaras
fotogrificas que filmam e camaras de filmar que fotografam. As webcams sdo
dispositivos que, ligados a computadores ou portdteis, conseguem fazer a captura de
imagens como uma cimara de video e colocar essas imagens ou filmes disponiveis

online em blogs ou sites.
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CAPITULOII, METODOLOGIA E DESCRICAO DO
PERCURSO PEDAGOGICO

5.1 Caracterizacao da escola EB 2/3 Joao da Rosa - Ambiente
Externo

5.1.1 Localizagdo geogréifica da Escola EB2/3 Jodo da Rosa

A escola EB 2,3 Joao da Rosa, é a sede do Agrupamento Vertical de escolas dos
segundo e terceiro ciclos Jodo da Rosa.

A funcionar desde 1997, a escola EB 2,3 Jodo da Rosa, estd localizada no
concelho de Olhdo, freguesia de Quelfes, na antiga Horta do Espanha, designada por

. 61
Bairro “Cor de Rosa”.

5.1.2 Patrono da Escola EB2/3 Joao da Rosa

Jodao da Rosa, patrono da escola EB 2,3 com o mesmo nome, era um homem
natural de Olhdo, que desempenhou fung¢des de Escrivio do Compromisso Maritimo, no
ano de 1808. Este homem destacou-se por retratar as suas memorias, no decorrer da
revolta dos olhanenses contra os soldados franceses, durante o més de junho do mesmo
ano. Estas memodrias constituem a tnica informacdo histérica sobre esses

acontecimentos. Contudo, as mesmas foram publicadas, pela primeira vez, em 1941.

5.1.3 Concelho de Olhio

O concelho de Olhdo estd dividido em 5 freguesias. A zona litoral inclui Olhdo e
Fuseta, na zona interior, Pechao, Quelfes e Moncarapacho.

Situada em plena ria formosa, atualmente a Ilha da Culatra também faz parte deste
concelho. Nesta ilha, residem aproximadamente 900 habitantes e € composta por uma
comunidade tipicamente piscatéria. De acordo com a percentagem realizada nos
“Censos 20017, verificou-se que o concelho de Olhdo possuia aproximadamente 40.808

habitantes, o que faz deste, um dos concelhos mais populosos da regido Algarvia.

%! Pesquisa realizada no site do Agrupamento de Escolas Jodo da Rosa, Jodo da Rosa, o patrono da
Escola. (s,d)
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Metade dos habitantes residentes no concelho sdo jovens e apresentam uma faixa etdria,

compreendida entre os 25 — 26 anos. (CMO, 2007)

5.1.4 Contexto histdrico e geografico da freguesia de Olhdo

Olhdo, mais conhecido por capital da Ria Formosa, ¢ uma cidade portuguesa
localizada no Distrito de Faro, com cerca de 14 900 habitantes. O municipio que a
compde contém uma drea geografica de 130 km?2 e situa-se na zona litoral do sotavento
algarvio, com uma distancia de sensivelmente 8 km de Faro.

Olhdo remota o século XVII data da construcdo da Igreja de Nossa Senhora do
Rosério, designada por Igreja da Matriz, situada na Praga da Restauragéo.

Em 1808, o povo olhanense destacou-se pela sua bravura, com a expulsdao dos
soldados franceses. Como recompensa, D. Jodo VI determinou que o “lugar de Olham”
fosse elevado a vila, intitulando a mesma de “Vila de Olhdo da Restauracdo”. A partir
de 1985 até aos dias de hoje, a cidade de Olhdo é designada por, “Cidade de Olhdo da
Restauracio”.

Apesar de ser uma cidade tipicamente piscatéria, a mesma tem vindo a
desenvolver-se, prosperando em outros setores. A industria da construcio civil é a que
mais se tem desenvolvido, contribuindo progressivamente para o aumento demografico
da populacdo neste concelho. Outra aposta que se tem vindo a verificar, € a atividade
turistica com a construcdo de um porto de recreio, hotéis de luxo e a requalificagdo da

zona ribeirinha. (CMO, 2007)

5.1.5 Contexto histdrico e geografico da freguesia de Quelfes

Quelfes é uma freguesia portuguesa localizada no concelho de Olhdo.
Historiadores afirmam que no ano de 1518, a freguesia de Quelfes pertencia a Paroquia
de Santa Maria de Faro. A 18 de junho de 1808, a mesma, teve grande visibilidade por
ter sido o local da primeira derrota dos soldados franceses contra a populacido
olhanense.

A freguesia de Quelfes estd localizada a norte com Estoi, a poente com Pechao, a

sul com Olhdo e a nascente e a norte com Moncarapacho. (CMO, 2007) A sua area
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geogréfica é composta por 2.153 hectares e de acordo com os dados fornecidos pelos

“Censos 20017, Quelfes apresentava um nimero aproximado de 17.246 habitantes.

5.1.6 Contexto sociocultural da populacdo escolar e familias

A antiga Horta da Espanha estd situada no concelho de Olhdo, freguesia de
Quelfes, no limite da zona urbana, relativamente distante do centro da cidade.

As freguesias de Quelfes e Olhdo foram as que sofreram maior aumento da
populagdo. Este aumento demografico deu origem a construcio de habitacdes sociais.

O bairro localizado nas imedia¢des da escola EB 2, 3 Jodo da Rosa, € um bairro
social denominado por Bairro ‘“Panteras Cor de Rosa”, de onde provém a maioria dos
alunos que frequentam a escola.

A populagdo localizada no bairro social apresenta baixo indice cultural, contendo
apenas a escolaridade minima onde o analfabetismo é um fator predominante. A maior
parte desta populagdo, apresentam familias carenciadas e ndo estruturadas. Por
conseguinte, a grande maioria dos encarregados de educacio, revelam, falta de interesse

pela integracdo e acompanhamento escolar dos seus educandos. (RI, 2010)%

5.2 Agrupamento Vertical do 2° e 3° ciclo Joao da Rosa - Ambiente
Interno

O Agrupamento Vertical de Escolas do 2° e 3° ciclo do Ensino Bésico, localizado
em Olhdo, foi constituido por despacho do Secretdrio de Estado de Administracdo
Educativa, a 20 de maio de 1999. Este despacho, visa integrar cinco escolas do concelho
de Olhdo no agrupamento vertical de escolas Jodo da Rosa, sdo elas: a Escola Bésica do
2° e 3° ciclo Jodo da Rosa, sede do agrupamento, a EB1/JI de Olhdo n° 6, a EB1/JI da
Cavalinha, a EB1 de Marim e a EB1 da Ilha da Culatra.

O Concelho Pedagdgico do agrupamento vertical de escolas reconheceu a
necessidade em melhorar a qualidade de aprendizagem e o desenvolvimento da
comunidade escolar, face aos problemas sociais sentidos nos bairros que circundam as
escolas que integram este agrupamento. Desta forma, o mesmo aderiu, desde 1998 ao

projeto Territério Educativo de Intervencéo Prioritdria (TEIP). Com este projeto, o

62 Pesquisa realizada no Regulamento Interno do Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa. (2010)
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agrupamento vertical de escolas e a Escola EB 2,3 Jodo da Rosa, no qual estou inserida
a realizar o estdgio profissional, tem como missdo melhorar a qualidade do ensino e
servicos, bem como o desenvolvimento pessoal e social dos alunos e da comunidade.
Atendendo as necessidades resultantes da andlise da opinido de alunos, professores,
funciondrios e comunidade escolar, a escola tem como objetivo estratégico, promover a
participacdo dos pais e encarregados de educagdo nas atividades escolares, contribuindo
de uma forma ativa na vida e percurso escolar dos seus educandos e promover a
inclusdo de alunos com necessidades educativas especiais, no ensino regular.

Neste contexto, a escola EB 2,3 Jodo da Rosa, acredita que uma escola de sucesso
é aquela ‘“que aposta no desenvolvimento das capacidades dos individuos,
apetrechando-os com um conjunto de competéncias que possibilite a cada um construir

o seu “Projeto de Vida”. ©

5.2.1 Escola (TEIP)

O agrupamento vertical de escolas dos 2° e 3° ciclos do Ensino Bdsico Jodo da
Rosa, representa desde 1998 a 2000, um Territério Educativo de Intervencao Prioritdria
(TEIP), devido aos problemas sociais que se fazem sentir nos bairros que circundam as
escolas.

Segundo o Decreto — Lei 75/2008 de 22 de abril, publicado em Didrio da
Republica, 1.7 série - N.° 79 - 22 de abril de 2008;

“As escolas s@o estabelecimentos aos quais estd confiada uma missao
de servico publico, que consiste em dotar todos e cada um dos
cidaddos das competéncias e conhecimentos que lhes permitam
explorar plenamente as suas capacidades, integrar-se ativamente na
sociedade e dar um contributo para a vida econdmica, social e cultural
do pais. E para responder a essa missdo em condi¢des de qualidade
equidade, da forma mais eficaz e eficiente possivel, que deve

. ~ 64
organizar-se a governagio das escolas”.

% Texto retirado do Plano Anual de Atividades 2011/2012, do Agrupamento de Escolas Jodo da Rosa.
% Retirado da URL: http://dre.pt/pdf1s/2008/04/07900/0234102356.pdf. Acedido em: 24 de fevereiro
2012.
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Segundo a citagdo acima descrita, o Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da
Rosa sentiu necessidade de reformular o Projeto Educativo “TEIP — Educar para o
Sucesso”, com o objetivo de dar mais visibilidade ao mesmo, ser mais auténomo,
apresentando-se como um polo unificador de toda a Comunidade Educativa.

Este documento considerado de grande importdncia para a politica interna do
agrupamento, tem como objetivo, definir as linhas orientadoras da atividade educativa,
esclarecer o que se pretende desenvolver na escola, de forma a melhorar a qualidade do
ensino e servico, bem como o desenvolvimento pessoal e social dos alunos e da
comunidade.

Com a reformulagdo do projeto TEIP, o agrupamento tem a pretensdo de;

“Satisfazer as necessidades educativas dos alunos proporcionando-
lhes situacdes de ensino / aprendizagem diversificadas e inovadoras,
num ambiente escolar acolhedor e securizante, que contribuam para o
desenvolvimento global e equilibrado da personalidade e para a
construcdo de um projeto de vida que lhes possibilite, no futuro,
tornarem-se cidaddos empenhados, dindmicos e interventivos na

sociedade.”®’

O regulamento interno (2010) visa que o agrupamento foi constituido por
despacho do Secretdrio de Estado de Administracdo Educativa de 20 de maio 1999,
integrando a Escola Basica dos 2° e 3° ciclos Jodo da Rosa como sede do agrupamento,
a EBI1/JI de Olhdo n° 6, a EB1/JI da Cavalinha, a EB1 de Marim e a EB1 da Ilha da
Culatra.

Atualmente a Escola Bésica da Ilha da Culatra é da responsabilidade do municipio
de Faro.

De acordo com o projeto educativo TEIP (2009), o agrupamento vertical de
escolas do 2° e 3° ciclo Jodo da Rosa, abrange uma populacdo escolar que ronda os

1.100 alunos.

% Retirado do documento: Agrupamento Vertical de Escolas, com sede na Escola Bésica dos 2° e 3°
ciclos Jodo da Rosa, (2009) Educar para o sucesso — Territério Educativo de Intervencdo Prioritdria,
Olhio.
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Segundo as percentagens registadas, verifica-se que o primeiro ciclo conta com
46,8% da populacdo escolar, seguindo-se o terceiro ciclo com 20,9%, e por fim o 2°

ciclo apresentando apenas uma percentagem de 19,7% da populacdo estudantil.

5.2.2 Gestdo e Administracdo do Agrupamento

Relativamente aos recursos humanos, verifica-se no regulamento interno (2010),
que a Gestao e Administracdo do agrupamento de escolas estdo sob a responsabilidade
do Concelho Geral, do Diretor, do Concelho Pedagégico e do Conselho Administrativo.

O Conselho Geral tem a autonomia de criar as linhas gerais das estruturas da
orientacdo educativa das atividades do agrupamento de escolas, € 0 mesmo é composto
por 21 membros, distribuidos pela seguinte ordem; sete elementos pertencentes ao
corpo docente, divididos por: sete representantes da educagdo pré-escolar e dos trés
ciclos do ensino bdsico, trés representantes do corpo ndo docente, quatro representantes
dos pais e encarregados de educacdo, trés representantes da Autarquia e trés ou quatro

representantes das atividades de cardcter Cultural, Artistico, Ambiental e Econémico.

Concelho Geral

m Pré-escolar

mciclos do ensino basico

m Corpo ndo docente

u Pais/Enc. Educagio
Autarquia

Activ. Cultural

Figura 3.1 — Grafico do conselho geral

O Diretor € definido como o 6rgdo de Administracdo e Gestdo do agrupamento
nas dreas, pedagdgica, cultural, administrativa, financeira e patrimonial. No exercicio
das suas fungdes, o mesmo conta com a colaboragdo do Subdiretor e dois Adjuntos.

A Administracdo e a Gestdao do Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa

estdo localizadas na sede, a escola EB 2,3 Jodo da Rosa.
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O Conselho Pedagdgico € o 6rgdo responsdvel pela supervisdo e orientagdo
educativa do agrupamento, acompanhamento dos alunos e da formacgdo do pessoal
docente e ndo docente. Esta coordenacdo é composta pelo Diretor, um Coordenador de
cada ciclo, um representante de Educag@o Especial, um representante do Pessoal ndo
Docente um representante da Associacdo de Pais e um representante da Oferta
Educativa.

O Conselho Administrativo, por sua vez, € um 6rgio deliberativo, responsdvel
pela Administracdo Financeira do agrupamento de escolas. O mesmo € composto pelo
Diretor, Subdiretor e um dos Adjuntos do Diretor, nomeado por este e pelo chefe de
Administra¢do Escolar.

A coordenagdo de cada estabelecimento associado ao agrupamento de escolas é
gerida por um Coordenador de Estabelecimento.

A sede do Agrupamento Vertical de Escolas do 2° e 3° ciclo da Jodo da Rosa é a
escola EB 2, 3 que lhe confere a denominagdo. A mesma é gerida por um Coordenador
de Estabelecimento, nomeado pelo Diretor, por quatro anos. O mesmo deve de ser um
docente dos quadros em exercicio das suas funcdes na escola.

O papel do Coordenador de Estabelecimento é de orientar as atividades
educativas, articulando as mesmas com o Diretor, fazendo cumprir as ordens deste
dltimo. E de sua responsabilidade promover e incentivar a participacdo dos pais e
encarregados de educagdo na vida escolar dos seus educados.

A articulagdo e definicdo das Estruturas de Orientagdo Educativa, é realizada
através do desenvolvimento de planos de estudo e programas definidos a nivel nacional
e autarquias locais, desenvolvidas pela coordenagdo de cada ciclo.

Estas Estruturas de Orientacdo Educativa colaboram com o Conselho Pedagégico
de forma a assegurar o acompanhamento dos alunos ao longo do seu percurso escolar,
promovendo a qualidade de ensino, obedecendo as orientagdes definidas pelo Projeto
Educativo do Agrupamento (PEA).

De forma a cumprir as orientacdes delineadas no PEA e respondendo mais
eficazmente face as necessidades especificas e interesses de cada aluno, sdo
desenvolvidas articulagdes com a cooperacdo de docentes do agrupamento.

Estas mesmas articulagdes sdo desenvolvidas através dos Departamentos de cada

ciclo de estudos. Os Departamentos Curriculares da escola EB 2, 3 Joao da Rosa, sdo
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divididos em quatro departamentos, designados por: Departamento de Linguas,
Departamento de Ci€ncias Sociais € Humanas, Departamento de Matematica e Cié€ncias
Experimentais, Departamento de Expressodes, que perfazem o total de 58 docentes.

O nicleo do Departamento de Expressdes é composto por 19 docentes
distribuidos pelas disciplinas de Educac@o Visual e Tecnolégica (EVT), Educacdo
Visual (EV), Educacdo Tecnolégica (ET), Educacdo Fisica, Educacdo Musical,
Educacdo Especial e outras areas relacionadas com o Ensino Artistico.

Cada departamento contém um coordenador, designado por Coordenador de
Departamento. E da responsabilidade dos coordenadores de Departamento, através de
reunides e em parceria com outros docentes de dreas disciplinares de Educacio
Especial, adotar medidas pedagdgicas diferenciadas. O mesmo, em parceria com o
Concelho Pedagégico elabora o Plano de Formagdo (PF) para docentes, contribui na
construcdo do Projeto Educativo do Agrupamento (PEA), Plano Anual de Atividades
(PAA) e na revisdo do Regulamento Interno do Agrupamento (RI).

O Coordenador de Departamento coordena, orienta e dinamiza as atividades
escolares. De acordo com a sua reflexdo e andlise, sobre as praticas educativas
aplicadas, elabora medidas, propostas e metodologias de reforco ao desenvolvimento
dos alunos, relativo as disciplinas anexadas no departamento que coordena, assegurando
por sua vez, a articulacdo entre docentes de outros departamentos.

Os Subcoordenadores de Departamento, sdo nomeados pelo Diretor e a sua funcio
¢ assistir o Coordenador de Departamento na realizacdo das suas fungdes. Contudo, a
organizacdo, o acompanhamento e a avaliacdo das atividades educativas a desenvolver
com a turma, so da responsabilidade dos Conselhos de Turma, dos 2° e 3° ciclos.

A coordenacgdo dessas mesmas atividades ¢ da competéncia do Diretor de Turma
(DT). O papel do DT ¢ de mediador dos alunos e pais / encarregados de educacdo junto
dos professores, promovendo a articulacio das atividades da turma com os encarregados
de educagdo, de forma a fomentar uma participagdo mais ativa na vida escolar dos
educandos. Assegura que as estratégias implementadas pelo Concelho Pedagégico
sejam aplicadas na turma que dirige, fazendo um acompanhamento individual desses
mesmos alunos e promove reunides com os encarregados de educacdo, professores e
alunos, caso terem sido identificados alunos abrangidos ao abrigo do Decreto — Lei

3/2008, de 7 de janeiro.
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Os Concelhos de Turma sdo compostos pelos professores da turma, pelo Delegado
de turma e por um representante dos pais e encarregados de educacido. Os Conselhos de
Turma sdo reunidos no minimo quatro vezes por ano, de acordo com o calendério anual
realizado pelo Conselho Pedagégico, no ambito do Projeto Curricular de Escola (PCE).
Estas reunides sdo presididas pelo Diretor de Turma e sdo abordados assuntos de

natureza pedagogica.

5.2.3 Populacdo Escolar

A escola EB 2, 3 Jodo da Rosa, é frequentada por uma média de 500 alunos,
abrangendo um publico escolar diversificado. A maioria dos alunos é oriunda dos
bairros sociais que circundam a escola, apresentando influéncias marcantes do bairro
social onde se encontram inseridos.

Acrescendo a esta heterogeneidade, apresentam-se uma percentagem de alunos
oriundos de paises estrangeiros, com destaque para os paises de lingua oficial
portuguesa.

Contam-se com uma percentagem de 3,2% alunos PALOP, 2,2% de alunos
provenientes da Europa — Leste, 1,3% de Africa, 0,4% da América, 0,3% da Europa
Ocidental e 0,3% da Asia.

Populacdo Escolar

B PALOP M Europa-Leste mAfrica mAmérica ® Europa-Ocidental  Asia

Figura 3.2 — Populacio Escolar inserida na Escola Basica do 2° e 3° ciclo Joao da Rosa

A esta estimativa, acrescentam-se ainda os alunos com necessidades educativas
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especiais (NEE’s), com defici€ncias tipologicamente diversificadas.

Na escola EB 2, 3 Joao da Rosa, encontram-se inseridos em turmas regulares, a
frequentar apenas algumas disciplinas, 10 alunos com deficiéncia mental cognitiva, 3
alunos com defici€éncia mental emocional, 3 alunos com defici€éncia mental linguagem,
2 alunos com deficiéncia mental cognitivo /emocional e 1 aluno com deficiéncia mental

cognitivo e problemas neuromusculoesqueléticos.

Alunos com necessidades educativas especiais

m Def. mental cognitiva

® Def. mental emocional

m Def. mental linguagem
Def. mental cognitivo

/emocional

Def.
neuromusculoesquelético

Figura 3.3 — Deficiéncias dos alunos com NEE, inseridos na Escola Basica do 2° e 3° ciclo Joao da Rosa

5.2.4 Espago Arquiteténico

Inicialmente, a escola EB 2, 3 Joao da Rosa, foi projetada com a finalidade de
acolher apenas 25 turmas. No entanto, em 2007, sofreu uma ampliacdo na qual foram

acrescentadas novas salas.

Atualmente a mesma tem vindo a melhorar as suas instalacdes e ao longo dos
anos tem vindo a aumentar o seu equipamento de forma a melhorar as condi¢des de
trabalho para os alunos, professores e funciondrios. No entanto, segundo declaracdes de
docentes, profissionais da 4rea de educacdo especial e outras, esta mesma escola
abrange apenas as condicdes minimas necessdrias no que diz respeito a inclusdo de
alunos com necessidades educativas especiais (NEE’S).

O recinto da escola EB 2,3 Jodo da Rosa, contem gradeamentos que circundam a

mesma, € o seu interior € composto por espagos verdes, de circulacao e lazer.
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Os edificios sdo equipados com salas destinadas para as atividades curriculares de
natureza tedrico-pratica, sdo elas; o Laboratério e Cié€ncias Fisico — Quimicas; o
Laboratério de Ciéncias Naturais; o Laboratorio de Ciéncias da Natureza; a sala de
Educacdo Musical; a sala de Educagdo Visual e Tecnoldgica; a sala de Educacdo
Tecnoldgica; salas de Educacdo e Formacdo (servico de bar, servicos de mesa e
Operador de Manutencdo Hoteleira); sala de Informaética, a sala de Educagdo Especial
(sala diferenciada), o Gabinete de Producdo Multimédia. No exterior destes edificios
(pavilhoes), verifica-se o pavilhdo desportivo, o polidesportivo descoberto e os
balnedrios.

Os servigos da escola oferecem a comunidade escolar, refeitério, bar, reprografia,
e papelaria e o G.A.A.F. A Biblioteca Escolar, integra o programa da Rede Nacional de

Bibliotecas Escolares dos Ministérios da Educacdo e da Cultura.

5.2.5 Fragilidades da Escola

Com base nos dados recolhidos a partir das avaliagdes internas, provas de aferi¢cdo
e exames nacionais, a gestdo do agrupamento vertical de escolas Jodo da Rosa,
Concelho Pedagégico e docentes, identificam um conjunto de problematicas
consideradas prioritdrias: Resultados escolares dos alunos, comportamentos socialmente
inadequados, reduzida participag¢do dos Pais / Encarregados de Educag¢@o na vida escolar
dos educandos e degradacdo dos espacos escolares.

Apbs a apresentagdo da organizacido da Escola EB 2, 3 Jodo da Rosa, observa-se
que a mesma, ao longo dos anos, tem vindo a aumentar o seu equipamento € as suas
condi¢des para os alunos, professores e funciondrios da escola, de forma a melhorar a
sua qualidade no ensino e qualidade nos servigos prestados aos alunos e comunidade
educativa. Contudo, nota-se ainda algumas fragilidades, no que diz respeito ao
equipamento especifico para alunos com necessidades educativas especiais, inseridos
nesta escola.

Os alunos com NEE’s possuem uma sala diferenciada, todavia a mesma contém
poucos recursos materiais diddticos e poucos equipamentos especificos.

Apesar da boa vontade dos professores e da eficiéncia dos funciondrios em

resolver alguns problemas mais evidentes, as falhas arquiteténicas do edificio
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demonstram lacunas que nao beneficia a prossecucdo das atividades dos alunos com
NEE’s.

A participagdo ativa dos Pais / Encarregados de Educacao na vida escolar dos seus
educandos, constitui uma preocupacio para o agrupamento e para a escola.

Através do grafico abaixo representado, podemos analisar a caracterizacdo
socioprofissional dos Pais / Encarregados de Educacgao.

Segundo o grafico, na sua generalidade os pais apresentam um nivel de

escolaridade baésico, verificando-se uma maior incidéncia, nos que concluiram ou

frequentaram os 2° e 3° ciclos.

350 -+
300 -
250 A
200 A
150 A
100 - = Mde

50 A

M Pai

Ensino Ensino 2%e 32 19 ciclo
Superior  Secundario Ciclos

Figura 3.4 — Nivel de educacio Pais/Encarregados de educagio

A nivel profissional, a maioria dos pais/encarregados de educagcdo enquadram-se
nos grupos de profissdes de trabalhadores dependentes, no setor do comércio, escritdrio
e trabalhadores manuais. O grupo, onde se verifica um elevado nimero de

desempregados e domésticas, pertence ao sexo feminino.

500 -

400 A

300 A H Pai

200 A mMae

100 ~
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TipoA TipoB TipoC TipoD TipoE

Figura 3.5 - Situacao profissional Pais/Encarregados de Educacao
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Tipo | Advogados, médicos, professores e equivalentes.

A

Tipo | Industriais, comerciantes, quadros técnicos e
B equivalentes.

Tipo | Empregados de comércio, de escritério e equivalentes.
C

Tipo | Trabalhadores manuais, camponeses.

D

Tipo | Desempregados, reformados, domésticos.

E

Através da andlise dos dados recolhidos, verifica-se que a média de sucesso
escolar dos alunos, tem vindo a decrescer, ao longo dos ultimos 3 anos.

As baixas taxas de sucesso sobrevém do 5°, 6° e 7° ano de escolaridade.

H 2006/2007
m 2007/2008
2008/2009

Taxa média de Sucesso

Figura 3.6 — Taxa média de sucesso dos alunos

6. CARACTERIZACAO DA TURMA

De acordo com a ata elaborada na reunido de avaliacdo intercalar do primeiro
periodo, a turma 6°D, inicialmente composta por 24 alunos, foi reduzida para 23
elementos, na sequéncia da transferéncia de uma aluna. Esta transferéncia foi realizada
no dia seis de outubro de dois mil e onze. A mesma passou a frequentar o Agrupamento
de Escolas Joaquim de Magalhaes, localizado no concelho de Faro.

Presentemente, a turma é composta por dezassete elementos do sexo feminino e
seis elementos do sexo masculino, com uma faixa etdria compreendida entre os 12 e 13

anos. Todos os alunos sido de nacionalidade portuguesa.
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Caracterizacao da Turma

® Feminino

Masculino

Figura 3.7 — Caracterizacao da Turma

Foi feita uma avaliacd@o realizada ao abrigo do Decreto — Lei n° 3/2008, de 7 de
janeiro, onde se verificou ndo haver alunos com necessidades educativas especiais
(NEE’s) inseridos na turma.

Apb6s a alteracdo da distribuicdo dos escaldes da SASE, e nova apreciacdo dos
requerimentos, foi atribuido o escaldao A, a cinco alunos e concedido o direito ao
suplemento alimentar, a oito alunos.

Segundo a reunido pedagdgica, realizada no final do primeiro periodo, o concelho
de turma deferiu, relativamente ao comportamento geral da turma, que quatro alunas do
6° D deviam de ser reconhecidas pelo mérito e empenho, na realizacdo das tarefas
escolares. No entanto, também se verificou quatro participacdes de ocorréncia,
infringidos por trés alunos do sexo masculino e uma aluna do sexo feminino, devido ao
comportamento perturbador dentro da sala de aula. Todavia, apds a intervencdo da
diretora de turma, tais atitudes nio se repetiram, por parte dos quatro alunos acima
mencionados.

A apreciagdo do concelho de turma relativamente a assiduidade da mesma é
Bastante Satisfatdria. Todas as faltas dadas pelos alunos estdo devidamente justificadas.
De acordo com o artigo 2° do Despacho Normativo n°® 50/2005, o concelho de turma
elaborou planos de recuperacdo para doze alunos da turma 6°D, entre os quais; sete sao
do sexo feminino e cinco do sexo masculino.

Segundo o balango analisado durante as aulas de apoio, referente ao primeiro
periodo, verificou-se uma ligeira evolu¢do na progressdo de aprendizagem, de duas
alunas, na disciplina de portugués e matematica. No entanto, apesar desta ligeira
progressdo, concluiu-se que apesar de assiduos, os alunos que frequentam as salas de
estudo, ndo progrediram o suficiente. Por conseguinte, foi proposto, para integrar a

modalidade de sala de estudo o total de treze alunos.
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Por fim, relativamente aos critérios de avaliacdo, nota-se que as percentagens
atribuidas nos dominios cognitivos e sdcio - afetivo, nas disciplinas préticas, diferem
das percentagens atribuidas nas disciplinas tedricas.

De acordo com pauta de avaliacdo, a turma 6°D no final do primeiro periodo,
apresenta sete alunas com 0 negativas, 1 aluno e 3 alunas, com 1 negativa, 1 aluno e 4
alunas, com 2 negativas, 2 alunos e 3 alunas, com 3 negativas e 2 alunos com 4
negativas.

Relativamente a avaliagdo no ambito da disciplina de EVT, ndo se verificam
negativas. Contudo, confirmam-se 3 alunos com 5 valores, 11 alunos com 4 valores e 9
alunos com 3 valores.

Desta forma, para a turma do sexto ano, € atribuido pelo concelho de turma, uma
percentagem de sessenta € cinco por cento, para o dominio cognitivo e uma
percentagem de trinta e cinco por cento para o dominio s6cio — afetivo.

De acordo com a ultima ata da reunido de conselho de turma realizada aos onze
dias do més de junho de dois mil e doze, sob a presidéncia da diretora de turma
professora Esperanca Afonso, o conselho de turma prosseguiu com a reunido de
avaliacdo sumativa da turma 6°D.

No final do ano letivo 2011/2012 apenas o aluno nimero vinte, Pedro Sousa, ndo foi
admitido a exame, devido a este reunir condi¢cdes para se autopropor ao exame de
equivaléncia a frequéncia.

Ao longo do 3° periodo, foram elaborados aulas de apoio/sala de estudo
concluindo-se que apenas o aluno vinte, Pedro Sousa, foi a exame.

Foram reconhecidos pelo seu empenho nas tarefas escolares cinco alunas, trés
delas figuram o quadro de honra. Dois alunos estdo referidos pela falta de empenho.

O conselho de turma deliberou assim que dada a proximidade existente entre
colegas, que se traduz num clima sauddvel de grande entreajuda e competitividade, os

alunos que transitaram para o 7° ano, deverao continuar juntos na mesma turma.®®

66 . . - . '
Dados verificados de acordo com as atas realizadas nas reunides do Concelho Pedagégico, no final do
1°, 2° e 3° periodo.
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6.1 Fragilidades da Turma

Na turma 6° D, ndo se verifica sérias fragilidades nem pontos fracos. Confirmam-
se apenas 13 alunos inseridos na modalidade de salas de estudo, de forma a aumentar o
seu rendimento escolar e competéncias, nomeadamente nas disciplinas de Portugués e
Matemadtica. Todavia, quatro alunas desta mesma turma foram reconhecidas pelo seu
comportamento e empenho nas atividades escolares, pertencendo ao quadro de honra da
escola.

De uma forma geral a turma € assidua e os alunos apresentam bom

comportamento em sala de aula.

7. A utilizacdo das Tecnologias de Informacdo ao Servigco da
Imagem Animada.

Nos anos 70 a tecnologia comecou a despontar gradualmente, dando origem a
informaética.

Nos anos 80 o acesso as novas tecnologias tornou-se disponivel ao utilizador
comum. A partir dos anos 90, observou-se uma crescente implementacdo de
equipamentos tecnoldgicos em vdrios setores de atividade, o setor da educag@o ndo foi
excecdo. Atualmente € bastante comum a aquisicdo de equipamentos tecnolégicos para
uso pessoal, e € habitual encontrar um ou dois computadores por cada agregado
familiar.

Alguns softwares, foram desenvolvidos para fins educacionais no ambito do
ensino da imagem em movimento. Em Portugal destaca-se o “Animatrope — Mdquina
virtual de animacdo”, desenvolvido em 2002. Trata-se de uma “ aplicacdo multimédia
educativa para o ensino da imagem em movimento. Este soffware consiste numa
méquina de animacdo virtual que oferece sete médulos diferentes para fazer diversas
atividades de animagdo no computador.”67

Existem outros programas de edicdo de animacdo. Alguns estdo disponiveis
online, onde € possivel adquirir os mesmos através de um download gratuito. Um desses

programas € o software de captura Stopmotion, denominado MonkeyJam.

67 Nogueira, S., Animatrope -. Mdquina Virtual de animagdo. Revista "InFormar", n.° 19 da APEVT.
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Este dltimo e o programa Claymation Studio 2.0 sdo alguns dos softwares de
animacao, considerados de fécil utilizagdo para criancas que frequentam o segundo ciclo
de estudos.

O programa MonkeyJam68 ¢é bastante popular entre os amantes de animagao, por
ser um software gratuito e relativamente simples de trabalhar. Este software, consiste
num programa Stopmotion de animacdo digital e sua funcdo € captar imagens,
recorrendo a vdrios suportes digitais tais como; webcam, maquina fotografica, cAmara
de video ou scanner. Apds a sua captura, as imagens sdo colocadas separadamente em
layers ou frames, onde é possivel a visualizacdo imediata do projeto.

A técnica Stopmotion de animacdo € bastante utilizada no programa MonkeyJam,
devido a sua capacidade de exportar as imagens em formato AVL® O formato AVI é
um formato desenvolvido pela Microsoft, a sua sigla significa Audio Video Interleave e

0 seu objetivo € originar a fusdo do video e do dudio de uma s6 vez, através da sua

extensao oficial (.avi).

7.1 Programa utilizado para a realizacao do estudo

O programa Claymation Studio 2.0 foi o programa informdtico escolhido e
utilizado em contexto de sala de aula, para a realizacdo do estudo das técnicas de
imagem animada, no ambito da disciplina de Educagdo Visual e Tecnoldgica, com os
alunos do 6° ano turma D, da Escola Basica dos 2° e 3° ciclos Jodo da Rosa, em Olhdo.

O Claymation Studio 2.0 é um programa licenciado pela empresa Norte
Americana, Honest Technology Inc., que tem em sua posse todos os direitos reservados,
relacionados com este produto, desde 2008. (Honestech, 2008)70

O programa consiste em criar videos com grande facilidade, utilizando a técnica
de Stopmotion, contendo a fungdo de captura de imagens com recurso aos equipamentos
tecnoldgicos digitais, tais como: a maquina fotogréfica digital, webcam ou camara de
video. A entrada de imagem pode ser em quatro formatos: JPEG, BMP, PNG ou GIF.

Apés a importagdo das imagens para a linha de tempo, o programa tem a

capacidade de adicionar imediatamente ao projeto, ficheiros de dudio e musica de fundo

% E possivel adquiri-lo gratuitamente no site: http://www.giantscreamingrobotmonkeys.com/monkeyjam.
% David Perry. (20011/2012), Welcome to MonkeyJam.org — MonkeyJam new home! Acedido em 23 de
julho 2012. URL: http://monkeyjam.org/

" Guia do Usudrio do software Claymation Studio 2.0, (Honestech, 2008).
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em formato MP3 e WAYV. Durante a producdo do projeto é possivel fazer uma pré-
visualizagdo do mesmo, quantas vezes forem necessdrias, de forma a verificar se
necessita de um ajustamento/alteracao nas imagens.

A captura de imagem € mais ficil e rdpida, com o novo recurso de captura
automdtica. Outras opg¢des possiveis sdo os desenhos chave e de grade, que t€m como
objetivo ajudar a criar com exatiddo, os movimentos dos personagens, resultando numa
animacao de qualidade.71 Todas as opg¢des do programa estido apresentadas no Interface

deste, como se pode verificar na imagem abaixo.

TWENU® - ht  Claymation Studio 2.0 Sem titulo UL
— - -

Camera

Dispositivo de captura

O G- (XD €9 &

Captura automatica

Grade

Desenho-chave

00000112 00:00:01.24

Almagem capturada aparecera apés o quadro realgado.

Figura 3.8 — Interface do software Claymation Studio 2.0

8 METODOLOGIA DE PROJETO

Com o desenvolvimento das tecnologias informaéticas, esta forma de média, ganha
niveis de popularidade impressionantes. Todavia, nem sempre € facil a escola

acompanhar a evolucio das novas tecnologias e dar respostas as necessidades dos

alunos. Por vezes, as formagdes dos professores revelam-se inadequadas as exigéncias
da sociedade, e nem todos os professores mostram-se disponiveis para acompanhar a

evolucdo constante do mundo em que vivemos.

" Ibidem

Sénia Neves 53



Abordagem com Técnicas de Imagem Animada:
Uma estratégia de motivagio e desenvolvimento de competéncias no 2° ciclo

A realizagdo deste estudo corresponde ao conjunto de 23 alunos inseridos numa
turma do 6° ano de escolaridade, que frequentam a disciplina de Educacdo Visual e
Tecnolégica na Escola Basica dos 2° e 3° ciclos do Ensino Bdsico Jodo da Rosa, em
Olhdo, tendo como objetivo principal mostrar as potencialidades do cinema de
animacdo em contexto escolar, como recurso didatico, explorando as suas
possibilidades através de um projeto, elaborado de raiz pelos préprios alunos.

Este projeto sugere a realizacdo de uma curta-metragem em sala de aula,
percorrendo todas as etapas, desde a escolha do tema, passando pela narrativa,
storyboard, elaboracdo dos cendrios e personagens até a sua edigdo em computador,
terminando com um evento de final de ano, realizado na biblioteca escolar, onde serdo
visualizados todos os trabalhos dos alunos. Como convidados especiais, contam-se com
os docentes, 6rgdos da gestdo escolar, pais e encarregados de educacgio.

O estdgio pedagdgico pertenceu a turma de 6° ano de escolaridade, composta por
dezassete elementos do sexo feminino e seis elementos do sexo masculino. Ao longo do
mesmo, a disciplina de EVT foi lecionada por duas docentes, a professora Maria
Manuela Matias e a professora Adelaide Silva, que trabalharam ao longo do ano letivo
em regime par pedagdgico. Foram utilizados recursos multimédia como ferramentas
pedagdgicas no ensino dos conteidos previstos, nomeadamente o método expositivo
com recurso ao Microsoft Office PowerPoint 2010 e o método tradicional com recurso

ao quadro branco.

8.1 Fases do Projeto

O presente projeto pretende explorar uma nova estratégia de ensino respondendo
as necessidades atuais dos alunos.

O mesmo, implementado numa turma de 6° ano de escolaridade, sugere a
realizacdo de uma curta-metragem de animacgéo, a executar ao longo do 3° periodo do
ano letivo 2011-2012, percorrendo as varias etapas, desde a preparacdo do projeto junto
dos professores, na tentativa de existir uma articulagdo com outras dreas do saber.

Os conteudos da drea de exploragd@o relacionada com esta unidade de trabalho
correspondem ao Movimento e Energia, explorando o conceito da imagem animada
através dos brinquedos 6ticos, realizando posteriormente pequenas experi€éncias com

ferramentas tecnolégicas.
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O que proponho a estes alunos ¢ um conjunto de experi€ncias e metodologias
inovadoras, com o objetivo de desenvolver a motivacdo e interesse pela escola e pelos
contetidos programaticos, através da abordagem das técnicas de imagem animada

recorrendo a utilizagdo das tecnologias de informagdo e comunicagdo como recurso

didatico.

8.1.1 Fase de preparagdo/desenvolvimento

Inicialmente, este projeto surgiu como uma oportunidade de aplicar a
transdisciplinaridade nas vérias dreas do saber.

Através de reunides, nomeadamente com as docentes de EVT da turma do 6° D,
com o docente da disciplina de Cinema e Multimédia, do 7° e 8° ano de escolaridade, o
professor Paulo Rodrigues e a diretora de turma, a professora Esperanca Afonso,
docente da disciplina de Linguas e Estudos Sociais, Portugués e Inglés, procurei
promover uma articulacdo com outras dreas do saber, expondo o projeto e as
metodologias implementadas, fundamentando o seu objetivo e a sua importancia no
processo de aprendizagem dos alunos.

Seguidamente foi realizada uma pesquisa bibliogrifica sobre a utilizacdo das
técnicas de imagem animada com criangas em contexto escolar, técnicas de animag@o,
processo filmico e outras pesquisas consideradas relevantes para o tema a ser
desenvolvido ao longo do estdgio profissional.

Apesar de existir a disciplina denominada por Cinema e Multimédia na Escola
Basica dos 2° e 3° ciclos Joao da Rosa, direcionada para os 7° e 8° ano de escolaridade,
acima referido e o evento anual denominado Moveis’?, ambos sob responsabilidade do
docente Paulo Rodrigues, desde o ano letivo 2006/2007, conclui-se que trabalhar com
técnicas de imagem animada em contexto de sala de aula no ambito da disciplina de
EVT, ndo havia sido realizado até a data, com os alunos do 6° ano de escolaridade.
Desta forma, seria uma novidade para docentes, alunos, escola e pais/encarregados de

educacao.

72 . . , .. . .
O evento Movies, consiste numa mostra de videos escolares, que tem como objetivo principal divulgar
os video criados pelos alunos das escolas basicas da regido algarvia.

Sonia Neves 55



Abordagem com Técnicas de Imagem Animada:
Uma estratégia de motivagio e desenvolvimento de competéncias no 2° ciclo

Houve uma preocupacgdo em solicitar a colabora¢do do docente Paulo Rodrigues e
do 6rgdo de gestdo da escola, com o objetivo de permitir a disponibilizagcdo do material
didético e equipamentos especificos para a realizacdo do estdgio.

Com o objetivo de divulgar o potencial do cinema de animag@o em contexto
escolar, o professor Paulo Rodrigues mostrou-se disponivel e colaborativo,
disponibilizando o material didatico necessdrio, tais como: alguns brinquedos 6ticos,
nomeadamente o taumatroscOpio, fenaquistoscopio, estromboscépio, zootrdpio,
flipbook, equipamentos tecnolégicos tais como: a cdmara de video, a mdquina
fotogréfica digital, o tripé para os respetivos equipamentos € o programa de edi¢do de
video, Claymation Studio 2.0.

Com a aprovacdo dos 6rgdos de gestdo da escola e dos respetivos docentes da
disciplina deu-se continuidade a este estudo.

Foi feita uma abordagem a professora Esperanca Afonso, docente da disciplina de
Portugués e Inglés e conjuntamente diretora de turma do 6°D, no sentido de perceber,
quais eram os conteidos programdticos que a turma estava a desenvolver
nomeadamente na disciplina de Portugués. O objetivo inicial era articular as duas
disciplinas, utilizando como instrumento pedagégico as técnicas de imagem animada.

Apesar da sua recetividade em relagdo ao projeto, verificou-se que o contetido
programdtico era incompativel com o tempo que havia disponivel para a realizacdo do
mesmo.

Todavia houve a necessidade de recorrer a professora Maria Manuela Matias,
docente de Educagdo Visual e Tecnoldgica e orientadora cooperante, € ao professor
Paulo Rodrigues docente de Cinema e Multimédia, a fim de recolher opinides e
sugestdes relacionadas com o tema abordado, as metodologias utilizadas e os
procedimentos a ter em conta ao longo das aulas. Ambos foram bastante esclarecedores
e opinantes, ajudando bastante na decisdo do tema a desenvolver pelos alunos.

Foram elaboradas vérias reunides com a colaboracdo da professora Maria
Manuela Matias, com o objetivo de desenvolver planificacGes, estratégias, metodologias
adequadas e recursos pedagdgicos para posterior aplicacio nas aulas, estando

previamente definidos os contetidos a lecionar e a calendariza¢do dos mesmos.
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Segundo Garcia Tufion (1989)”, a planificacio é uma ferramenta utilizada
diariamente pelo professor, contendo vdrias funcdes aliadas a esta. Funciona como
instrumento integrador, proporcionando unidade e operacionalidade. E uma garantia que
o docente tem, de dar continuidade ao seu trabalho e de ser coerente na maneira que o
faz. Funcionando como base, para uma reflexdo sobre o desenvolvimento do seu
trabalho pedagégico e verificar se este necessita de ajustes, face as exigéncias dos
alunos, objetivos, recursos didaticos, de forma que os alunos consigam atingir os
objetivos propostos, mais eficazmente. A planificacdo garante o sucesso do professor e
por conseguinte o sucesso dos alunos.

Durante essas reunides, foi necessdrio instalar atempadamente, o programa
Claymation Studio 2.0 no computador portitil Mac Book Pro da Apple, pertencente a
professora Maria Manuela Matias, que generosamente o concedeu para a realizacio
deste estudo. E sucessivamente foi decidido, o tema geral para a elaboracdo da producio
da curta-metragem.

Durante a atividade anterior, os alunos trabalharam o tema ‘“Patriménio Local”
devido a aproximagdo do feriado™ correspondente ao municipio.

Consequentemente surgiu a oportunidade para a transdisciplinaridade,
promovendo a integracdo de saberes, abordando assuntos transversais as vdrias
disciplinas que compde o curriculo. O tema proposto para a realizagdo da curta-
metragem foram: “As Lendas de Olhdao”. Este é um assunto que agrada a estes alunos
em particular, por conhecerem bem as histdrias da sua regido.

Com as planificacdes desenvolvidas e a defini¢do da calendarizacdo, as aulas

ocorreram tranquilamente no inicio do 3° periodo do ano letivo 2011/2012.
8.1.2 Fase de motivacdo
A metodologia utilizada para dar inicio a abordagem do tema ‘“cinema de

animacdo”, foi desenvolvida através do método expositivo, com recurso ao programa

Microsoft Office PowerPoint 2010.

7 Conceito sobre “As fungdes da planificagio segundo Garcia-Tufion (1989) ” ideias retiradas através dos
diapositivos exibidos em contexto sala de aula, na disciplina de Organiza¢do e Desenvolvimento
Curricular, ministrado pela docente Olga Ludovico, no Mestrado de ensino em Educacdo Visual e
Tecnoldgica no Ensino Bésico.

7 Dia de Olhdo corresponde 2 comemoracio do municipio. Realiza-se anualmente no dia 16 de junho.
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Dentro da mesma turma, o professor depara-se com personalidades, vivéncias e
culturas diversificadas. Desta forma, durante a pritica de ensino supervisionada foram
construidas por mim, planificacdes didrias do contetido programatico — Movimento e
Energia, no ambito da area de exploragcdo Animacdo, com a colaboracdo da orientadora
cooperante, a professora Maria Manuela Matias.

Apés reunides com docentes de outras dreas de conhecimento, promovendo
articulacdes e requerendo sugestdes, seguiu-se o contato com os alunos jad em contexto
de sala de aula.

Os primeiros dois tempos estavam reservados para realizacio de uma breve
explicacdo sobre a evolug¢do do cinema de animagdo e seus autores, através do método
expositivo, recorrendo ao programa Microsoft Office PowerPoint 2010.

Ao longo da apresentacdo dos brinquedos oticos, foram exibidos aos alunos
réplicas dos mesmos, de forma a experimentarem o seu funcionamento.

Verificou-se que a mudanca do recurso diddtico incentivou e captou a atencdo dos
alunos, ajudando-os a desenvolver a curiosidade e o interesse pelo projeto a
desenvolver.

Na aula seguinte, motivados com a apresentacdo anterior, alguns alunos
trouxeram pesquisas voluntdrias e mostraram aos colegas.

Seguidamente, surgiu a visualizacio de um filme de animagio”, varias curtas-
-metragens mostrando as diversas técnicas utilizadas em imagem animada, o making off
do video de misica’® do cantor Oren Lavie, construido com recurso da técnica
stopmotion. No final foi mostrado aos alunos alguns videos utilizando a técnica de
recortes (Cutout).

Algumas das curtas-metragens apresentadas fizeram referéncia ao projeto de
investigacio Teaching With Animation (TWA)"'. Este projeto tem como objetivo
principal dar apoio ao professor e mais autonomia ao aluno, tal o que era pretendido

durante a PES.

7 “Animando” (1983) dirigido por Marcos Magalhdes. Filme realizado em partes nos estidios do
National Film Board do Canad4. Esta curta-metragem mostra vérias técnicas utilizadas no cinema de
animagdo. URL: http://www.youtube.com/watch?v=O0YM701Z3wxo

7 Video clip “Her Morning Elegance - Behind Scenes”, este making off, explica como foi feita a curta-
metragem, as pessoas envolvidas e o tempo de durag@o deste projeto.

URL: http://www.youtube.com/watch?v=JKptY cQuKxc

7 AA. VV. (2007). Teaching with Animation, Manual para a realizagdo de instrumentos de
ensino/aprendizagem com base em técnicas filmicas de imagem por imagem. Projecto financiado pelo
Programa Leonardo da Vinci
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No final da aula foi entregue aos alunos, uma ficha de trabalho individua178,
desenvolvida por mim com a orientagdo da professora Maria Manuela Matias, e
devidamente aprovada pelas docentes da disciplina de EVT.

A ficha de trabalho € de cardter individual e ndo € de cardter avaliativo, esta é para
ser preenchida ao longo da atividade, contendo uma grelha com a designacdo das vdrias
fases do projeto’’. Em cada fase, os alunos descrevem o que fizeram, no parimetro
(Como vou fazer) e como resolveram o problema no parametro (O que jd fiz). Desta
forma o decente reflexivo, é capaz de observar quem realmente se comprometeu com o
projeto e através da coordenagcdo em grupo, de que forma o aluno desenvolveu a
capacidade de resolu¢@o dos problemas, espirito critico e criatividade.

A udltima questdo da ficha de trabalho é de cardter generalista, € tem como
objetivo referir a dificuldade sentida durante o desenvolvimento das vérias fases do
projeto.

No final da aula, foi explicado aos alunos o funcionamento das fichas de trabalho,
o tema geral do projeto e por fim a definicio dos grupos de trabalho. Apds a
visualizagdo do PowerPoint e ji com os grupos formados, foi dado inicio ao processo
de pré-producio: a elaboragdo da narrativa™ para a curta-metragem.

Nio se verificou qualquer dificuldade na ordenacdo dos grupos de trabalho, visto
os mesmos terem sido formandos ao longo do ano letivo, com a orientacdo das docentes
de EVT. No terceiro periodo.

Por existir uma percentagem de 74% de elementos do sexo feminino e 26% de
elementos do sexo masculino, os ultimos foram distribuidos pelos cinco grupos

existentes.

8.1.3 Tema

A escolha do tema € considerada um fator importante durante esta fase. E através
deste, que se iniciam as pesquisas para o desenvolvimento da histéria e as

aprendizagens relevantes nos alunos.

7 Ficha de trabalho realizada com a orientadora cooperante e aprovada pela mesma, durante as reunides.
™ As virias fases do projeto correspondem 4: pesquisa, narrativa, storyboard, cendrios e personagens e
edicdo.

% As narrativas de apenas 4 grupos de trabalho, encontram-se apresentadas no apéndice V.
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A proposta do tema geral a desenvolver para a realizacdo da curta-metragem, foi

em articulagdo com a atividade realizada anteriormente pelas professoras de EVT,

denominada “Patriménio Local”. De forma a dar continuidade ao projeto anterior,
escolhi o tema, as “Lendas de Olhao”.

Porém, para a escolha do subtema, considerei a opiniao dos alunos. Esta foi a sua
primeira intervengdo com o objetivo de estimular a responsabilidade e curiosidade em
relacdo ao projeto e aos conteddos a desenvolver.

Em concordincia com os restantes elementos do grupo, os alunos escolheram a
lenda que pretendiam recriar, recorrendo a técnica de imagem animada pré-definida, a

técnica de recortes (Cut Out).

8.1.4 Pesquisa

Ap6s a decisdo do tema e subtema do trabalho a realizar, na aula seguinte surgiu a
oportunidade dos alunos consolidarem a matéria através da sua participacdo na 4°
edi¢cdo do evento anual - “Movies” realizado na escola EB 2/3 Jodo da Rosa, e
dinamizado pelo docente de Cinema e Multimédia, Paulo Rodrigues.

Os alunos foram dirigidos até ao pavilhdo da escola e durante o tempo da aula, foi
proporcionado aos mesmos uma partilha de experi€ncias e conhecimentos no ambito
das técnicas de imagem animada.

A visualizacdo das curtas-metragens, algumas realizadas no estrangeiro por
profissionais, outras realizadas por alunos das escolas bésicas e secunddrias da regido do
Algarve, foram uma mais-valia para a motivagdo dos alunos do 6° D, na realizacdo dos
seus trabalhos.

Proporcionar aos alunos uma pesquisa por auto recria¢do, desenvolve nestes, uma
ligagdo afetiva com o tema escolhido, solidificando os seus conhecimentos sobre o
mesmo.

Na aula seguinte, as pesquisas individuais foram discutidas em grupo. As

conclusdes das mesmas foram colocadas em papel e apresentadas a professora estagidria

8.2 Fase de realizacao
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Esta e a fase mais esperada por todos os intervenientes. Apds as pesquisas feitas
e a decisdo tomada do tema que se pretende abordar, é chegada a altura de percorrer as
principais fases do projeto. Este processo dé inicio, com elaboracdo da histdria através
da narrativa. Seguidamente é chegada a altura de “dar vida” aos personagens e
ambientes que compdem a historia, através dos desenhos realizados para o storyboard,
seguindo-se da fase de construcio dos personagens e cendrios, passando para a captacdo
de imagens terminando na edi¢cdo e montagem da curta-metragem de animacao.

Na dltima fase do projeto (realizacdo e edicdo), € necessdrio o professor
organizar atempadamente a forma como irdo decorrer as aulas, prevendo o
comportamento dos alunos e preparar-se na eventualidade de surgir algumas
complicagdes a nivel tecnoldgico.

Durante toda esta fase considero importante o professor promover a autonomia
dos alunos em todas as fases do projeto, incutindo nos mesmos responsabilidade,
criatividade, organizacdo e gestdo de conflitos durante as tarefas em grupo. Os grupos
de trabalho definidos no inicio mantém-se, até ao final do projeto.

Desta forma, a turma encontra-se dividida em cinco grupos de trabalho
distribuidos da seguinte forma: o primeiro grupo corresponde a quatro elementos, o
segundo igualmente, o terceiro grupo corresponde a seis elementos, o quarto grupo
corresponde a quatro elementos e o quinto grupo a cinco elementos, com o objetivo de
verificar qual o nimero de elementos considerado ideal para o bom funcionamento de
um projeto.

Verificou-se que todos os elementos do grupo participaram ativamente em todas
as fases do projeto, cabendo a cada grupo a responsabilidade da organizacio e trabalho
em equipa para a realizagdo do storyboard, a construcio dos cendrios e personagens, €

por fim a decisdo e captacio das imagens realizadas em cada cena.

8.3 Fase de pré-producao

8.3.1 Narrativa e Storyboard

Com recurso ao programa Microsoft Office PowerPoint 2010, foi abordado aos

alunos a construcdo de uma narrativa, para mais tarde ser aplicada no storyboard.
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2z

Como ja referi anteriormente, um dos objetivos deste estudo é articular com
outras dreas do saber. Nesta fase, essa articulag@o torna-se possivel com a disciplina de
Lingua Portuguesa. A criagdo da narrativa enquadra-se com os contetidos programéticos
desenvolvidos na mesma.

Em grupo, os alunos escrevem as suas histérias em formato papel. Depois de
concluidas e corrigidas pela professora de Portugués, seguiu-se a criagdo do storyboard.

Nesta fase, foram distribuidos a cada aluno, fichas de trabalho®! relacionadas com
a matéria abordada. As fichas ttm como objetivo consolidar a matéria lecionada,
servindo igualmente como preparagdo para o storyboard “principal”.

A compreensdo do funcionamento do storyboard é fundamental para uma pré-
montagem da curta-metragem.

Nesta fase, os alunos planificam e testam o funcionamento das suas ideias antes

de iniciarem a construg@o dos cendrios e captacdo das imagens.

8.3.2 Cendrios e Personagens

Depois da criagdo do storyboard, aprovado pela professora estagidria, os alunos
passaram para a fase seguinte, a construcdo dos cendrios e personagens.

Durante a constru¢do dos cendrios, foram pedidos aos alunos para trazerem
diversos tipos de materiais.

Através de um video demonstrativo no projeto TWA, os alunos relembraram a
técnica de animacdo a utilizar neste estudo, a técnica de recortes (Cut Out).

As personagens e os cendrios foram construidos pelos alunos seguindo a
sequéncia do storyboard elaborado pelo grupo de trabalho.

Apds uma andlise das respostas efetuadas pelos alunos, na dltima questdo da ficha
de trabalho individual®, confirma-se que os alunos mostraram algumas dificuldades na

ampliacdo dos cendrios e personagens.

8! As fichas de trabalho apresentam-se no apéndice L.
82 Respostas elaboradas na Ficha de trabalho individual, apresentadas no apéndice II
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Figura 3.14 — Elaboracao dos cenarios e personagens

Com alguma ajuda das professoras e alguns esclarecimentos sobre funcionamento
da técnica de recortes (Cut Ouf), os mesmos aplicaram essa mesma aprendizagem,

ultrapassando as dificuldades sentidas anteriormente.

8.3.3 Estudo dos personagens e cendrios

Para os personagens e cendrios foram utilizados materiais como: cartolina, cartdo
canelado, diversos tipos de tecido, diversos tipos de papel, botdes, fita, etc.

Na criacdo da ilusdo do movimento dos personagens, os alunos colocaram bostik
entre as articulacdes dos mesmos, criando desta forma um pequeno movimento em cada
imagem captada.

Os cendrios por sua vez foram construidos através de camadas (layers).

Inicialmente os alunos definiram o fundo deste, acrescentando posteriormente
alguns pormenores.

Ap6s as trés aulas previstas para a criacdo dos cendrios, dois grupos de trabalho

apresentavam-se preparados para dar inicio a préxima fase, a captacdo das imagens

animadas e edicdo da curta-metragem.

8.4 Producao

8.3.4 Captacgdo das imagens
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O exercicio de animacdo com técnicas de recortes foi realizado com recurso de
equipamentos tecnolégicos tais como: a maquina fotogrifica digital Canon 350D, a
méquina de filmar Sony o software de edi¢do Claymation 2.0, disponibilizados pela
escola e também pelo docente Paulo Rodrigues. O computador portétil, Mac Book Pro
da Apple para a edi¢do do projeto, foi disponibilizado pela docente de EVT, a
professora Maria Manuela Matias.

Esta etapa é a mais demorada, contudo verificou-se que ao longo desta fase, os
alunos ndo apresentaram nenhuma dificuldade na utilizacdo das ferramentas
tecnoldgicas e na compreensdo do movimento das personagens através da técnica de
recortes.

Durante esta fase, a organizag@o das aulas sdo feitas de forma diferente. Enquanto
trés grupos trabalham em simultineo a edi¢do da animacdo, recorrendo as ferramentas
tecnoldgicas disponiveis, os outros grupos terminam os cendrios e elaboram brinquedos
oticos (flipbook).

Durante todo o processo, os alunos mostraram-se sempre motivados e animados,
dominando em pouco tempo e de forma auténoma, as ferramentas tecnoldgicas
disponibilizadas.

Como ja foi referido, a captacdo das imagens foram feitas através de duas cimaras
fotogréficas Canon 350D, uma para cada grupo de trabalho, € uma camara de filmar
Sony ligada ao computador portétil Mac Book Pro. O software utilizado para a edigdo
foi o Claymation Studio 2.0.

A utilizagdo de diferentes ferramentas tecnoldgicas em contexto sala de aula, teve
como objetivo compreender o funcionamento da edicdo e captacdo de imagens através
de diferentes tipos de média.

O ideal seria haver mais computadores, camaras fotogrificas ou webcams nas
escolas, de forma criar as condi¢Oes perfeitas para o desenvolvimento desta atividade.

Nio existindo essas condi¢des € necessdrio criar estratégias como partilhar os materiais.
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Figura 3.15 — Captacao da imagem com recurso a fotografia

Figura 3.17 — Captacio de imagem com recurso a maquina de filmar

8.5 Poés-Producao

8.3.5 Gravacao de sons
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Para a elaborag@o da banda sonora ou dos sons do filme é possivel articular com a
disciplina de Educacido Musical.

Neste caso devido a limitagdo temporal, os sons foram retirados da internet
através do site freesound.com.

Foi proporcionada a oportunidade de cada grupo escolher o som que queria para
apresentar na sua animagao.

Através de uma breve explicagdo sobre a aplicagdo dos mesmos na curta-
metragem e recorrendo a ajuda da professora estagidria, os sons foram finalmente

editados. Apenas o grupo III, gravou no estidio da escola a narrativa, aplicando

posteriormente no filme animado.

8.6 Apresentacao

Ap6s a conclusdo das curtas-metragens, o projeto ndo terminava aqui.

Um dos objetivos deste estudo € trazer os pais e encarregados de educagdo a escola de
forma a participarem mais ativamente na vida escolar dos seus educandos.

Desta forma, com a colaboracdo e orientacdio da DT a professora Esperanca
Afonso, foi organizada uma festa de final de ano na biblioteca escolar, contando com a
presenca dos pais /encarregados de educacio, professores e gestdo escolar. O evento foi
publicitado através de convites feitos pela DT e enviados para os pais, professores e
comunidade educativa.

As apresentacOes das curtas-metragens foram realizadas conjuntamente com
outros projetos elaborados pela turma do 6° D ao longo do 2 ciclo de estudos.

No final da apresentacdo verificou-se que a mesma agradou a todos.
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CAPITULOIIL, ANALISE DE DADOS

9.  Balanco dos Intervenientes

A amostra deste estudo corresponde ao grupo de alunos do 6° ano de escolaridade,
turma D, da Escola Bésica dos 2° e 3° ciclo Jodo da Rosa, em Olhdo. A presente turma
conta com um total de 23 alunos, divididos por 5 grupos.

No sexto ano de escolaridade, a disciplina de EVT é de cardcter obrigatério.
Contudo, encontra-se um aluno em regime articulado com o Conservatério de Musica.
Neste caso especifico, 0 mesmo tem a op¢ao de frequentar a disciplina uma vez por

semana.
Ao longo do ano letivo 2011/2012, a disciplina de EVT foi lecionada por duas
professoras em regime par pedagdgico, a professora Maria Manuela Matias e a
professora Adelaide Silva, tendo sido utilizadas ferramentas pedagdgicas tradicionais,
no ensino dos conteidos programaticos previstos.
Como se pode verificar no grafico seguinte, a presente amostra de estudo &

composta por uma turma dividida em cinco grupos, distribuidos da seguinte forma:

100% -
80% -
60% - ® Feminino
40% - ® Feminino
20% -

0%

Grupol GrupoIl Grupo Il GrupoIV GrupoV

Grupo I corresponde a trés elementos do sexo feminino e a um elemento do sexo
masculino, formando no total, um grupo de quatro elementos.

O grupo II é formado por quatro elementos, pertencentes ao sexo feminino.

O grupo II é formado por quatro elementos, pertencentes ao sexo feminino.

O grupo III, o maior grupo dos cinco descritos, corresponde a cinco elementos do
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sexo feminino e um elemento do sexo masculino. Totalizando seis elementos.

O grupo IV corresponde a dois elementos do sexo feminino e dois do sexo
masculino. Totalizando um grupo de quatro elementos.

Por fim, o grupo V corresponde a dois elementos do sexo masculino® e trés
elementos do sexo feminino. Totalizando cinco elementos.

Ap6s a explicagdo do tema com recurso ao PowerPoint 2010, foi aplicado um
questiondrio (apéndice I), dirigido aos alunos do 6°D.

Este questiondrio denominado por ficha individual de trabalho é composto trés
partes. Na primeira parte do questiondrio os alunos deverdo preencher gradualmente, ao
longo do desenvolvimento do seu trabalho, refletindo sob a forma como participaram
neste projeto (Saber/Saber Fazer).

A segunda parte do questiondrio encontra-se sob forma de autoavaliagdo,
correspondendo ao comportamento do aluno em sala de aula e cooperacdo em grupo
(Saber Ser). Este ponto tem como objetivo o professor perceber se o aluno cumpriu as
regras impostas e se trabalha bem em grupo.

O terceiro e ultimo ponto deste questiondrio correspondem as dificuldades e
obstaculos sentidos ao longo do projeto. A mesma corresponde a uma questdo fechada,
que tem como objetivo o professor perceber se a metodologia aplicada funcionou e os
alunos atingiram as metas propostas.

Devido as limitacdes temporais existentes, 0 modelo de investigacdo escolhido
para a anélise deste estudo foi o método qualitativo.

A Investigagdo Qualitativa e os seus métodos sdo uma resposta as limitacdes
reveladas pelos métodos quantitativos. Os investigadores da educagdo interessam-se
pelos processos cognitivos e metacognitivos dos seres humanos. Cedo perceberam que
os métodos quantitativos eram limitados e por vezes inapropriados. Sentiram, a
necessidade de recorrer a observacdes mais ou menos prolongadas dos sujeitos
envolvidos na investiga¢do, submetendo-os a entrevistas registando o que diziam.

O foco da Investigacdo Qualitativa é a compreensdo mais profunda dos

1

roblemas, € investigar o que esta “por tras” de certos comportamentos, atitudes ou
bl t t. tras” d 1t 1t t titud

83 . - . . . .

O aluno n° 23, pertencente ao grupo V, todavia ndo apresentou continuidade no projeto, por usufruir da
articulagdo com o conservatério de musica de Olhdo. O aluno assistia as aulas de EVT, apenas uma vez
por semana.
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convicgdes. Ndo hd, em geral, qualquer preocupag@o com a dimensdo das amostras nem
com a generalizacdo de resultados. Também n@o se coloca o problema da validade e da
fiabilidade dos instrumentos tal como o que se passa na investigagdo quantitativa. De
facto, no paradigma qualitativo, o investigador é o “instrumento” de recolha de dados
por exceléncia; a qualidade (validade e fiabilidade) dos dados depende muito da sua
sensibilidade, da sua integridade e do seu conhecimento.

Uma das vantagens de Investiga¢do Qualitativa relaciona-se com a possibilidade
de gerar boas hipdteses de investigacdo. Isto deriva do facto de se utilizarem técnicas
tais como entrevistas detalhadas e profundas com os sujeitos sob investigacao,
observagdes minuciosas e prolongadas das suas atividades e/ou comportamentos e
analise de produtos escritos.

A Investigacdo Qualitativa fornece informagdo acerca do ensino e da
aprendizagem que de outra forma ndo se pode obter. Por exemplo, através de
observacdo detalhada e planeada e de interac@o estreita com os sujeitos podem estudar-
se 0s processos cognitivos que utilizam na resolucdo de situagdes problematicas.

Desta forma, seguem-se os resultados analisados ao longo do trabalho realizado
com as criancgas, durante o 3° periodo do ano letivo 2012/2013.

Nio se pretende defender aqui um método de pesquisa. Contudo a observagado e o
questiondrio utilizado nesta abordagem qualitativa, foi o método utilizado para efetuar a

analise de dados da referida amostra.

9.1 Resultados

Ap6s a recolha dos dados, através de observacdo direta e questiondrios feitos aos
alunos da disciplina de EVT do 6° ano turma D, permitiu observar cada grupo de

trabalho, individualmente:

9.1.1 Grupo I

De acordo com a primeira questdo da ficha de trabalho individual fornecida aos

alunos pela professora estagidria (apéndice I), os quatro elementos do grupo I admitiram

ter cooperado e participado em todas as fases do projeto, explicando por escrito a forma
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como resolveram cada fase.
A cooperacdo e cumprimento de regras deste grupo encontram-se registados no

quadro I, de acordo com as respostas dadas pelos mesmos:

4,5

B Fui responsavel
4

3,5

M Estive atento as informacges

3
B Cumpri e interessei-me pelas

2,5 tarefas propostas

W Defendi calmamente a minha
opinido

2

L5 E Tive iniciativa, fui criativo e tive

1 espirito critico

I Respeitei as opinides dos
colegas

0,5

0

T 1 M Cuidei do material
Sempre As vezes Nunca

Quadro I- Saber Ser/Cooperacao/Cumprimento de regras, Grupo I

No ambito da responsabilidade dois elementos responderam (Sempre) e os
outros dois responderam (As vezes). Nas restantes questdes, nota-se que os alunos
responderam favoravelmente (Sempre).

Segundo as respostas dadas pelos mesmos, verifica-se que todos os elementos
deste grupo cumpriram quase todas as regras impostas pela professora, trabalhando em
equipa, cooperando e apoiando-se mutuamente.

Os resultados analisados, relativos a questao III encontram-se no quadro II.

Grupo I- Dificuldades sentidas

EN/O
m Nio tive dificuldade

Dificuldade na organizacao

Quadro II - Dificuldades sentidas, Grupo I
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Analisando o quadro anterior, verifica-se que 60% do grupo, admitiu ndo ter
sentido dificuldade durante o projeto.

As trés alunas pertencentes ao grupo I responderam ndo terem tido qualquer
dificuldade, contudo uma delas admitiu ter sentido apenas alguma dificuldade na
organizacdo do trabalho. Um aluno ndo se verificou resposta, no qual foi considerado

(N/O), nao observado.

9.1.2 Grupo Il

As quatro alunas pertencentes ao grupo II ndo entregaram as fichas de trabalho
individuais. Desta forma, ndo possuo de elementos suficientes para analisar
graficamente as questdes dadas pelas mesmas nos questiondrios.

De acordo com a minha observag¢do ao longo das aulas, concluo que apesar de
serem alunas responsdveis, atentas as informacdes cumpridoras e interessadas, as
mesmas apresentaram muitas dificuldades na organizacdo do grupo e defini¢do de
tarefas, contanto sempre com a intervencio das professoras na resoluc¢do dos problemas,

em todas as fases do trabalho.

9.1.3 Grupo III

Na primeira questdo, os seis elementos do grupo III admitiram ter cooperado e
participado em todas as fases do projeto, explicando por escrito a forma como
resolveram cada fase.

De acordo com as respostas dadas pelos alunos, a cooperagdo e cumprimento de

regras encontram-se registados no quadro abaixo:
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6
M Fui responsavel
5 1 . . .
M Estive atento as informagGes
4 1 - .
® Cumpri e interessei-me pelas
tarefas propostas
3 u
B Defendi calmamente a minha
opinido
2 A A L .
M Tive iniciativa, fui criativo e tive
espirito critico
11 1 Respeitei as opinides dos
colegas
0" o ' ' 1 Cuidei do material
Sempre As vezes Nunca N/O

Quadro III - Saber Ser/ Cooperacao/Cumprimento de regras, Grupo III

De acordo com o grifico verifica-se que quase todos os elementos do grupo III
responderam favoravelmente (Sempre) a questdo 2. Apenas um aluno nio respondeu,
sendo considerado niao observado (N/O).

Desta forma, verifica-se que os elementos deste grupo cumpriram todas as regras
propostas pela professora. Todos apresentaram trabalho em equipa, cooperando e
apoiando-se mutuamente.

De acordo com a andlise das dificuldades sentidas, o quadro abaixo resume a

andlise das respostas elaboradas na questao III:

Grupo III- Dificuldades sentidas

mN/O
m Nio tive dificuldade

Dificuldade na
organizacao

Quadro IV — Dificuldades sentidas, Grupo III
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Segundo a andlise do quadro III, verifica-se a auséncia de respostas por parte de
trés alunos, sendo considerado desta forma, ndo observado (N/O).

Trés alunas confirmaram ndo terem tido dificuldades, porém duas admitiram que
apesar de nao terem sentido dificuldade no que respeita ao trabalho, apresentaram
alguma dificuldade na organizac¢do do grupo.

De acordo com a minha observagdo durante todo o processo de criagdo da curta-
metragem, constatei que o grupo III, por ser um grupo de seis elementos, apresentou
sérias dificuldades na organizagao e distribui¢do de tarefas por todos os elementos.

Porém, apesar de apresentarem algumas dificuldades na gestao da organizacdo do
trabalho a realizar, no ambito da criatividade, considero que os mesmos forma criativos
na escolha do tema, na escolha dos materiais e perfecionistas na edi¢do da curta-

metragem.

9.1.4 — Grupo IV

De acordo com a resposta referente a primeira questio da ficha de trabalho
individual, o grupo IV composto por quatro elementos, admitiram ter cooperado e
participado em todas as fases do projeto.

A cooperacdo e cumprimento de regras encontram-se registados no quadro V:

4,5
B Fui responsdvel
4 .
3,5 - B Estive atento as informacgdes
3 - .
B Cumpri e interessei-me pelas
2,5 tarefas propostas
2 m Defendi calmamente a minha
opinido
1,5 - o R .
M Tive iniciativa, fui criativo e tive
1 - espirito critico
05 - I Respeitei as opinides dos colegas
O n T T T 1 . . .
. Cuidei do material
Sempre As vezes Nunca N/O

Quadro V - Saber Ser/ Cooperacao/Cumprimento de regras, Grupo IV
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De acordo com a andlise dos dados apresentados, conclui-se que todos os
elementos admitiram ser responsaveis, cumpridores, interessados, respeitando a opinido
dos colegas.

Conclui-se porém que 50% do grupo respondeu ter sempre iniciativa no que
respeita ao desenvolvimento do trabalho, enquanto os restantes 50% do grupo, admite
ter iniciativa apenas as vezes.

A maior parte do grupo respondeu ter defendido calmamente a sua opinido,

enquanto um elemento respondeu ter defendido a sua opinido, as vezes.

Grupo I'V- Dificuldades sentidas
0%

mN/O
m Nio tive dificuldade

Dificuldade em desenhar

Quadro VI - Dificuldades sentidas, Grupo IV

De acordo com a andlise das respostas dadas por cada elemento do grupo,
verificamos que a maior parte nao sentiu qualquer tipo de dificuldade, porém um aluno
admitiu sentir alguma dificuldade a desenhar as proporcdes dos personagens e dos
cendrios.

Segundo a observagdo direta em sala de aula, admito existir alguma dificuldade
relativamente a proporcdo. Porém, o grupo conseguiu resolver o problema, apés uma
breve explicacdo da professora estagiaria passando rapidamente para a fase seguinte.

Segundo a andlise da observagdo verifiquei que o grupo IV foi o que mais se
destacou por ter sido o mais auténomo, motivado e interessado por todas as fases do

projeto.

9.1.5 Grupo V

Apbs a andlise das respostas dos elementos do grupo V, relacionadas com a
questdo I, revelam que estes desenvolveram a capacidade o trabalho em grupo, por se

encontrarem motivados, interessados pelo projeto, respeitando todas as regras,
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cooperando com os colegas. Apenas um aluno admitiu que por vezes nao estava atento

as informacodes fornecidas pela professora estagidria.

M Fui responsavel

B Estive atento as informag0es

= Cumpri e interessei-me pelas
tarefas propostas

H Defendi calmamente a minha
opinido

H Tive iniciativa, fui criativo e tive
espirito critico

1 Respeitei as opinides dos

. ! ! ' colegas
Sempre As vezes Nunca N/O

Quadro VII - Saber Ser/ Cooperacao/Cumprimento de regras, Grupo V

Grupo V- Dificuldades sentidas
EN/O
m Nio tive dificuldade
= Dificuldade na

100% organizagio
Dificuldade em desenhar

Quadro VIII - Dificuldades sentidas, Grupo V

Os cinco representantes do grupo V descreveram textualmente nas fichas de
trabalho individual, que sentiram dificuldades relativamente as proporcdes dos
personagens € cenarios.

Segundo a observacdo elaborada pela professora estagidria no decorrer das aulas,
verificou-se que existiu uma séria dificuldade em redimensionar os cendrios e
personagens, inicialmente em stroryboard, para cartolina, devido a dificuldade em

aumentar o tamanho dos mesmos.
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Resultado global da anélise

O gréfico baixo representado € referente ao resultado global das respostas elaboradas

pelos alunos representados pelos cinco grupos de trabalho.

20
18
16
14
12
10

o N B~ O

B Fui responsavel

M Estive atento as informag0es

H Cumpri e interessei-me pelas
tarefas propostas

m Defendi calmamente a minha
opinido

M Tive iniciativa, fui criativo e tive
espirito critico

W Respeitei as opinides dos
colegas

Sempre As vezes Nunca N/O

Quadro IX - Saber Ser/ Cooperacao/Cumprimento de regras

De acordo com o gréfico geral acima representado, verifica-se que a maior parte

dos alunos respondeu favoravelmente (Sempre) a quase todas as questdes referentes a

pergunta I da ficha individual de trabalho. Desta forma conclui-se que todos os alunos

admitiram trabalhar em conjunto em todas as fases do exercicio com técnicas de

imagem animada.

Dificuldades sentidas

mN/O mNaio tive dificuldade = Dificuldade na organizacdo © Dificuldade em desenhar

4%

Quadro X - Dificuldades sentidas
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Segundo o grafico acima apresentado, conclui-se que 38% das respostas dadas
pelos alunos € referente a facilidade de compreensdo e execucdo, do exercicio com
técnicas de imagem animada utilizada em contexto sala de sala de aula. Porém 25%
mostrou dificuldades em representar as proporc¢des dos personagens € cendrios.

Os 4% das respostas sdo referentes as dificuldades sentidas na organizagdo dos
grupos de trabalho. Este tltimo foi notério em grupos com mais de quatro elementos.

Os 33% das respostas do total dos 5 grupos, por razdes alheias 2 minha vontade,
ndo foram possiveis de analisar, devido ao facto dos alunos ndo terem respondido a

questao III.
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CAPITULOIV, CONSIDERACOES FINAIS

A Escola Bésica do 2° e 3° ciclo Jodo da Rosa em Olhdo representa um Territério
Educativo de Intervencdo Prioritaria (TEIP), devido aos problemas sociais dos bairros
circundantes, albergando uma comunidade escolar bastante diversificada.

Neste contexto, a escola EB 2,3 Jodo da Rosa acredita que uma escola de sucesso
é aquela ‘“que aposta no desenvolvimento das capacidades dos individuos,
apetrechando-os com um conjunto de competéncias que possibilite a cada um construir

o seu “Projeto de Vida”. 8

“O principio da Inclusdo apela para uma Escola que tenha em atencdo
a crianga — todo, ndo s6 a crianca — aluno, e que, por conseguinte,
respeite trés niveis de desenvolvimento essenciais — académico,
socioecondmico e pessoal, de forma a proporcionar-lhe uma educacio
apropriada, orientada para a maximizag@o do seu potencial.”

“Para que possamos dar resposta a diversidade e complexidade dos
alunos com NEE é necessdrio que as escolas sejam dotadas com
recursos materiais, humanos, e sejam alteradas as estruturas

organizacionais das escolas. *“ Correia (1999)

De acordo com a andlise das entrevistas realizadas a dois docentes da escola EB
2/3 Jodo da Rosa®, verificou-se que a mesma atinge apenas as condi¢des minimas
necessdrias para a inclusdo de alunos com necessidades educativas especiais.

Todavia, apesar da humanidade dos funciondrios e da preocupacdo didria da
maioria dos professores que integram estes alunos nas suas turmas, criando
planificacdes adaptadas, estratégias e métodos adequados para o desenvolvimento
cognitivo e motor destas criangas, ndo sobrepde a inexisténcia de materiais especificos e
equipamentos necessarios para uma que uma inclusdo de sucesso seja aplicada a estes
alunos, de forma a participarem mais ativamente nas atividades da escola.

Foi verificada ainda, a importincia de acdes de formacgao/ workshops especificas

de educacdo especial, para docentes e funciondrios, de forma a facilitar o trabalho dos

¥ Texto retirado do Plano Anual de Atividades 2011 — 2012, do Agrupamento de Escolas Jodo da Rosa.
% Entrevistas realizadas no 4mbito da unidade curricular Métodos de Investigagacio, ministrada pelo
docente Anténio Fragoso no ano letivo 2011/2012
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mesmos € o seu relacionamento com o aluno, dentro e fora da sala, nomeadamente para
os professores de EVT.

Outro fator importante € uma meta a atingir pela Escola Bésica do 2° e 3° ciclo
Jodo da Rosa, diz respeito a participaga@o ativa dos encarregados de educagio, em todo o
percurso escolar, de forma a facilitar a integragdo de alunos com NEE’s, bem como os

alunos de ensino regular.

A experiéncia realizada na Escola Bésica do 2° e 3° ciclo Jodo da Rosa foi
bastante positiva. A mesma consistiu numa abordagem através da utilizacdo das técnicas
de imagem animada como instrumento pedagdgico, em contexto escolar, direcionada
para os alunos do 6° ano de escolaridade, nomeadamente na disciplina de Educacio
Visual e Tecnoldgica.

Conclui-se que os alunos nesta faixa etdria demonstraram motivac¢io, empenho e
responsabilidade pelos trabalhos realizados, desenvolvendo as competéncias necessarias
para a realizacdo de uma curta-metragem, passando por todas as fases de producdo com
grande facilidade. Este estudo tinha como objetivo demonstrar o potencial educacional
do cinema de animacio em contexto de sala de aula, na disciplina de EVT, incentivando
0 uso do mesmo como instrumento diditico, motivando alunos, professores e
comunidade escolar. Outro objetivo alcangado foi o de envolver pais/encarregados de
educacio, despertando o interesse destes tltimos, pela vida escolar e pelos trabalhos dos
seus educandos.

A realizag@o deste estudo proporcionou aos alunos do 6° ano e escolaridade turma
D, a experiéncia de criar os seus proprios filmes animados com recurso as novas
tecnologias. Este leque de experi€ncias vivenciadas por estes alunos proporcionou aos
mesmos, a capacidade de desenvolver variadas competéncias bésicas consideradas
essenciais, como a criatividade; o espirito critico, a resolugdo de problemas e
capacidade de trabalho em grupo.

Esta atividade divertida e educativa envolve os alunos para a criacdo artistica
despertando a curiosidade para o conhecimento adquirindo em simultdneo competéncias
para a vida, como a comunicag¢do, planeamento, capacidade de sintese e concentracao.

Desta forma, a escola ndo proporciona apenas aos alunos, o vivenciar de uma
nova experiéncia como também proporciona ao pais o nascimento de uma nova geracao

de criativos.

Sonia Neves 79



Abordagem com Técnicas de Imagem Animada:
Uma estratégia de motivagio e desenvolvimento de competéncias no 2° ciclo

O sucesso da Escola e desenvolvimento escolar dos alunos depende da
sensibilizagdo, responsabilizacdo e dedicagdo de toda a comunidade, passando
essencialmente por uma reflexdo critica por parte dos 6rgidos de gestdo da escola e do
docente, no que respeita a sua prética de ensino.

O professor reflexivo promove condi¢des para que cada um dos seus alunos se
desenvolva de uma forma harmoniosa a todos os niveis. Todavia, é da responsabilidade
da Escola, organizar projetos orientados para o desenvolvimento de culturas e de
praticas inclusivas, merecendo por conseguinte, mudangas, apoios € recursos
indispensdveis a concretizagdo efetiva dos objetivos definidos.

A minha experi€ncia como estagidria possibilitou-me compreender o cotidiano de
uma escola, a refletir e interagir com os alunos, analisar comportamentos e adquirir
novos conhecimentos sobre a pritica de docente. Ajudou-me a compreender que a
intervencdo como professores requer um trabalho de constante reflexdo e que esta
pratica interventiva pode criar mudangas significativas nos jovens de hoje e na

sociedade.
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APENDICE I — Ficha Individual de Trabalho



Departamento de EXPRESSOES ¢

FICHA INDIVIDUAL DE TRABALHO

Disciplina de Ano letivo 20__ /20 Semana de
/ A__/

Aluno

N

Designacao do trabalho/projeto

Para poderes preencher esta ficha, deves refletir na forma como irés
participar/participaste neste trabalho/projeto.

1. Saber/Saber Fazer

Assinala com uma cruz/descreve a tua participacdo no grupo de trabalho.

O que vou fazer Como vou fazer O que jd fiz

Pesquisar e organizar a
informacdo X

Escrever a
Histoéria/Narrativa

Construir Storyboard

Fazer o Guido

Construir
Personagens/Cenérios

Editar (curta-metragem)
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3. Saber ser/Cooperacao/Cumprimento de regras

Sempre As vezes Nunca

Fui responsavel

Estive atento as informacdes

Cumpri e interessei-me pelas tarefas propostas

Defendi calmamente a minha opiniao

Tive iniciativa, fui criativo e tive espirito critico

Respeitei as opinides dos colegas

Cuidei do material

3. Indica as dificuldades que sentiste neste trabalho.

A professora
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DEPARTAMENTO DE: Expressoes

EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA ANO LETIVO: 2011/2012
O 25 de abril
Nome: Turma:
nO

Era uma vez uns senhores que mandavam em Portugal. Eles exploravam e oprimiam o povo.

O povo vivia triste e na miséria, mas organizou-se para a luta. No dia 25 de abril, juntamente
com as forcas armadas (o exercito; a marinha e a aviacio), expulsaram os opressores.

A partir desse dia, construiu-se um Portugal novo, livre e democratico.
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A (s) Docente (s):
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DEPARTAMENTO DE: Expressoes
EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA

ANO LETIVO: 2011/2012

STORYBOARD
Nome: Turma:
nO
Grupo: Tema:
Cena:__ Acio:
Cena:__ Acio:

Cena:__ Acao:
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Pagina (s):
Cena:__ Acéo:
Cena: Acio:
Cena:__ Acio:
Cena:___ Acio:

A (s) Docente (s):
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APEDICE III - Planificag¢des Didrias
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Agrupamento de Escolas com sede na Escola Bésica dos 2° e 3° ciclos Jodo da Rosa

Departamento: EXPRESSOES

EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA - PLANO DE AULA

Tema Contetdos Area de Exploracao Data

Técnicas de imagem animada Movimento e Energia Animacao 17 de abril 2012

Competéncias especificas:

- Compreender a evoluc¢do do cinema de animacgao e o funcionamento dos brinquedos 6ticos.

- Compreender as vdrias técnicas utilizadas em cinema de animacao.

- Compreender as varias fases de execucao de uma curta-metragem e os seus procedimentos (pré-producio; produgdo; pds-producio).
-Apreciar as qualidades expressivas de uma producdo animada;

- Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho individual e de grupo;

- Gerir materiais e equipamento coletivo;

- Partilhar espacos de trabalho;

- Avaliar estes procedimentos.

- Expressar-se de forma clara e sem erros ortogréficos;

Atividades / Estratégias:

Introdugdo ao tema (técnicas de imagem animada), com recurso a aula expositiva, através do programa Microsoft PowerPoint 2010.
Demonstracio de videos explicativos sobre o funcionamento dos brinquedos 6ticos e técnicas utilizadas em animacao.

Recursos
Humanos Alunos e professora Materiais Computador; Projetor; Quadro
Sumario: Introdugao ao tema: técnicas de imagem animada. Reflexao:

Ano Letivo 2011/2012 6° Ano Turma D Docente (s): Data: 17/04/2012
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Departamento: EXPRESSOES

EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA - PLANO DE AULA

Tema Contetdos Area de Exploracao Data

Técnicas de imagem animada. Movimento e Energia Animacao 19 de abril 2012
Construcdo da Narrativa.

Competéncias especificas:

- Compreender o funcionamento da técnica utilizada para este projeto: Técnica de recortes (Cut Out).

- Compreender as varias fases de execucao de uma curta-metragem e os seus procedimentos (pré-producio; produgdo; pds-producio).
- Elaboracdo da narrativa da histéria (Ilenda). Inicio da (Pré-produgdo) da curta-metragem.

-Apreciar as qualidades expressivas de uma produciao animada;

- Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho individual e de grupo;

- Gerir materiais e equipamento coletivo;

- Partilhar espacos de trabalho;

- Avaliar estes procedimentos.

- Expressar-se de forma clara e sem erros ortogréficos;

Atividades / Estratégias:

Abordagem da técnica de recortes (Cut Ouf), recorrendo ao programa Microsoft PowerPoint 2010, e demostracdo de videos explicativos sobre o
funcionamento da mesma. Explicacdo da elaborag@o da narrativa para a histéria (lendas de Olhao). Formacdo dos grupos de trabalho.

Recursos
Humanos Alunos e professora Materiais Computador; Projetor; Quadro
Sumario: Abordagem ao tema: técnica de recortes (Cut Out). Reflexao:

Formacao de grupos de trabalho.
Inicio do processo pré — producdo: elaboracdo da narrativa para a
curta-metragem.

Ano Letivo 2011/2012 6° Ano Turma D Docente(s): Data: 19/04/2012
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Agrupamento de Escolas com sede na Escola Bésica dos 2° e 3° ciclos Jodo da Rosa

Departamento: EXPRESSOES

EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA - PLANO DE AULA

Tema Contetdos Area de Exploracao Data

Storyboard Movimento e Energia Animacao 24 de abril 2012

Competéncias especificas:

- Compreender o funcionamento da elaboracao do Storyboard.

- Compreender as varias fases de execucao de uma curta-metragem e os seus procedimentos (pré-producio; produgdo; pds-producio).
-Apreciar as qualidades expressivas de uma producido animada;

- Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho individual e de grupo;

- Gerir materiais e equipamento coletivo;

- Partilhar espacos de trabalho;

- Avaliar estes procedimentos.

- Expressar-se de forma clara e sem erros ortogréficos;

Atividades / Estratégias:

Apresentacdo da curta-metragem “animando”, onde mostra de uma forma lidica, as diferentes técnicas de imagem animada. Explica¢do da elaboracdo
do storyboard, através do programa Microsoft PowerPoint 2010. Ficha de trabalho sobre o mesmo tema.

Recursos
Humanos Alunos e professora Materiais Computador; Projetor; Quadro; Ficha de trabalho
Sumario: Abordagem ao tema: Storyboard Reflexao:

Continuagcdo do processo pré — producao: finalizagdo da narrativa e
inicio da elaboracdo do storyboard. Realizagdo de uma ficha de
trabalho.

Ano Letivo 2011/2012 6° Ano Turma D Docente (s): Data: 24/04/2012




iy
ot

Agrupamento de Escolas com sede na Escola Bésica dos 2° e 3° ciclos Jodo da Rosa

Departamento: EXPRESSOES

EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA - PLANO DE AULA

Tema Contetdos Area de Exploracao Data

“Movies” Movimento e Energia Animacio 26 de abril 2012

Competéncias especificas:

O objetivo deste evento é mostrar e divulgar os videos realizados pelos alunos das escolas bésicas e secunddrias da regido do Algarve e proporcionar a
estes uma partilha de experiéncias e conhecimentos, no ambito das técnicas de imagem animada.

Atividades / Estratégias:

Visualiza¢do da mostra de videos realizados pelos alunos das escolas bésicas e secunddrias da regido do Algarve. Realizacdo da 4° edicdo da “Movies”,
evento anual dinamizado pelo gabinete de produ¢do multimédia da escola EB 2/3 Joao da Rosa e produzido pelo docente Paulo Rodrigues. No final da
atividade os alunos deverao preencher um pequeno questiondrio sobre os videos observados, durante o evento.

Recursos

Humanos Alunos e professores Materiais Computador; Projetor; Ficha de trabalho

Sumario: 4° edicdo da “Movies”. Visualizacdo de 5 curtas-metragens | Reflexéo:
com diferentes técnicas de imagem animada

Ano Letivo 2011/2012 6° Ano Turma D Docente (s): Data:26/04/2012
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Agrupamento de Escolas com sede na Escola Bésica dos 2° e 3° ciclos Jodo da Rosa

Departamento: EXPRESSOES

EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA - PLANO DE AULA

Tema Contetdos Area de Exploracao Data

Construcdo de cendrios Movimento e Energia Animacao 3 de maio 2012

Competéncias especificas:

- Compreensao da construcdo dos cendrios, utilizando a técnica de recortes (Cut Out).

- Compreender as vdrias fases de execucao de uma curta-metragem e os seus procedimentos (produgao).
-Apreciar as qualidades expressivas de uma producido animada;

- Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho individual e de grupo;

- Gerir materiais e equipamento coletivo;

- Partilhar espacos de trabalho;

- Avaliar estes procedimentos.

- Expressar-se de forma clara e sem erros ortogréficos;

Atividades / Estratégias:

Elaboracdo dos cendrios. Utilizacdo de diferentes materiais para a concecdo dos mesmos.

Recursos

Humanos Alunos e professora Materiais Computador; Projetor; Quadro; Canetas; Lapis; Papel; Cartdo;
Tecidos; Aplicacdes; etc.

Sumario: Constru¢do de cendrios. Exercicios de imagem animada, | Reflexao:
utilizacdo da técnica de recorte.

Ano Letivo 2011/2012 6° Ano Turma D Docente(s): Data:03/05/2012
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Agrupamento de Escolas com sede na Escola Bésica dos 2° e 3° ciclos Jodo da Rosa

Departamento: EXPRESSOES

EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA - PLANO DE AULA

Tema Contetdos Area de Exploracao Data

Construcdo de cendrios Movimento e Energia Animacao 8 De maio 2012

Competéncias especificas:

- Construgao dos cendrios, aplicac@o da técnica de recortes (Cut Out).

- Compreender as vdrias fases de execucao de uma curta-metragem e os seus procedimentos (produgao).
- Apreciar as qualidades expressivas de uma producio animada;

- Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho individual e de grupo;

- Gerir materiais e equipamento coletivo;

- Partilhar espacos de trabalho;

- Avaliar estes procedimentos.

- Expressar-se de forma clara e sem erros ortogréficos;

Atividades / Estratégias:

Elaboracdo dos cendrios. Utilizacdo de diferentes materiais para a concecdo dos mesmos.

Recursos

Humanos Alunos e professora Materiais Computador; Projetor; Quadro; Canetas; Lapis; Papel; Cartdo;
Tecidos; Aplicacdes; etc.

Sumario: Continuacdo da aula anterior. Construcdo de cendrios. | Reflexdo:
Aplicagdo dos mesmos em exercicios de imagem animada, utilizando
a técnica de recorte.

Ano Letivo 2011/2012 6° Ano Turma D Docente(s): Data:08/05/2012
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Agrupamento de Escolas com sede na Escola Bésica dos 2° e 3° ciclos Jodo da Rosa

Departamento: EXPRESSOES

EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA - PLANO DE AULA

Tema Contetdos Area de Exploracao Data

Construcdo de cendrios Movimento e Energia Animacao 10 de maio 2012

Competéncias especificas:

- Construgao dos cendrios, aplicac@o da técnica de recortes (Cut Out).

- Compreender as vdrias fases de execucao de uma curta-metragem e os seus procedimentos (produgio).
- Apreciar as qualidades expressivas de uma producao animada;

- Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho individual e de grupo;

- Gerir materiais e equipamento coletivo;

- Partilhar espacos de trabalho;

- Avaliar estes procedimentos.

- Expressar-se de forma clara e sem erros ortogréficos;

Atividades / Estratégias:

Elaboracdo dos cendrios. Utilizacdo de diferentes materiais para a concecdo dos mesmos.

Recursos

Humanos Alunos e professora Materiais Computador; Projetor; Quadro; Canetas; Lapis; Papel; Cartdo;
Tecidos; Aplicacdes; etc.

Sumario: Finalizagdo dos cendrios e seus personagens. Aplicacdo de | Reflexdo:
varias técnicas: recortes, utilizando diversos materiais tais como:
papel, cartdo, tecidos e 14pis de cor.

Ano Letivo 2011/2012 6° Ano Turma D Docente(s): Data:10/05/2012
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Agrupamento de Escolas com sede na Escola Bésica dos 2° e 3° ciclos Jodo da Rosa

Departamento: EXPRESSOES

EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA - PLANO DE AULA

Tema Contetdos Area de Exploracao Data

Edi¢do da animacgao Movimento e Energia Animacao 15 de maio 2012

Competéncias especificas:

- Construgao dos cendrios, aplicac@o da técnica de recortes (Cut Out).

- Compreender as vdrias fases de execucao de uma curta-metragem e os seus procedimentos (produgao).
- Apreciar as qualidades expressivas de uma producio animada;

- Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho individual e de grupo;

- Gerir materiais e equipamento coletivo;

- Partilhar espacos de trabalho;

- Avaliar estes procedimentos.

- Expressar-se de forma clara e sem erros ortogréficos;

Atividades / Estratégias:

Inicio da edi¢do da curta-metragem de animacao, recorrendo a utiliza¢do de técnicas com imagem animada.

Recursos

Humanos Alunos e professora Materiais Computador; Méquina fotografica; Mdquina de filmar; Tripé;
Quadro; Canetas; Lépis; Papel; Cartdo; Tecidos; Aplicacdes.

Sumario: Inicio da producdo da animacgdo com técnicas de imagem | Reflexdo:
animada (recortes). Recurso de equipamentos tecnoldgicos, (maquina
fotografica e maquina de filmar) e software de edicdo: Claymation
Studio 2.0.

Ano Letivo 2011/2012 6° Ano Turma D Docente(s): Data:15/05/2012

Tema Contetdos Area de Exploracao Data

Edi¢do da animacgao Movimento e Energia Animacao 17 de maio 2012
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Agrupamento de Escolas com sede na Escola Bésica dos 2° e 3° ciclos Jodo da Rosa

Departamento: EXPRESSOES

EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA - PLANO DE AULA

Competéncias especificas:

- Construgao dos cendrios, aplicac@o da técnica de recortes (Cut Out).

- Compreender as vdrias fases de execucao de uma curta-metragem e os seus procedimentos (produgao).
- Apreciar as qualidades expressivas de uma producao animada;

- Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho individual e de grupo;

- Gerir materiais e equipamento coletivo;

- Partilhar espacos de trabalho;

- Avaliar estes procedimentos.

- Expressar-se de forma clara e sem erros ortogréficos;

Atividades / Estratégias:

Continuagdo da edicdo da curta-metragem de animagdo, recorrendo a utilizacdo de técnicas com imagem animada. Grupos I: utilizacdo do portétil
Macintosh e software Clamation Studio 2.0 e grupo V a maquina fotografica Canon 350D.

Recursos

Humanos Alunos e professora Materiais Computador; Méquina fotografica; Mdquina de filmar; Tripé;
Quadro; Canetas; Lépis; Papel; Cartdo; Tecidos; Aplicacdes.

Sumario: Continuagdo da producdo da animac¢do com técnicas de | Reflexdo:
imagem animada (recortes). Recurso aos equipamentos tecnoldgicos,
mdiquina fotografica, camara de filmar e software de edicdo:
Claymation Studio 2.0. Continuacdo e finalizacdo das produgdes dos
grupos e V.

Ano Letivo 2011/2012 6° Ano Turma D Docente(s): Data:17/05/2012

Tema Contetdos Area de Exploracao Data

Producao da animagao Movimento e Energia Animacao 22 de maio 2012
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Agrupamento de Escolas com sede na Escola Bésica dos 2° e 3° ciclos Jodo da Rosa

Departamento: EXPRESSOES

EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA - PLANO DE AULA

Competéncias especificas:

- Edicdo de Video e mdquina fotografica, aplicacao da técnica de recortes (Cut Out).

- Compreender as vdrias fases de execucao de uma curta-metragem e os seus procedimentos (produgao).
- Apreciar as qualidades expressivas de uma producio animada;

- Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho individual e de grupo;

- Gerir materiais e equipamento coletivo;

- Partilhar espacos de trabalho;

- Avaliar estes procedimentos.

- Expressar-se de forma clara e sem erros ortogréficos;

Atividades / Estratégias:

Continuagdo da edicdo da curta-metragem de animagao recorrendo a utilizacao de técnicas com imagem animada.

Recursos

Humanos Alunos e professora Materiais Computador; Méquina fotografica; Mdquina de filmar; Tripé;
Quadro; Canetas; Lépis; Papel; Cartdo; Tecidos; Aplicacdes.

Sumario: Continuagdo da aula anterior. Producido da animacdo com | Reflexdo:
técnicas de recortes. Recurso de equipamentos tecnoldgicos, maquina
fotografica, maquina de filmar e utilizacdo do software de edicdo:
Claymation Studio 2.0.

Ano Letivo 2011/2012 6° Ano Turma D Docente(s): Data:22/05/2012
Tema Contetdos Area de Exploracao Data
Edicdo da animacgao Movimento e Energia Animacao 24 de Maio 2012

Competéncias especificas:
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Agrupamento de Escolas com sede na Escola Bésica dos 2° e 3° ciclos Jodo da Rosa

Departamento: EXPRESSOES

EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA - PLANO DE AULA

- Construgao dos cendrios, aplicac@o da técnica de recortes (Cut Out).

- Compreender as vdrias fases de execucao de uma curta-metragem e os seus procedimentos (produgo).
- Apreciar as qualidades expressivas de uma producao animada;

- Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho individual e de grupo;

- Gerir materiais e equipamento coletivo;

- Partilhar espacos de trabalho;

- Avaliar estes procedimentos.

- Expressar-se de forma clara e sem erros ortogréficos;

Atividades / Estratégias:

Continuagdo da edi¢do da curta-metragem de animagio, com a utilizacao de técnicas com imagem animada. Grupos IV: utilizacao do portatil Macintosh
e software Clamation Studio 2.0 e grupo III: utilizacdo da maquina fotografica Canon 350D.

Recursos

Humanos Alunos e professora Materiais Computador; Méquina fotografica; Mdquina de filmar; Tripé;
Quadro; Canetas; Lépis; Papel; Cartdo; Tecidos; Aplicacdes.

Sumario: Continuagdo da aula anterior. Finalizacdo das produgdes | Reflexdo:
dos grupos III e IV. Elaboragdo de brinquedos 6ticos (flipbook), para
0S grupos que terminaram as suas curtas-metragens.

Ano Letivo 2011/2012 6° Ano Turma D Docente(s): Data:24/05/2012
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Agrupamento de Escolas com sede na Escola Bésica dos 2° e 3° ciclos Jodo da Rosa

Departamento: EXPRESSOES

EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA - PLANO DE AULA

Tema Contetdos Area de Exploracao Data

Edi¢do da animacgao Movimento e Energia Animacao 29 de maio 2012

Competéncias especificas:

- Construgao dos cendrios, aplicacdo da técnica de recortes (Cut Out).

- Compreender as vdrias fases de execucao de uma curta-metragem e os seus procedimentos (produgo).
- Apreciar as qualidades expressivas de uma producao animada;

- Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho individual e de grupo;

- Gerir materiais e equipamento coletivo;

- Partilhar espacos de trabalho;

- Avaliar estes procedimentos.

- Expressar-se de forma clara e sem erros ortogréficos;

Atividades / Estratégias:

Continuagdo da edi¢do da curta-metragem de animacdo, utilizando as técnicas de imagem animada. Grupos IV: utilizacdo do portatil Macintosh e
software Clamation Studio 2.0 e grupo III: utilizacdo da maquina fotografica Canon 350D.

Recursos

Humanos Alunos e professora Materiais Computador; Méquina fotografica; Mdquina de filmar; Tripé;
Quadro; Canetas; Lépis; Papel; Cartdo; Tecidos; Aplicacdes.

Sumario: Inicio das produgdes do grupo II. Elaborag¢ao de brinquedos | Reflexdo:
oticos (flipbook) para os grupos que terminaram as suas curtas-
metragens, € copos para pipocas em Origami.

Ano Letivo 2011/2012 6° Ano Turma D Docente(s): Data:29/05/2012
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Agrupamento de Escolas com sede na Escola Bésica dos 2° e 3° ciclos Jodo da Rosa

Departamento: EXPRESSOES

EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA - PLANO DE AULA

Tema Contetdos Area de Exploracao Data

Edi¢do da animacgao Movimento e Energia Animacao 31 de Maio 2012

Competéncias especificas:

- Construgao dos cendrios, aplicacdo da técnica de recortes (Cut Out).

- Compreender as vdrias fases de execucao de uma curta-metragem e os seus procedimentos (produgo).
- Apreciar as qualidades expressivas de uma producio animada;

- Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho individual e de grupo;

- Gerir materiais e equipamento coletivo;

- Partilhar espacos de trabalho;

- Avaliar estes procedimentos.

- Expressar-se de forma clara e sem erros ortogréficos;

Atividades / Estratégias:

Finalizacdo da edi¢do da curta-metragem de animacao, recorrendo a utilizacdo de técnicas com imagem animada.

Recursos
Humanos Alunos e professora Materiais Computador; Méquina fotografica; Mdquina de filmar; Tripé;
Quadro; Canetas; Lépis; Papel; Cartdo; Tecidos; Aplicacdes.
Sumario: Finalizacao das produgdes do grupo II. Autoavaliagao. Reflexao:

Ano Letivo 2011/2012 6° Ano Turma D Docente(s): Data:31/05/2012




APENDICE IV- PowerPoint das aulas expositivas



A palavra “animacao” deriva da palavra latina “animare”, e significa
“dar vida a”.

Cada imagem é designada por fotograma.

Um filme é uma sequencia de imagens que produzem a ilusao de
movimento, quando projetadas.

Na animacao sao necessarias necessarias 25 imagens
(fotogramas) para produzir um segundo de filme (em video).

Cada uma imagem & criada individualmente.

Cada imagem € filmada ou digitalizada para um software de
montagem, colocada em sequencia de forma a criar a ilusdo de
movimento.

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcagéo Visual e Tecnoldgica - 6°D - 2011/2012
Stnia Neves

O principio da animagdo




2 Pintura Rupestre

o Pintura rupestre encontrada na caverna de Altamira em
Espanha

Agrupamento Vertical de Escolas Joao da Rosa - Eudcacao Visual e Tecnoldgica - 6°D - 2011/2012
Sonia Neves.

o Athanasius Kircher, 1645.

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcagao Visual e Tecnologica - 6°D - 2011/2012
Sonia Neves




o Etienne Gaspard Robert, 1794.

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcagdo Visual e Tecnologica - 6°D - 2011/2012
Sénia Neves

o Laterna Magica

o Augustin Lapierre, 1880.

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcagdo Visual e Tecnoldgica - 6°D - 2011/2012
Sénia Neves




o Lanterna Magica

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcacao Visual e Tecnol6gica - 6°D - 2011/2012
Sonia Neves

Brinquedos Oticos




o Taumatropio

o William Fitton, 1825.

Agrupamento Vertical de Escolas Joao da Rosa - Eudcacao Visual e Tecnoldgica - 6°D - 2011/2012
Sonia Neves

o Fenaquistoscépio

o Joseph Plateau, 1828 - 1832.

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcagao Visual e Tecnolégica - 6°D - 2011/2012
Sonia Neves




¢ Fenaquistoscopio

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcacéo Visual e Tecnoldgica - 6°D - 2011/2012
Sénia Neves

o Estroboscopio

© Simon von Stampfer, 1828 - 1832.

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcagéo Visual e Tecnoldgica - 6°D - 2011/2012
Sonia Neves




o Estroboscopio

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcacdo Visual e Tecnoldgica - 6°D - 2011/2012
Sénia Neves

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcacdo Visual e Tecnolégica - 6°D - 2011/2012
Sénia Neves




o Folioscopio

13
2eng de desenhe

© John Barns Linnet, 1830.

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Resa - Eudcagéo Visual e Tecnologica - 6°D - 2011/2012
Sénia Neves

o Flipbook

o Criado por John Barns Linnet em 1868.

Agrupamento Vertical de Escolas Joao da Rosa - Eudcagao Visual e Tecnoldgica - 6°D - 2011/2012
Sénia Neves




o Flipbook

Agrupamento Vertical de Escolas Joao da Rosa - Eudcagao Visual e Tecnologica - 6°D - 2011/2012
Sonia Neves

SETITERIASE

o Criado por William George Horner em 1834

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcagdo Visual e Tecnoldgica - 6°D - 2011/2012
Sonia Neves




o Zootroscépio - “a roda da vida”

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcacéo Visual e Tecnolégica - 6°D - 2011/2012
Sénia Neves

» Zootroscépio - “a roda da vida”

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcagdo Visual e Tecnoldgica - 6°D - 2011/2012
Sonia Neves




o Praxinoscopio

o Criado por Emile Reynaud em 1877

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcacdo Visual e Tecnologica - 6°D - 2011/2012
Sénia Neves

o Praxinoscopio

o Emile Reynaud Teatro Otico 1892.

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcagéo Visual e Tecnolégica - 6°D - 2011/2012
Sonia Neves.




o Sistema experimental de Eadweard Muybridge.

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcagéo Visual e Tecnologica - 6°D - 2011/2012
Sénia Neves

| ————|

o Sequencias fotograficas de Eadweard Muybridge.

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcagdo Visual e Tecnoldgica - 6°D - 2011/2012
Sénia Neves




© Zoopraxinoscopio

o Eadweard Muybridge, 1879-1880.

Agrupamento Vertical de Escolas Joao da Rosa - Eudcacdo Visual e Tecnologica - 6°D - 2011/2012
Sonia Neves.

© Thomas Edison, 1891.

Agrupamento Vertical de Escolas Joao da Rosa - Eudcacao Visual e Tecnologica - 6°D - 2011/2012
Sonia Neves




o Cinematografo

o Irmaos Lumiére, 1895.

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Ei Visual e Tecnoldgica - 6°D - 2011/2012
Sénia Ne:

o Cinematografo

o George Meliés, 1899.

Agrupamento Ve | de Escolas Jodo da Rosa - Eu Ao Visual e Tecnolégica - 6°D - 2011/20:

Soni es




Descoberta da Técnica de
Animacao

The Enchanted Drawing

November 16, 1900
Thomas A. Edison

o The Enchanted Drawing 1900 - James Blackton

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcagdo Visual e Tecnologica - 6°D - 2011/2012
Sonia Neves




Humorous Phases of
Funny Faces

April 6, 1906
The Vitagraph Co.
of America

© Humorous Phases of Funny Faces 1906 - James Blackton.

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcagéo Visual e Tecnologica - 6°D - 2011/2012
Sénia Neves

e CR

EMILE COHL

Fantasmagorie

—1908—

O

o Fantasmagorie 1908 - Emile Cohl

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcacao Visual e Tecnolégica - 6°D - 2011/2012
Sonia Neves




Técnicas de Animagdo

Animacao 2d




o Jedi Master Mickey Pencil Test 2011 - Pedro

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Departamento: Expressoes - Sonia Neves - 2011/2012

Animacao 3d




© Moom walker 2011 - Daniel Bribo

Agrupamento Vertical de Escolas Joao da Rosa - Departamento: Expressdes - Sonia Neves -2011/2012

Animacdo com areia




o Navio Negreiro- Projeto final

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcacéo Visual e Tecnoldgica - 6°D - 2011/2012
Sonia Neves

Stop Motion




Pixillation

o Oren Lavie - Music Video 2009.

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcagéo Visual e Tecnoldgica - 6°D - 2011/2012
Sénia Neves




Elementos utilizados
o 0 colchao

A atriz

0 mdsico

0 fotégrafo

0 angulo

Este Video clip do mdsico Oren Lavie Utiliza a técnica Stop
Motion

o2 6 semanas de guiao

© 3 semanas storyboard
o 48 horas de fotografias
o 2096 fotografias

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcacéo Visual e Tecnolégica - 6°D - 2011/2012
Sonia Neves

Técnica de Recortes




As aventuras do Principe Achmed

o Lotte Reiniger, 1926.

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcacao Visual e Tecnolégica - 6°D - 2011/2012
Sénia Neves

Curta Metragem




Pré - producao

Estrutura narrativa




o A Narrativa da curta metragem é contada de uma forma

breve e objetiva.

o “(...)O bom roteirista sabe dizer muito escrevendo pouco.”

Rayao, Luiz Gustavo. (2002)

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcacdo Visual e Tecnolégica - 6°D - 2011/2012
Sonia Neves

o Aestrutura narrativa resume-se em 3 partes:

o Introducdo
o Desenvolvimento

o Conclusao

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcagao Visual e Tecnoldgica - 6°D - 2011/2012
Sonia Neves




Introducgao

o Na introducdo sdo apresentadas as personagens € a
premissa dramatica (o ponto de partida para a historia

contada na curta metragem).

o A introducao tem de ser muito bem elaborada , pois tera

uma duragao extremamente curta.

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcagao Visual e Tecnologica - 6°D - 2011/2012
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Desenvolvimento

o 0O desenvolvimento da histéria é a parte que tem mais

minutos disponiveis.

¢ E através do desenvolvimento que a histéria ganha

forma.
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Conclusao

o Na conclusdao da curta metragem temos o momento
culminante da histéria e o desfecho desta, onde os

destino dos personagens se revela.

o A conclusao revela a moral da histéria.
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o Dodu - O Rapaz de Cartao

the cardboardboy
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A Mio e o Recorte

2 A mao e o recorte - 2007

Agrupamento Vertical de Escolas Jodo da Rosa - Eudcacao Visual e Tecnologica - 6°D - 2011/2012
Sénia Neves




o The Portrait Artist

o michaelgettings.com - 2008.
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o Sonho - Catarina Nogueira
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A Artedo
Cinema de Animacgdo
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O que é um Storyboard?




O que é um Storyboard?

© 0 Storyboard é um conjunto de desenhos / sketches.

0 seu objetivo &€ de mostrar visualmente, a histéria e como
evolui cada acao.

Cada imagem / sketch representado no storyboard, mostra-
nos uma acdo. Estes ajuda-nos a estabelecer uma
sequencia de agdes, defenir os personagens, os cenarios,
experimentar angulos, movimentos, etc.

Cada acao/imagem contém notas explicativas sobre o seu
contetdo.

Depois da narrativa estar concluida, o Storyboard funciona
como um guido visual.
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O que se pode incluir num
Storyboard?

Seqguencia da acdo.
Descricao da cena.
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o Disney - 101 Dalmatas
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o Disney - Dumbo
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o Storyboard

—
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o Storyboard vs Animation
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Aplicacdes para desenvolver storyboards (freeware):

o http://pc.celtx.com/search?g=internet&c=&o=rel

¢ http://directors-boards-free.directors-notebook-
software.qarchive.org/

o http://www.codeplex.com/storyboarddesigner/Release/P
rojectReleases.aspx?Releaseld=8663
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APENDICE V - Narrativas



O MENINO DOS OLHOS GRANDES - 1° Grupo

Em Olhdo, havia um menino que tinha os olhos muito grandes e que se
encontrava sentado sempre a um canto. Quando tentavam pegé-lo ao colo ele ficava
cada vez mais pesado. Diziam até que ele podia matar uma pessoa s6 com o olhar. Até

que caia no chdo e desaparecia por encantamento

Carlos Martins, n°4
Daniela Sabi, n°8
Irina Caetano n° 17

Rosana Martins, n°22

FLORIPES - 2° Grupo

No sitio do moinho do sobrado, proximo de Olhdo, havia em tempos passados
uma casa/moinho onde a janela surgia, de noite, uma formosa mulher vestida de branco.
Ninguém por ali se aventurava de noite, pois o caminho ndo era de facil acesso. Mas,
havia um homem que morava perto e que se encontrava em estado de embriaguez
muitas vezes e que se deitava no caminho sem receio e dormia toda a noite em frente da
janela da moura.

Quando surgiam os primeiros sinais do novo dia, a mulher de branco saia da sua
casa e vinha sentar-se junto do bébado acariciando-o com ternura. Um dia, um jovem,
que ouvira falar da mulher misteriosa foi ao encontro do homem que se embriagava para
saber o que se passava por ali. O jovem decidiu ir ver se a moura aparecia. Nessa noite o
jovem dirigiu-se para a casa do moinho e resolveu esperar e sentar-se. Ouvia mil ruidos
estranhos mas nada lhe parecia a moura.

Olha para o moinho novamente e, de sibito, na pequena janela meia desmantelada
encontrou a moura. Ela disse que precisava que um homem lhe desse um abrago, mas
esse homem tinha de a acompanhar até Africa. Ele explicou que tinha uma noiva i sua
espera para casarem. A moura ouvindo isto comegou num choro compulsivo e correu

para o moinho nao voltando a aparecer naquela noite.



Na manha seguinte o jovem chega a casa e encontra a noiva com o rosto molhado

de lagrimas choradas toda a noite. E os dois namorados depressa uniram as suas vidas.
Como prenda de casamento os jovens receberam a herdade das relvas e tudo o que
pertencia a0 homem que se embriagava. Mais tarde a moura Floripes partia para Africa
ao encontro do pai, com a pessoa que aceitara as condi¢des de a acompanhar para toda a

vida.

Daniela Reis, n°7
Inés Santos, n°16
Marina Domingues n°19

Sandra Entradas, n°24

A LENDA DAS AMENDOEIRAS - 3° Grupo

Ha muito tempo havia uma princesa loura de olhos azuis. O seu nome era Gilda.

Esta princesa casou com um rei mouro. Mas, faltava algo na sua vida, era a neve da sua
antiga terra.

O principe queria fazer algo que ajudasse a sua esposa a ser feliz, entdo lembrou-se

de mandar plantar amendoeiras, pois, sabia que quando florescessem iria parecer a

antiga terra da princesa. Ao avistar aquele manto branco a princesa ndo cabia de

contentamento.

Ana, n°2
Catarina, n°6
Elio, n°9
Elsa,n°10

Inés Correia, n°15

Raquel Francisco, n°21

O MENINO DOS OLHOS GRANDES - 5° Grupo

H4 muito tempo, nas ruas da cidade de Olhdo, durante a noite, aparecia um
menino. Esse menino tinha os olhos muito grandes, como duas abdboras. Quando

aparecia, estava a chorar e as pessoas que o viam ficavam com pena e pegavam nele ao



colo. Quanto mais andavam mais este se tornava pesado. Tao pesado ao ponto de as

pessoas o deixarem no chdo e fugirem.

Alexandra Ponte, n°1
Erica Santos, n°11
Joel Fernandes, n°18
Angela Santos, n°3

Ruadi Mendes n° 23



ANEXOS



ANEXO I - Revisao Curricular



MINISTERIO DA EDUCACAO
E CIENCIA

GOVERNO DE

A PORTUGAL

As medidas propostas concretizam-se em alteragées as matrizes curriculares
actualmente em vigor, publicadas no Decreto-Lei n.° 94/2011, de 3 de Agosto, e no

Decreto-Lei n.° 50/2011, de 8 de Abril, em todos os ciclos de ensino, como pode
verificar-se nas matrizes anexas.

Anexo |
2.° ciclo
5° | 6. 5.° 6.°
Areas curriculares disciplinares
Linguas e Estudos Sociais Linguas e Estudos Sociais
Lingua Portuguesa 12 12 Lingua Portuguesa 12 172
Lingua Estrangeira Inglés
Historia e Geografia de Portugal Historia e Geografia de Portugal
Matematica e Ciéncias Matematica e Ciéncias
Ma_tema'm‘ca 9 9 Ma‘temética 9 9
Ciéncias da Natureza Ciéncias da Natureza
Educacao Artistica e Tecnoldgica | Educacao Visual 2 2
Educacao Visual e Tecnologica 6 6 Educagdo Musical 2 2
Educacao Musical Educacéo Tecnologica / TIC 2 2
Educacao Fisica 3 3 Educacao Fisica 3 3
Educacao Moral e Religiosa 1 1 Educacgao Moral e Religiosa 1 1
Area curricular ndo disciplinar [ ‘ Apoio ao Estudo (facultativo) s 5
Estudo Acompanhado 1 [ | o D=
T i) 3
Formacao Civica -
o DNl  vew  EUEDIENED

Anexo I
3.° ciclo
ACTUAL (45 minutos) PROPOSTA (45 minutos)
i 8.° 9.° T 8.° 9>
Lingua Portuguesa 5 5 5 Lingua Portuguesa 5 5 5
Lingua Estrangeira Lingua Estrangeira
LE1 6 B 5 Inglés 6 5 5
LE2 LE2
Ciéncias Humanas e Sociais Ciéncias Humanas e Sociais
Historia Historia
Geografia . : 5 Geografia : 4 5
atica 5 5 5 Matematica 5 5 5
Ciéncias Fisicas e Naturais Ciéncias Fisicas e Naturais

Ciencias Naturais

Ciéncias Naturais
Fisico-Quimica ‘ 4 | 4 | 3 Fisico-Quimica o 6 o
Educacdo Artistica o
Edufacio Visiial 3 3 Educagao Visual 2 2 2
Oferta de Escola/ 2 2 3 Educacao Tecnologica / 2 2 o
Educacao Tecnologica Oferta de Escola
Educacéo Fisica 3 3 3 Educacéo Fisica 3 3 3
Introducao as Tecnologias de . . 2 . . . .
Informacao e Comunicacio
Educacdo Moral e Religiosa 1 1 1 Educacéo Moral e Religiosa 1 1 1
Formacéo Civica 1 1 1 o - - -

A decidir pela escola 2 2 A== = = ==

do Ministro da e Ciéncia
Av. 5 de Outubro, 107 - 13°, 1069-018 Lisboa, PORTUGAL
Palacio das Laranjeiras - Estrada das Laranjeiras, 205, 1649-018 Lisboa, PORTUGAL
TEL +351 21 781 18 00 FAX + 351 217 811 835 EMAIL gmec@mec.gov.pt www.portugal.gov.pt




ANEXO II - Ficha de registo de aprendizagem



ALUNO, N.° ANO, TURMA 19_ 1/

u.T. INICIADA___/ /__ |/ TERMINADA__ /[
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