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Resumo:

Este artigo apresenta uma reflexdo acerca das aproximacoes entre literatura e cinema
na construgdo da narrativa hipermediatica The Fantastic Flying Books of Mr. Morris
Lessmore, uma transcriagdo da curta-metragem de mesmo nome, dirigida por William
Joyce e Brandon Oldenburg e vencedora do Oscar para melhor curta-metragem de
animacao em 2012. Procura-se, a partir do conceito de traducdo intersemiética,
abordar o processo de transcriacdo da obra e o respectivo dialogo entre linguagem

cinematografica, literaria e hipermediatica.
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This article presents a reflection on the links between literature and cinema in the
construction of the hypermediatic narrative The Fantastic Flying Books of Mr. Morris
Lessmore, a transcreation of the short film of the same name directed by William Joyce
and Brandon Oldenburg and winning the Oscar for best short animated film in 2012.
This article aims to explore the concept of intersemiotic translation and the dialogue

between cinematic, literary and hypermediatic language.
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Introducéo

A semelhanca de outras artes, também a literatura foi sendo produzida, ao longo dos
séculos, com os meios e suportes do seu tempo. Depois da invencao da prensa, por
Gutenberg, e da consequente soberania da cultura do livio e do texto impresso,
durante pelo menos quatro séculos, eis que 0 surgimento de novos meios de
comunicacao — telégrafo e fotografia — vém alterar o panorama e alargar perspetivas.
O texto, que, regra geral, no livro, valia por si préprio passa a misturar-se e, sobretudo,
a funcionar em complementaridade com outros meios de comunicacgdo. A explosédo do
jornal e a sua rapida afirmacao no universo cultural sdo um exemplo disso mesmo, a
confirmacao de que a unido entre texto e imagem veio para ficar. Mais tarde, ao longo
do século XX, o surgimento do cinema e da televisdo vém confirmar o inicio da
chamada “era da imagem”, com claro prejuizo para a escrita, que perde dominancia e
passa a existir de modo paralelo e complementar numa cultura que valoriza

claramente 0s meios visuais.

Todavia, como explica Santaella®

a perda de hegemonia do livro nao significa que
gualquer media possa substitui-lo. Se pudesse, o livro ja teria desaparecido (...)". O
gue, implica, isso sim, é a sua reinvenc¢dao, a recriacdo das suas formas de expressao
artisticas e comunicativas, de forma a adaptar-se ao novo contexto cultural em que se

insere.

“Na realidade, quando surge um novo meio e comunicacao, ele
nao substitui o anterior ou o0s anteriores, mas provoca uma
refuncionalizacdo no papel cultural que era desempenhado pelos
meios precedentes. Via da regra, um periodo inicial de impacto é
seguido por uma readaptacdo gradativa até que um novo

desenho de funcdes se instale™ .

Com o advento da tecnologia digital, o livro enfrenta hoje essa refuncionalizacdo, que
se caracteriza essencialmente por uma hibridizacdo do género. Assistimos hoje a uma
literatura que nao se limita ao papel, que o extrapola, que propde novas poéticas de
contemporaneidade e novas relagbes com o leitor, embora mantenha inequivocas

relacdes com as praticas literarias previamente existentes.

Um claro exemplo desta mudanca € a producdo de The Fantastic Flying Books of
Mr.Morris Lessmore, um livro digital interativo produzido por William Joyce e Brandon

Oldenburg, sob a algada da Moonboot Studios. Este livro afirma-se, na sua génese,

! SANTAELLA, Lucia, 2007, Linguagens Liquidas na Era da Mobilidade, S&o Paulo, Paulus, p.288.
2 .
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como um desafio proposto pela literatura, na medida em que representa um dos
principais expoentes de um novo tipo de literatura que comeca a irromper no meio
digital. Numa proficua relacdo com o universo hipermediético, esta obra propde-nos
gue nos questionemos sobre as nossas proprias certezas e sobre as rigidas definicbes
gue nos sao apresentadas, na medida em que promove uma hibridizacdo entre
diversos géneros, que dialogam entre si, numa experiéncia que se revela ludica,

inventiva e criativa.

Lancado a 31 de maio de 2011, pela Moonboot Studios, o livro digital interativo para
iPad The Fantastic Flying Books of Mr.Morris Lessmore, sucedeu a curta-metragem
homonima e antecedeu o langamento do livro fisico. Proporcionando uma inversédo na
ordem natural da maioria das recriacdes - da literatura para o cinema -, esta aplicacédo
veio sobretudo mostrar como é possivel, com a mesma hist6ria como pano de fundo,
trazer novo félego a narrativa e afirmar-se como um convite aos mais jovens para a
conhecer e interagir com ela, ao mesmo tempo que disfrutam do prazer magico da

leitura.

Como diretores, William Joyce e Brandon Oldenburg procuravam, com a producdo
deste livro, encontrar um modo criativo de unir potencialidades, com o objetivo de
trazer leitores ao caminho da literatura infantil. Foi precisamente isso que aconteceu.
Focados na tarefa de contar histérias de um modo inovador, William Joyce e Brandon
Oldenburg combinaram uma curta-metragem animada, uma histéria de entretenimento

e uma aplicacao interativa em apenas um produto.

A histéria, descrita pelos seus realizadores como uma “alegoria sobre o poder curativo
dos livros”, tem origem na experiéncia de Morris Lessmore, personagem central da
trama que, subitamente acometido por um desastre natural, carimba o seu passaporte
de entrada no mundo magico dos livros. Inspirada em fontes que vao desde o
Feiticeiro de Oz ao furacdo Katrina, a narrativa, que funciona como uma ode aos livros
€ a sua importancia, tem como objetivo homenagear Bill Morris, editor de livros infantis

e mentor de William Joyce.

Em termos globais, The Fantastic Flying Books of Mr.Morris Lessmore afirma-se
essencialmente como uma obra que une dois meios de expressdo — o0 cinema e a
literatura — em apenas um objeto global a que chamaremos de obra hipermediética,

gue se concretiza com a producéo do livro digital interativo.
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a) A curta-metragem

The Fantastic Flying Books of Mr.Morris Lessmore trata-se de uma curta-metragem
muda, de aproximadamente 15 minutos, criada com recurso a animagao
computacional 2D, 3D e desenhos manuais e que foi vencedora do Oscar para melhor
curta-metragem de animagéo em 2012.

A narrativa cinematogréfica tem lugar na cidade de Nova Orleédes, principal zona de
impacto do furacao Katrina, em 2005, e pretende metaforizar, através da personagem
de Morris Lessmore, a necessidade de todos aqueles que, vendo a sua vida

acometida por uma tragédia, tém de recomecar a construi-la.

Dividida em 27 cenas ligadas em sequéncia, de modo linear, por uma légica temporal,
a histéria divide-se essencialmente em dois grandes momentos: o0 pré e o poés
tempestade. O pré-tempestade é marcado por planos mais longos, onde todos os
elementos remetem para a ideia de estabilidade e serenidade, enquanto o pos
tempestade é marcado por uma rapida sucessao de planos, de modo a evidenciar o

tumulto que atravessa toda a narrativa a partir do acontecimento central.

b) O livro digital interativo

Lancado a 31 de maio de 2011, pela Moonboot Studios, o livro digital interativo para
iPad The Fantastic Flying Books of Mr.Morris Lessmore sucedeu a curta-metragem
homonima. Com a mesma histéria como pano de fundo, a aplicacdo veio trazer novo
félego & narrativa, acrescentando-lhe sobretudo interatividade. Em poucas palavras,
podemos definir esta aplicacdo como um livro interativo que convida as criancas a
conhecer a historia e a interagir com ela, ao mesmo tempo que disfrutam do prazer

magico da leitura.

7

Estruturalmente o livio € composto por 27 ecrds, sendo que todos eles incluem
elementos interativos com 0s quais o leitor pode e deve entrar em contacto ao longo
do processo de leitura. Na generalidade, a maioria das paginas funcionam de acordo
com 0 seguinte esquema: imagem animada (excerto da curta-metragem) + imagem
congelada (ilustracéo) + interagdo. Temos, porém, excecdes, que se assumem como
paginas em que a ordem é invertida, ou seja, temos uma alternancia entre imagem
congelada (ilustracdo) e imagem animada (excerto da curta - metragem) ou paginas

em que temos apenas imagem animada ou apenas imagem congelada.
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Ao longo de todo o livro, imagem filmica/ilustracdo e linguagem literaria atuardo de
modo complementar. A imagem filmica fard o seu papel de “mostrar’, a ilustragédo
dotar-nos-a do tempo necessario para observar e a literatura contar-nos-a a histoéria
daquilo que vemos. Assim, em cada uma das paginas, € feito um reaproveitamento de
um ou mais planos da curta-metragem que, ap0s apresentarem o essencial de cada
momento da narrativa, congelam, tornando-se ilustragdes e dando ao leitor tempo para

descobrir de que maneira ira interagir com elas, de modo a ativar a pagina seguinte.
c) Olivro fisico

Tratando-se inicialmente do suporte no qual toda a histéria nasceu, ironicamente, o
livro de The Fantastic Flying Books of Mr.Morris Lessmore é o Ultimo produto a
completar a triade, depois do lancamento da curta-metragem e, posteriormente, do
livro digital interativo. Langado a 19 de junho de 2012, o livro vem, no fundo, tornar
mais claro o processo de transcriacdo de toda a histéria para os diversos meios.
Assim, e embora ele seja o Ultimo produto a chegar as maos do publico, o que se
assume desde logo como uma inversdo da tendéncia natural de mercado, podemos

olh&-lo como o “rascunho” a partir do qual toda a histéria comeca a ser montada.

O processo de transcriacdo em The Fantastic Flying Books of Mr. Morris

Lessmore
a) Daintraduzibilidade da obra de arte a traducéo intersemiotica

Se tivermos em linha de conta que toda a obra de arte, seja ela literaria ou filmica, é
regida pela funcdo poética da linguagem, entdo teremos de considera-la como um
objeto plural e dotado de mdltiplos significados, logo multiplas possibilidades de leitura,
e, consequentemente, inimeras possibilidades de traducéo.

A funcgéo poética confere igualmente a obra de arte uma intima e inestimavel relagéo
entre todos os seus elementos, ou seja, entre o plano do conteddo e o plano da
expressao. Estas duas caracteristicas, por si s6, fazem com que 0 signo estético seja,
na sua esséncia, intraduzivel. E, na verdade, praticamente impossivel traduzir os
significados conotativos que um texto literario pode conter.

Perante esta impossibilidade de traducéo, Jakobson propds, em 1969, a ideia de uma
traducdo ou transposicgao intersemiotica, isto €, traduzir signos de um sistema a outro,
de um meio a outro. Nos seus estudos, o tedrico propde a existéncia de trés tipos de
traducgéo:
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A tradugéo intralingual ou reformulacdo (“rewording”) consiste na
interpretacdo dos signos verbais por meio de outros signos da mesma

lingua.

A traducéo interlingual ou traducdo propriamente dita consiste na
interpretacdo dos signos verbais por meio de alguma outra lingua.

A traducdo intersemiética ou transmutacao consiste na interpretacao

dos signos verbais por meio de sistemas de signos ndo-verbais.

Esta Ultima, e que nos interessa particularmente, pressupde a traducdo de signos
verbais por signos ndo-verbais, ou, para simplificar, a traducdo de um texto composto
por palavras para um texto no qual “convivem substidncias da expressao
heterogéneas™, ou seja, elementos ndo-verbais como é o caso da imagem, do som,

da palavra falada, etc.

Podemos considerar que a adaptacdo de um romance ao grande ecra se trata de uma
traducdo intersemiotica, ou, como € identificada por alguns autores, como uma

transmutacao.

O mesmo acontece com a histéria de The Fantastic Flying Books of Mr. Morris
Lessmore, que nasce inicialmente no papel — antes da escrita do guido - é
posteriormente transportada para a curta-metragem, da curta-metragem é transcriada
para o livro digital interativo e deste para o livro fisico. Estamos entdo perante varios
niveis de traducdo: do cddigo literario ao cddigo cinematografico, do cdédigo
cinematogréfico ao cdédigo hipermediatico e, por fim, do cdédigo hipermediatico

novamente ao codigo literario.

Ao ser traduzida de umas linguagens a outras, e ao ser realizada de um modo
diferente daquele em que foi originalmente concebida, esta histéria é imediatamente
alvo de uma traducéo intersemidtica, na qual a informacéo é codificada por meio de
um outro sistema de signos que, na producao do livro digital interativo, une o potencial
da linguagem cinematografica a interatividade e a potencia numa mistura de video,

texto, ligacdes e interagbes a que chamamos linguagem hipermédia.

Em termos préaticos, podemos afirmar, na producdo do livro digital interativo, a

existéncia de uma passagem da codificacdo original do texto de partida, ou seja, o

¥ BALOGH, Anna Maria, 1996, Conjuncgdes, Disjungdes, Transmutagdes: da literatura ao cinema e a TV, Sao Paulo,
Annablume, p.37
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coédigo cinematogréfico, para a codificacdo do texto de chegada: o cdédigo
hipermediatico.

Esta traducéo implica, naturalmente, que retomemos a teorizagdo de Sérgio Basbaum®*
acerca da relacao entre cinema e hipermédia, sobretudo sob o viés da montagem. O
autor brasileiro parte das ideias de realismo e pensamento para mostrar de que modo
a obra de alguns cineastas, dos quais Godard € o mais destacado, esta diretamente
relacionada com algumas das ideias-chave da hipermédia. A primeira relagao entre
cinema e hipermédia é imediatamente realcada, usando como base aquilo que André
Bazin (1991) chama de mito do cinema total, ou seja, a ideia de que o cinema visa
uma reproducdo integral da realidade retratada. Analogamente, Basbaum® propde-
nos, para o universo hipermediatico, o mito da hipermédia total, ou seja, uma
hipermédia “ainda nao realizada, imaginada, projetada no tempo, que vem capturando
a imaginacao de tedricos e artistas (...) desde o momento em que as possibilidades
das midias digitais comecam a tornar-se mais concretas e acessiveis”. Na verdade, e
de acordo com o autor, se 0 cinema ambiciona o retrato fiel e integral da realidade a
hipermédia visa uma reproducdo integral do pensamento, de que é exemplo a sua

prépria estrutura.
b) A transcriacéo

Criada em trés suportes diferentes, The Fantastic Flying Books of Mr. Morris
Lessmore, deixa a hu uma intrinseca relagdo entre literatura e cinema, explorada
sobretudo pela perspetiva da transcria¢do, tendo em conta que estamos perante um
processo de transcriacdo e traducdo intersemidtica entre os trés elementos: curta-

metragem, livro digital interativo e livro fisico.

Em 1982, Johnson® apresenta-nos algumas nocdes de equivaléncia entre cinema e
literatura, que se revelam particularmente pertinentes para compreender de que modo
é feita a recriacéo da curta-metragem para o livro digital interativo, elemento hibrido no
gual todas as linguagens convergem. Segundo o Autor, a grande diferengca entre
romance e filme passa pelo tipo de comunicac¢do. Enquanto a literatura se serve da
linguagem verbal, o cinema utiliza a linguagem visual. Se o primeiro meio proporciona
a criacdo de imagens mentais, 0 segundo da-nos a imagem visual concretizando-se

numa percecéo direta e imediata.

* BASBAUM, Sérgio, 2007, “No meio do caminho tinha a imagem de uma pedra”. In S.Bairon & Ribeiro, José (Ed.),
Antropologia Visual e Hipermédia, Lisboa, Apontamento, p.125-137.

® Ibid, p.127.

® JOHNSON, Randal, 1982, Literatura e Cinema — Macunaima: do modernismo na literatura ao cinema novo, S&o
Paulo, T.A.Queiroz.
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Por sua vez, com o livro digital interativo The Fantastic Flying Books of Mr. Morris
Lessmore, o leitor ndo tem apenas acesso a linguagem do manuscrito nem a
linguagem do cinema. S&o-lhe ambas oferecidas com um acréscimo: a interatividade.
Como um produto que se serve das potencialidades do universo hipermediatico, a
aplicacdo do livro interativo The Fantastic Flying Books of Mr. Morris Lessmore
oferece-nos uma mistura entre a linguagem verbal — proporcionada pelas vinhetas
gue, na parte inferior do ecra narram a historia - e a linguagem visual — que nos é
oferecida pelos excertos da curta-metragem integrados na propria aplicagdo. Se, por
um lado, o texto literario que acompanha a histéria poderia proporcionar a tal criacéo
de imagens mentais identificada por Johnson, o texto filmico limita-as no sentido em

gue nos oferece em simultaneo a imagem visual do que esta a ser narrado.

Temos entdo uma fusdo, que nasce essencialmente do conflito anunciado por
Johnson entre a imagem, “representacao analdgica, continua, iconica da realidade” e
a linguagem verbal, “representagdo nao-analdgica, descontinua e basicamente

simbdlica da realidade™’.

Esta fusdo entre as duas linguagens — verbal e cinematografica — num produto
hipermediatico afirma, uma vez mais, a impossibilidade de uma traducéo literal de um
meio a outro. Todavia, abre-nos uma importante linha de pensamento: a ideia de que,
embora ndo seja possivel traduzir literalmente uma palavra em um plano filmico, ou
vice-versa, € possivel que literatura e cinema partilhem o mesmo cédigo narrativo e

trabalhem na criacdo de um novo produto hibrido no qual as duas artes coexistem.

De acordo com Johnson®, o cédigo narrativo apresenta-se como capaz de operar entre
varias linguagens, sejam elas verbais ou ndo verbais. Na verdade, ele vale por si s6 ao
nivel do significado, podendo ser isolado da linguagem que é utilizada para o transmitir
- “dizer que a mesma histéria pode ser narrada por meios diferentes nao significa dizer
gue a mesma estrutura tem que ser mantida no caso de uma traducao filmica de um

romance”.

E precisamente o que acontece em The Fantastic Flying Books of Mr. Morris
Lessmore, onde literatura, cinema e hipermédia sdo convocados para contar a mesma
historia, ainda que, e pela natureza das suas linguagens, apresentem claras

diferencas estruturais.

” Ibid, p.12.
®Ibid, p.22-23 .



The Fantastic Flying Books of Mr. Morris Lessmore: Dialogos entre Literatura e Cinema na construgao de uma narrativa
hipermediatica

Para exemplificar estas diferencas, basta que analisemos o0 modo como é organizada
a curta-metragem, onde todas as partes da acdo sdo mostradas ao publico, em
confronto com o modo como é apresentado o livro digital interativo, que opta por
mostrar ao publico apenas os elementos chave da histéria ou que, de algum modo,
contribuem de modo decisivo para o0 seu desenrolar. Para além desta diferenca,
também o modo como esta € oferecida ao publico diverge. Se, por um lado, a curta-
metragem privilegia uma postura passiva por parte do fruidor da obra, que apenas
assiste ao que Ihe é dado a conhecer, por outro lado, o livro digital interativo coloca o
leitor no centro da accéo, dependendo dele e da sua interacdo, 0 avango ou recuo na

narrativa.

O livro fisico, por sua vez, retrata as mesmas realidades, na maior parte das vezes
usando significantes diferentes para exprimir 0 mesmo significado. Ou seja, embora
difira no modo como apresenta a realidade, a verdade é que a mensagem a transmitir
em cada uma das paginas é equivalente a mensagem transmitida pela imagem, na

curta-metragem e pelo livro digital interativo, no iPad.

Para que melhor possamos compreender o processo de transcriacdo que aqui tem
lugar, recuperaremos a distincdo entre histéria (récit) e discurso (discours), feita por
Tzvetan Todorov, em 1973. Segundo Todorov (1973), a histéria assume-se como a
raiz da narrativa que, através de personagens, acdes e acontecimentos, pretende dar
a conhecer uma determinada realidade. Por seu turno, o discurso assume-se como 0O
meio utilizado pelo narrador para contar a historia. Assim, podemos afirmar que, em
The Fantastic Flying Books of Mr. Morris Lessmore, temos uma histéria em comum,
gue é recriada, por intermédio da utilizacdo de varios meios, em, pelo menos, trés

tipos de discurso: o filmico, o hipermediatico e o verbal.

Podemos entdo afirmar, de acordo com Barthes?, que a narrativa ou histéria é
traduzivel, enquanto o discurso ou o modo como a narrativa é contada ndo o é. O
mesmo é dizer que a histéria pode ser traduzida de muitos modos sem que o seu
conteldo e a sua esséncia tenham qualquer tipo de prejuizo. Por outro lado, a
traducdo do discurso é ja um processo que implica perdas e ganhos, o que

impossibilita que a consideremos uma traducéo literal.

Ao falar em discurso, chegamos imediatamente a um ponto de separagdo entre os trés

discursos presentes na obra em analise. Se, por um lado, a curta-metragem tem como

o Apud JOHNSON, Randal, 1982, Literatura e Cinema — Macunaima: do modernismo na literatura ao cinema novo, S&o
Paulo, T.A.Queiroz.
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base o cddigo cinematografico, por outro lado, a aplicagdo nasce do cdédigo
hipermediatico e o livro do codigo verbal.

Ao nivel do cédigo cinematografico, torna-se importante perceber como este se
concretiza na curta-metragem. Neste sentido, podemos considerar que os cédigos de
montagem e os movimentos da camara s&o elementos essenciais. De acordo com
Johnson™ , tal como na literatura, com a sua propria gramatica e sintaxe, também no
cinema estamos diante de um processo de reorganizacdo do material filmado, que se
concretiza no corte e organizagcdo do mesmo. Se, por um lado, a gramatica organiza o
discurso literario, a montagem organiza, por outro lado, o discurso cinematografico.
Deste modo, ndo estamos perante a existéncia de uma gramatica universal, que
determina as regras de composicdo de todos os filmes, mas sim diante de uma
gramatica individual, determinada pelas escolhas de cada realizador que, com a sua

criacdo, imp6e uma gramatica propria e determinadas regras ao seu filme.

O mesmo acontece ao nivel do cédigo hipermediatico, onde é o criador que determina
gue escolhas sdo apresentadas ao fruidor da obra. Em dltima instancia, podemos
afirmar que é dele o poder de “cortar e colar” fragmentos das linguagens com as quais
trabalha para criar um produto Unico, que sera apresentado ao fruidor como um
percurso que este tem de explorar. Se, no cinema tradicional, existe uma divisdo por
planos, na obra hipermediatica em analise, The Fantastic Flying Books of Mr. Morris
Lessmore, essa divisdo continua a ser percetivel. Porém, ao misturar o codigo
cinematografico com o cédigo literario acrescentando-lhe interatividade, da-se também
uma montagem, montagem essa que, na obra em questédo, determina que esta seja
fruida através da sua fragmentacdo por ecrds através das quais o leitor avanca na

narrativa.

Em suma, podemos considerar que, embora literatura e cinema comuniguem de modo
distinto e com as suas proprias especificidades, ambos sdo dotados de uma
“capacidade de significar” e tendem “a usar linguagem figurativa ou metaférica”™'. E
exatamente esta capacidade de significar que as vai unir na passagem ao universo

hipermediatico por meio da tradug&o intersemidtica ou transcriacao.

Consideracdes Finais
Sumariamente, podemos considerar que The Fantastic Flying Books of Mr. Morris
Lessmore nos propde trés tradugdes intersemiodticas: do guido a curta-metragem, da

curta-metragem a aplicacdo e da aplicagdo ao livro. Na primeira traducdo, o guido

1% |bid, p.25
1 |bid, p.29
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serve de original, ou seja, de forma-prisdo para a concecdo da curta-metragem que,
por sua vez, desempenha 0 mesmo papel na recriacdo para o universo hipermediatico,
através da aplicagdo, que vira a servir de modelo, conjuntamente com os outros dois
elementos, para a cria¢ao do livro.

Como referido, embora ndo possam ser olhados de um prisma de fidelidade, estes trés
elementos apontam uns para os outros, no sentido em que simbioticamente existem
uns nos outros, fruto da traducao sofrida.

De modo a tornar mais claro o processo que aqui referimos, ilustramos, em forma de
qguadro, quais as principais conjunc¢des e disjuncdes entre os trés elementos e o que é
transcriado de uns meios a outros.

Assim, e em jeito de conclusdo, podemos afirmar The Fantastic Flying Books of Mr.
Morris Lessmore, na sua globalidade, como uma plataforma comum, através da qual,
literatura, cinema e hipermédia dialogam de perto e unem potencialidades na
construcdo de um objeto-novo que visa explorar as fronteiras de todas as linguagens
gue o constituem.

Quadro 1 — Conjuncdes

CONJUNCOES

CURTA-METRAGEM/APLICACAO/LIVRO

3 Fases da Narrativa: pré-tempestade, durante a tempestade, pos-tempestade

Estética da Historia: dicotomia pretoe branco/ cor

Estrutura base da Narrativa

Sequéncia Temporal dos Acontecimentos

Espaco

Tempo
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Quadro 2 - Disjuncdes

DISIUNCOES
CURTA-METRAGEM APLICAC»&O LIVRO
Muda ComTexto ComTexto
ComSom Com Narracao
Com Musica ComSom
Com Musica

Narrativa na integra

Aproveitamento de cenas-
chave

Aproveitamento de cenas-
chavee
supressao/aglutinacdo de
alguns momentos

Espectador

Espectador/Leitor/Utilizador

Leitor

Linear

Linear/N3o linear

Linear

Funcionaisoladamente ao
nivel do sentido

Texto, imagem e interacdo
unem-se proficusmente e
funcionam
complementarmente,
apontando uns para os
outros.

llustracdo e texto trabalham
nacriacdo de sentido.

Ausénciade interatividade ou
| jogos didaticos

Presencade interatividade e
jogosdidaticos

Ausénciade interatividade ou
jogosdidaticos

Imagem em movimento

Imagem em movimento +
imagem vetorial

llustragdo (maior detalhe na
representacdo das
personagens e dos cenarios)

Tempo de visualizacdo
determinado pelo criador

Tempo de exploragdo
indeterminado/infinito

Tempode exploracdo
indeterminado/infinito
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