APENDICES 13

Planos de aula




PLANO DE AULA N2 | Disciplina: Educagao Visual e
L. Turma: 62C 2011/2012
1 Tecnoldgica

Unidade de Trabalho: “ Animag¢ao de Imagens — “Como dar vida

s e Hora: 10.00 / 11.30
as ideias

Professora estagiaria: Helena Gomes Data: Aulan284e
Professora cooperante: Elizabete Isabel 85
SUMARIO: Apresentacdo da unidade de trabalho

Visionamento de um PowerPoint, sobre pré-cinema e instrumentos 6ticos.

Exercicio pratico, construcao de um Flipbook.

CAMPOS AREAS DE EXPLORAGAO | CONTEUDOS PROGRAMATICOS
Comunidade Animacao Comunicacao
Equipamento Desenho Movimento
Construgdes Luz/Cor
Pintura
OBIJETIVOS

- Compreender a nocdo de movimento associando-o a imagem em movimento/animacdo a ao
cinema de animacao.

- Conhecer os principios bdsicos da animacao.

- Utilizar expressivamente os diversos elementos visuais.

- Compreender o movimento como mudanga de posigdo no espago.

- Utilizar corretamente, tanto na linguagem verbal como na linguagem grafica, os conceitos:
vertical, horizontal, obliquo.

- Considerar a cor na construcdo do sentido das mensagens.

- Exprimir-se livremente através da cor.

- Considerar a cor na construgdo do sentido das mensagens.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

- Interpretar e conceber narrativas visuais a partir de varios formatos narrativos.

- Produzir objetos plasticos explorando temas, ideias e situacGes.

- Utilizar diferentes meios expressivos de representacao.

- Criar composi¢des bidimensionais a partir da observagdo e da imaginagao, utilizando
expressivamente elementos da forma.

- Reconhecer a importancia dos desenvolvimentos tecnolégicos fundamentais.

- Predispor-se para conhecer a evolugdo de alguns objetos ao longo da historia.

- Analisar o principio de funcionamento de um objeto técnico.

- Compreender o movimento como mudanga de posi¢ao no espaco.

- Reconhecer a importancia da qualidade da expressdo plastica para que a comunicagdo se
estabeleca.

- Reconhecer mecanismos/artefactos elementares que transformam ou representam o
movimento.

- Exprimir o pensamento com ajuda do desenho.
ATIVIDADES — ESTRATEGIAS

10’ |- Recegdo aos alunos -Computador




10’ |- Dialogo com os alunos. Explicacdo e contextualizagdo da - Tela branca
Unidade de Trabalho que se inicia. - PowerPoint
25’ |- Introducdo ao estudo do conteddo “movimento” da -Projetor
disciplina de Educacdo Visual e Tecnoldgica (EVT). multimédia
- Visionamento de um PowerPoint, sobre a tematica dos - Papel cavalinho
brinquedos 6ticos. - Lapis de grafite
10’ |- Dialogo com os alunos, solicitando a sua participagdo oral - B,orracha
- L. . - -Lapis de cor
10’ | para comentarios sobre os varios brinquedos 6ticos )
- Enunciado de
mostrados. .
. ) - pesquiza
- Visionamento de pequenos filmes, sobre a tematica
10’ abordada.
-Demonstracao de dois exemplos de brinquedos 6éticos, onde
os alunos sdo convidados a experimentar.
15’ -Proposta de trabalho de pesquisa, a ser realizada em grupo
pelos alunos. Sobre o tema “ Cinema de Animagao”, a
apresentar no dia 13 de Marco de 2012.
-Proposta de exercicio pratico, onde se pretende que o aluno
execute um pequeno Flipbook, pondo em pratica os
conhecimentos adquiridos anteriormente sobre movimento, e
de acordo com Método de Resolugdo de Problemas (MRP).
AVALIACAO

Continua e sistemética.




Disciplina: Educagao Visual e
PLANO DE AULA N2 2 ,_ Turma: 62C 2011/2012
Tecnoldgica

Unidade de Trabalho: Animagao de Imagens — “Como dar vida as

C e Hora: 13.30 / 15.00
ideias

Professora estagiaria: Helena Gomes Data: Aulan287e
Professora cooperante: Elizabete Isabel 08/03/2012
SUMARIO

Exercicio pratico “construcao de um FLIPBOOK”, continuacdo do trabalho iniciado na

aula anterior.

CAMPOS AREAS DE EXPLORACAO CONTEUDOS PROGRAMATICOS
Equipamento Animacdo Movimento
Desenho Comunicagao
Pintura Espaco
Construcao Luz/Cor
Trabalho
OBIJETIVOS

- Compreender a nocdo de movimento associando-o a imagem em movimento/animacdo a ao
cinema de animacao;

- Conhecer os principios basicos da animacao;

- Utilizar expressivamente os diversos elementos visuais;

- Compreender o movimento como mudanca de posi¢cdo no espaco;

- Utilizar corretamente, tanto na linguagem verbal como na linguagem grafica, os conceitos:
vertical, horizontal, obliquo;

- Considerar a cor na construgdo do sentido das mensagens;

- Exprimir-se livremente através da cor;

- Considerar a cor na construgdo do sentido das mensagens;

- Utilizar conscientemente a representa¢dao do movimento como elemento valorizador da
expressao.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

- Interpretar e conceber narrativas visuais a partir de varios formatos narrativos.

- Produzir objetos plasticos explorando temas, ideias e situagdes.

- Utilizar diferentes meios expressivos de representacao.

- Criar composi¢des bidimensionais a partir da observagdo e da imaginagao, utilizando
expressivamente elementos da forma.

- Compreender o movimento como mudanga de posi¢ao no espaco.

- Reconhecer a importancia da qualidade da expressdo plastica para que a comunicagao se
estabeleca.

- Reconhecer mecanismos/artefactos elementares que transformam ou representam o
movimento.

- Exprimir o pensamento com ajuda do desenho.
ATIVIDADES — ESTRATEGIAS

10’ -Rececdo aos alunos, distribuicdo do material. Papel cavalinho,
tiras de 21X6 cm




15’ - Sistematizagdo dos conteudos abordados na aula anterior. Lapis, lapis de cor
50’ - Motivacao inicial para a elaboracao do flipbook ou outro material
para colorir
- De acordo com o método de resolugdo de problemas (MRP)

Papel vegetal
conceber e construir um flipbook. Mola de escritério
-Elaboracdo de sequéncias de desenho.

AVALIAGAO:

Sistematica e continua.




PLANO DE AULA N2 | Disciplina: Educagao Visual e
, . Turma: 62C 2011/2012
3 Tecnoldgica

Unidade de Trabalho: Animagao de Imagens — “Como dar vida as

C e Hora: 10.00 / 11.30
ideias

Professora estagiaria: Helena Gomes Data: Aulan289e
Professora cooperante: Elizabete Isabel 13/03/2012 90

SUMARIO

Apresentacdo de trabalhos de pesquisas realizados pelos alunos, sobre a temdtica cinema.

CAMPOS AREAS DE EXPLORAGAO CONTEUDOS PROGRAMATICOS
Equipamento Animacgao Comunicagao
Comunidade Trabalho
Movimento
OBJETIVOS

- Construir habitos de escuta do outro, para tomar em conta as suas razées quando
justificadas;

- Tomar consciéncia da importancia da comunica¢do e dos meios de transmissdo dos mesmos;
- Comunicar ideias e informacdes de forma adequada e expressiva;

- Utilizar meios audiovisuais, tirando partido das suas potencialidades comunicacionais e
funcionais;

- Colaborar na planificacdo das diversas fases de estruturacdo do trabalho.

- Considerar a cor na construcdo do sentido das mensagens.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

-Predispor-se para conhecer a evolucdo de alguns objetos ao longo da histéria;

- Conceber sequéncias visuais a partir de varios formatos narrativos;

- Organizar com funcionalidade e equilibrio visual os espacos bidimensionais;

- Reconhecer a importancia dos desenvolvimentos tecnolégicos funcionais;

- Reconhecer mecanismos /artefactos elementares que transformam ou representam o

movimento.
TEMPO ‘ ATIVIDADES - ESTRATEGIAS ‘ RECURSOS
10’ - Rececdo aos alunos, distribuicdo dos materiais. - Computador;
50’ - Apresentacdo oral dos trabalhos de pesquiza sobre a retroprojetor; tela
branca; colunas de som;
Histdéria do cinema e cinema de animacao, realizado em .
Pen drive.
30" | grupo, como trabalho de casa, utilizando o software - apresentacdes em
Microsoft Powerpoint. Powerpoint.
Didlogo e discussdao com os alunos sobre a histéria do
cinema
AVALIAGAO.

Sistematica e continua
Grelha de avaliacdo da atividade
Ficha de autoavaliacdo




2011/2
PLANO DE AULA N2 4 Disciplina: Educagao Visual e Tecnoldgica

Unidade de Trabalho: Animagao de Imagens — “Como dar vida as ideias” Hora: 13. 30/ 15.00

Professora estagiaria: Helena Gomes AuIa n2
. Data: 15/03/2012

Professora cooperante: Elizabete Isabel 91e92

SUMARIO

Apresentacdo do trabalho de pesquisa. (continuagao)

Autoavaliacdo dos trabalhos de grupo.
Conclusdo do Flipbook.
Autoavaliagdo dos trabalhos realizados ao longo do 29 periodo.

CAMPOS AREAS DE EXPLORACAO CONTEUDOS PROGRAMATICOS
Equipamento Animacgao Comunicagao
Equipamento Pintura Movimento
Desenho Espaco
Construgdo Luz/Cor
Trabalho
OBIJETIVOS

- Construir habitos de escuta do outro, para tomar em conta as suas razées quando justificadas;

- Tomar consciéncia da importancia da comunica¢do e dos meios de transmissdo dos mesmos;

- Comunicar ideias e informac6es de forma adequada e expressiva;

- Utilizar meios audiovisuais, tirando partido das suas potencialidades comunicacionais e funcionais;
- Colaborar na planificagdo das diversas fases de estruturacdo do trabalho;

- Considerar a cor na construgdo do sentido das mensagens;

- Compreender a nocdo de movimento associando-o a imagem em movimento/animacdo e ao
cinema de animacao;

- Compreender o movimento como mudanga de posicao no espaco;

- Utilizar corretamente, tanto na linguagem verbal como na linguagem grafica, os conceitos: vertical,
horizontal, obliquo;

- Exprimir-se livremente através da cor;

- Utilizar conscientemente a representa¢do do movimento como elemento valorizador da expressao;
- Utilizar expressivamente os diversos elementos visuais;

- Reconhecer a importancia da qualidade da expressdo plastica para que a comunicagdo se
estabelega;

- Executar operacgGes concertadas com vista a obteng¢do do produto final.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

- Predispor-se para conhecer a evolugdo de alguns objetos ao longo da historia;

- Conceber sequéncias visuais a partir de varios formatos narrativos;

- Organizar com funcionalidade e equilibrio visual os espagos bidimensionais;

- Reconhecer a importancia dos desenvolvimentos tecnolégicos funcionais;

- Reconhecer mecanismos /artefactos elementares que transformam ou representam o movimento.
- Interpretar e conceber narrativas visuais a partir de varios formatos narrativos;

- Produzir objetos plasticos explorando temas, ideias e situaces;

- Utilizar diferentes meios expressivos de representacao;

- Criar composi¢des bidimensionais a partir da observag¢do e da imaginacao, utilizando




expressivamente elementos da forma;

- Compreender o movimento como mudanca de posicao no espaco;

- Reconhecer a importancia da qualidade da expressao plastica para que a comunicacgao se
estabeleca;

- Exprimir o pensamento com ajuda do desenho;

- Traduzir diferentes narrativas em imagens;

- Ter consciéncia da aplicacdo dos diferentes conteudos no trabalho criativo desenvolvido.

TEMPO ‘ ATIVIDADES - ESTRATEGIAS RECURSOS

10’ - Rececdo aos alunos e entrega de material; - Computador;
20’ - Apresentacdo dos trabalhos de grupo 4 turma; - Projetor multimédia,
- Didlogo e discussao com os alunos sobre os trabalhos; - Tela branca;
10’ apresentados e apreciacdo da turma acerca dos mesmos; - Lapis e borracha,
15’ - Autoavaliagcdo do trabalho de grupo; - Fichas de
~ . - autoavaliacdo periodo;
25’ - Conclusdo do exercicio pratico; )
_— , - Fichas de
, - Autoavaliacdo do periodo. o
10 autoavaliagdo trabalho
de pesquisa.

AVALIACAO
Sistematica e continua.




PLANO DE AULA N2 | Disciplina: Educagao Visual e
. . Turma: 62C 2011/2012
5 Tecnoldgica

Unidade de Trabalho: Animagao de Imagens “Como dar vida as
ideias” Hora: 10.00/11.30
idei

Professora estagiaria: Helena Gomes Data: Aulan293e
Professora cooperante: Elizabete Isabel 10/04/2012 94

SUMARIO
Visualizacdo de curtas-metragens de autor.

Conhecimentos necessarios a realizacdo de uma curta-metragem de animacao.
Preenchimento de um questionario sobre a atividade.

Pré-producéo / Ideias / Linguagem do Cinema / Produgdo.

Observacao da animacao sobre do livro “EVA” de Margarida Botelho.

CAMPOS AREAS DE EXPLORAGAO CONTEUDOS PROGRAMATICOS
Equipamento Animacgao Comunicagao

Comunidade Movimento

OBJETIVOS

- Construir o habito de escuta dos outros;

- Tomar consciéncia da importancia da comunicacdo e dos meios de transmissdo dos
mesmos;

- Comunicar ideias e informacdes de forma adequada e expressiva;

- Compreender o movimento como mudanga de posigdo no espago;

- Utilizar corretamente, tanto na linguagem verbal como na linguagem grafica, os conceitos:
vertical, horizontal, obliquo.

COMTETENCIAS ESPECIFICAS

- Interpretar mensagens na leitura de formas visuais

- Conceber sequéncias visuais a partir de varios formatos narrativos;

- Reconhecer a permanente necessidade de desenvolver a criatividade, a integracao de novos
e diversos saberes, o sentido critico e capacidade de reflexao acerca do seu trabalho e de
outras manifestacdes artisticas produzidas.

TEMPO ATIVIDADES - ESTRATEGIAS RECURSOS

10’ Rece¢do aos alunos e preparagao de trabalhos; -Computador, internet,
30’ Apresentacdo de PowerPoint sobre a tematica “Animacao | retroprojetor, tela
de imagens”; branca e colunas de
20” Visionamento de curtas-metragens para a elaborag¢ao de |som.
um questionario; - Livro “EVA” de
20’ Entrega de um questionario sobre as curtas que Margarida Botelho.
10’ visionaram. Curtas de Regina
Apresentacdo do trabalho (livro e animacdo) “ EVA” de Pessoa
Margarida botelho. Trailer — Idade do gelo

- Questionario acerca
dos videos visionados.

AVALIAGAO
Sistematica e continua




PLANO DE AULA N2 | Disciplina: Educagao Visual e
, . Turma: 62C 2011/2012
6 Tecnoldgica

Unidade de Trabalho: Animagdo de Imagens “Como dar vida as

Hora: 13.30/ 15.00

ideias”

Professora estagidria: Helena Gomes Data: Aulan295e
Professora cooperante: Elizabete Isabel 12/04/2012 96

SUMARIO

Visionamento do Filme “ Capitaes de Abril”

CAMPOS AREAS DE EXPLORACAO CONTEUDOS PROGRAMATICOS
Equipamento Animagao Movimento.

Comunidade Desenho.

OBIJETIVOS

- Construir habitos de escuta do outro, para tomar em conta as suas razoes quando
justificadas.

- Reconhecer a importancia da qualidade da expressao plastica para que a comunicacao se
estabeleca

- Tomar consciéncia de que a imagem é um produto fabricado em ordem a determinadas
intencoes.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

- Selecionar informacgdes pertinentes

- Interpretar mensagens na leitura de formas visuais.
- Produzir objetos plasticos explorando temas, ideias e situacdes

TEMPO ATIVIDADES - ESTRATEGIAS RECURSOS

10’ Rececdo aos alunos. Computador,
Retroprojetor, tela
60’ | Visionamento do filme “Capitdes de Abril” de Maria de branca.
Medeiros.
20’

Dialogo com os alunos sobre o filme, solicitando que a partir
do filme construissem uma pequena animacao.

Dialogo e discussdo com os alunos, sobre o trabalho a iniciar,
solicitando para apresentarem ideias.

Entrega de uma ficha informativa, com as fases do projeto.

AVALIAGCAO
Sistematica e continua




Disciplina: Educagao Visual e
PLANO DE AULA N2 7 L. Turma: 62C 2011/2012
Tecnoldgica

Unidade de Trabalho: Animagao de Imagens — “Como dar vida as

C e Hora: 13.30/15.00
ideias

Professora estagiaria: Helena Gomes Data: Aulan297e
SUMARIO
Criacdo e apresentacdo a turma das possiveis ideias a trabalharem nos exercicios de animagao

sobre a tematica do 25 de abril.
Discussdo em grupo das ideias a trabalhar.

CAMPOS AREAS DE EXPLORAGAO CONTEUDOS PROGRAMATICOS
Equipamento Animacgao Comunicagao

Comunidade Desenho Movimento

OBJETIVOS

- Construir habitos de escuta do outro, para tomar em conta as suas razdes quando
justificadas.

- Utilizar expressivamente os diversos elementos visuais.

- Tomar consciéncia da importancia da comunicacdo e dos meios de transmissdo dos mesmos;
- Comunicar ideias e informacdes de forma adequada e expressiva;

- Compreender o movimento como mudanca de posi¢do no espaco;

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

- Interpretar mensagens na leitura de formas visuais.

- Produzir objetos plasticos explorando temas, ideias e situacdes
- Conceber composicdo visual a partir de varios formatos narrativos.

- Reconhecer a permanente necessidade de desenvolver a criatividade, a integracao de novos
e diversos saberes, o sentido critico e capacidade de reflexao acerca do seu trabalho e de
outras manifestagdes artisticas produzidas.

TEMPO ‘ ATIVIDADES - ESTRATEGIAS RECURSOS

10’ Rece¢do aos alunos, distribuicdo de material. Computador,
Retroprojetor, tela

g Didlogo com os alunos, sobre o trabalho a iniciar. branca.

Lapis, borracha,
, ~ Sy .

40 Apresentac¢do da ideia a aperfeicoamento da mesma. Papel cavalinho A3,
30’ Construgao de grupos de trabalho de acordo com as cenas a
animar.

Motivar os alunos a definirem cenario e o nimero de
personagens a utilizar no exercicio.

AVALIAGAO
Sistematica e continua




Disciplina: Educagao Visual e
PLANO DE AULA N2 8 . Turma: 62C 2011/2012
Tecnoldgica

Unidade de Trabalho: “ Animagao de Imagens — Como dar vida as
ideias” Hora: 10.00/11.30
idei

Professora estagiaria: Helena Gomes Data: Aulan299e
Professora cooperante: Elizabete Isabel 24/04/2012 100

SUMARIO
Apresentacdo a turma das histdrias a animar.

Construcao e pintura dos Storyboards.

i - CONTEUDOS PROGRAMATICOS
CAMPOS AREAS DE EXPLORACAO s
. . . Comunicagao
Equipamento Animacao .
. Movimento
Comunidade Desenho
) Luz/Cor
Pintura
Forma
Espaco
Trabalho
OBIJETIVOS

- Construir habitos de escuta do outro, para tomar em conta as suas razées quando
justificadas;

- Utilizar expressivamente os diversos elementos visuais;

- Exprimir-se livremente através da cor;

- Tomar consciéncia da influéncia da cor;

- Considerar a cor na construcdo do sentido da mensagem;

- Fazer registos cromaticos;

- Utilizar na representacao do espaco a dimensdo, a luz-cor;

- Utilizar a representa¢do do movimento como elemento valorizador da expressado, quer na
rececao quer na producdo de mensagens visuais;

- Relacionar o movimento com a mudanc¢a de posi¢do no espago;

- Revelar criatividade na resolucdo de problemas de transmissdo do movimento, reproducao
de mecanismos e objetos;

- Comunicar ideias e informagdes de forma adequada e expressiva.

- Compreender a no¢do de movimento associando-o a imagem em movimento/animagdo e ao
cinema de animacgao;

- Executar operagdes concertadas com vista a obteng¢do do produto final;

- Colaborar na planificagdo das diversas fases de estruturagdo de um trabalho.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

- Interpretar mensagens na leitura de formas visuais;

- Conceber sequéncias visuais a partir de varios formatos narrativos;

- Produzir objetos plasticos explorando temas, ideias e situagdes;

- Organizar com funcionalidade e equilibrio visual os espacos bidimensionais;

- Utilizar elementos definidores da forma — ponto, linha, plano, volume, luz/cor, textura e
estrutura — nas experimentacgdes plasticas;

- Criar composicdes bidimensionais a partir da observagao e da imaginacao, utilizando

expressivamente os elementos da forma;




- Exprimir o pensamento com ajuda do desenho (esbogos e esquemas simples);

- Reconhecer a permanente necessidade de desenvolver a criatividade, a integracao de novos
e diversos saberes, o sentido critico e capacidade de reflexao acerca do seu trabalho e de
outras manifestagdes artisticas produzidas.

TEMPO ‘ ATIVIDADES - ESTRATEGIAS RECURSOS

10’ Rececdo aos alunos e distribuicdo de material. Lapis, borracha,
Papel cavalinho A3,
70’ Motivar os grupos de alunos a elaborarem e apresentarem
uma pequena sinopse da ideia. Preenchimento de uma ficha
de trabalho facultada pela professora. outros materiais

Elaboracao e construcao do storyboard — desenho e pintura. para colorir.

ldpis de core

, Recolha de material. )
10 Ficha de

elaboracdo do

storyboard.

AVALIACAO
Sistematica e continua




Unidade de Trabalho: Animagdo de Imagens - “Como dar vida as

ideias”

Professora estagidria: Helena Gomes
Professora cooperante: Elizabete Isabel

SUMARIO
Conclusao do Storyboard.

Hora: 13.30/ 15.00

Data: Aula n? 101
26/04/2012 e 102

CAMPOS AREAS DE EXPLORACAO CONTEUDOS PROGRAMATICOS
Equipamento Desenho Movimento
Comunicagao Pintura Comunicagao
Animacao Luz/Cor
Forma
Espaco
Trabalho

OBIJETIVOS

- Construir habitos de escuta do outro, para tomar em conta as suas razées quando
justificadas;

- Utilizar expressivamente os diversos elementos visuais;

- Exprimir-se livremente através da cor;

- Tomar consciéncia da influéncia da cor;

- Considerar a cor na construcdo do sentido da mensagem;

- Fazer registos cromaticos;

- Utilizar na representagdo do espaco a dimensdo, a luz-cor;

- Utilizar a representacdao do movimento como elemento valorizador da expressao, quer na
rece¢do quer na produgdo de mensagens visuais;

- Relacionar o movimento com a mudanga de posi¢cdo no espago;

- Revelar criatividade na resolugdo de problemas de transmissdao do movimento;

- Comunicar ideias e informac6es de forma adequada e expressiva.

- Compreender a no¢do de movimento associando-o a imagem em movimento/animagdo e ao
cinema de animagao;

- Executar operacgGes concertadas com vista a obtenc¢do do produto final;

- Colaborar na planificagdo das diversas fases de estrutura¢do de um trabalho.

-Tomar consciéncia da importancia da comunicagao e dos meios de transmissdao da mesma;
- Reconhecer a qualidade da expressdo plastica para que a comunicacdo se estabeleca.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

- Interpretar mensagens na leitura de formas visuais;

- Conceber sequéncias visuais a partir de varios formatos narrativos;

- Produzir objetos plasticos explorando temas, ideias e situagdes;

- Organizar com funcionalidade e equilibrio visual os espacos bidimensionais;

- Utilizar elementos definidores da forma — ponto, linha, plano, volume, luz/cor, textura e
estrutura — nas experimentacgdes plasticas;

- Criar composicdes bidimensionais a partir da observagao e da imaginacao, utilizando
expressivamente os elementos da forma;




- Exprimir o pensamento com ajuda do desenho (esbogos e esquemas simples);

- Reconhecer a permanente necessidade de desenvolver a criatividade, a integracao de novos
e diversos saberes, o sentido critico e capacidade de reflexao acerca do seu trabalho e de
outras manifestac¢des artisticas produzidas;

- Compreender o movimento como mudanca de posicao no espaco;

- Utilizar conscientemente a representa¢do do movimento como elemento valorizador da
expressao, quer na rece¢do quer na producdo de mensagens visuais;

- Observar, explorar e selecionar ideias que podem conduzir a uma solugao técnica.

TEMPO ATIVIDADES - ESTRATEGIAS RECURSOS

10’ Rececdo aos alunos e distribuicdo de material. Lapis, borracha,

Papel cavalinho
70’ Construgdo do Storyboard.

Desenho e pintura do mesmo. A3, lapis de cor e

outros materiais
10’ Recolha de material. para colorir.
Ficha de
elaboracdo do

storyboard

AVALIACAO
Sistematica e continua




PLANO DE AULA N2 | Disciplina: Educagao Visual e
, . Turma: 62C 2011/2012
10 Tecnoldgica

Unidade de Trabalho: Animagao de Imagens — “Como dar vida as

C e Hora: 13.30/15.00
ideias

Professora estagiaria: Helena Gomes Aulan?2103e
) Data: 3/05/2012
Professora cooperante: Elizabete Isabel 104
SUMARIO
Construgdo de cenarios e personagens.

Construcgdes tridimensionais, utilizando diversos suportes e materiais.

. ~ CONTEUDOS
CAMPOS AREAS DE EXPLORACAO ,
. . ~ PROGRAMATICOS
Equipamento Animacao .
} Comunicagao
Comunidade Desenho
. Luz/cor
Pintura
N Estrutura
Construgao
Forma
Espaco
Material
Trabalho.
Movimento
OBIJETIVOS

- Utilizar técnicas especifica;

- Planificar as diversas fases de execucdo do projeto;

- Preparar as condi¢Ges necessdrias para o trabalho a realizar;

- Relacionar as propriedades dos materiais com a sua aplicacao;

- Exprimir-se livremente através da cor;

- Utilizar na representacao do espaco a dimensdo, a luz-cor;

- Identificar os elementos que definem ou caracterizam uma forma;

- Construir formas tridimensionais tendo em conta a sua estrutura;

- Reduzir o perigo de acidentes (correta utilizacdo de maquinas e ferramentas, manutencao
do local de trabalho limpo e arrumado;

- Aproveitar e reciclar materiais;

- Relacionar partes com o todo e entre si (proporgoes);

- Executar operacgGes concertadas com vista a obtenc¢do do produto final;

- Revelar criatividade na resolugdo de problemas de transmissdao do movimento, reprodugao
de mecanismos e objetos;

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

- Produzir objetos plasticos explorando temas ideias e situagdes;

- Organizar com funcionalidade e equilibrio visual os espacos bidimensionais e
tridimensionais;

- Aplicar as técnicas especificas aos materiais a utilizar e aos problemas técnicos a resolver;

- Selecionar e aplicar as ferramentas especificas aos materiais a trabalhar;

- Selecionar e aplicar os materiais tendo em conta as suas qualidades expressivas/estéticas;

- Reconhecer a permanente necessidade de desenvolver a criatividade, a integracao de novos
e diversos saberes, o sentido critico e capacidade de reflexdo acerca do seu trabalho e de
outras manifestacdes artisticas produzidas;




- Seguir instrugdes técnicas simples;

- Criar composicdes bi e tridimensionais a partir da observacdo e imaginacao, utilizando
expressivamente os elementos da forma;

- Elaborar, explorar e selecionar ideias que podem conduzir a uma solugdo tecnica.

TEMPO ATIVIDADES - ESTRATEGIAS RECURSOS

10’ Rececdo aos alunos e distribuicdo de material. Lapis, borracha, papel
(cavalinho, crepe entre

70’ Construcgdo de cendrios. outros), cartdo, tecidos,
tintas acrilicas, arame, cola,
10’ Recolha de material. madeira, papel cendrio,
esferovite, cola quente.

AVALIAGAO
Sistematica e continua




PLANO DE AULA N2 | Disciplina: Educagao Visual e
, . Turma: 62C 2011/2012
11 Tecnoldgica

Unidade de Trabalho: Animagao de Imagens — “Como dar vida as

st Hora: 10.00 / 11.30
ideias

Professora estagiaria: Helena Gomes Aulan2105e
) Data: 8/05/2012
Professora cooperante: Elizabete Isabel 106

SUMARIO
Construgao de cenarios

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Luz/cor; Estrutura - Forma; Espaco - Material e Trabalho.
AREAS DE EXPLORAGAO CAMPOS
Desenho, Pintura e Construgao. Equipamento / Ambiente

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
Produzir objetos plasticos explorando temas ideias e situagdes.
Traduzir diferentes narrativas em imagens.
Organizar com funcionalidade e equilibrio visual os espacos bidimensionais e
tridimensionais.
Construir formas tridimensionais, tendo em conta a sua estrutura.
Relacionar partes com o todo e entre si (proporgdes).

Aproveitar e reciclar materiais.
Preparar as condi¢cGes necessarias ao trabalho a realizar (ferramentas e utensilios

adequados, materiais, local de trabalho).
Reduzir o perigo de acidentes (correta utilizacdo de maquinas e ferramentas, manutencao
do local de trabalho limpo e arrumado.

Relacionar a estrutura dos materiais com o seu comportamento (resisténcia, flexibilidade,
absorcdo, etc.).

COMPETENCIAS GERAIS
Adotar estratégias adequadas a resolugdo de problemas e a tomada de decisGes.

Realizar atividades de forma auténoma, responsavel e critica.

Cooperar com os outros em tarefas e projetos comuns.

TEMPO |  ATIVIDADES-ESTRATEGIAS |  RECURSOS
10’ Rececdo aos alunos e distribuicdo de material. Computador,
Retroprojetor,
70’ Construgdo dos personagens e dos cendrios. tela/ecra

Lapis, borracha,
10’ Recolha de material. Papel cavalinho
A3,Cartdo, tintas,
tecidos, colas,

arames, cartolinas.

AVALIAGAO
Sistematica e continua




PLANO DE AULA N2 | Disciplina: Educagdo Visual e

. . Turma: 62C 2011/2012
12 Tecnoldgica

Unidade de Trabalho: : Animagao de Imagens — “Como dar vida as
Hora: 13.30/15.00

ideias”

Professora estagiaria: Helena Gomes Data: Aulan2 107 e
Professora cooperante: Elizabete Isabel 10/05/2012 108
SUMARIO

Construgdo de cenarios

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
Forma, Espaco, Material e Trabalho.

AREAS DE EXPLORACAO CAMPOS
Desenho, Pintura e Construcdo. Equipamento, Ambiente.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
Produzir objetos pldsticos explorando temas ideias e situagdes.
Traduzir diferentes narrativas em imagens.
Organizar com funcionalidade e equilibrio visual os espacos bidimensionais e
tridimensionais.
Construir formas tridimensionais, tendo em conta a sua estrutura.
Relacionar partes com o todo e entre si (proporgées).
Aproveitar e reciclar materiais.
Preparar as condicGes necessarias ao trabalho a realizar (ferramentas e utensilios
adequados, materiais, local de trabalho).
Reduzir o perigo de acidentes (correta utilizacdo de maquinas e ferramentas, manutengdo
do local de trabalho limpo e arrumado.

Relacionar a estrutura dos materiais com o seu comportamento (resisténcia, flexibilidade,
absorcdo, etc.).

COMPETENCIAS GERAIS
Adotar estratégias adequadas a resolugdo de problemas e a tomada de decisGes.
Realizar atividades de forma auténoma, responsavel e critica.
Cooperar com os outros em tarefas e projetos comuns.

TEMPO ATIVIDADES - ESTRATEGIAS RECURSOS
10’ Recec¢do aos alunos e distribuicdao de material. Computador,
Retroprojetor,
70’ Construgao dos personagens e dos cenarios. tela/ecrs

Lapis, borracha,

10’ Recolha de material. Papel cavalinho A3,

AVALIAGAO
Sistematica e continua




PLANO DE AULA N2 | Disciplina: Educagdo Visual e

. . Turma: 62C 2011/2012
13 Tecnoldgica

Unidade de Trabalho: Animagao de Imagens — “Como dar vida as
Hora: 10.00/11.30

ideias”

Professora estagiaria: Helena Gomes Data: Aulan2109 e
Professora cooperante: Elizabete Isabel 15/05/2012 110
SUMARIO

Definir movimentos segundo trajetéria e duragao.
Producdo — Captura de imagens, fotografando as sequéncias.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
Espaco, Comunicacdo, Movimento e Trabalho.

AREAS DE EXPLORACAO
Animacado, Fotografia.

COMTETENCIAS ESPECIFICAS
Utilizar conscientemente a representacdo do movimento como elemento valorizador da
expressao, quer na rece¢do quer na producdo de mensagens visuais.
Utilizar as tecnologias da informacdo e comunicacdo da pratica artistica.
Usar diferentes tecnologias da imagem na realizagdo plastica.
Reconhecer a permanente necessidade de desenvolver a criatividade de modo a integrar
novos saberes.
Preparar as condicGes necessarias ao trabalho a realizar (ferramentas e utensilios
adequados, materiais, local de trabalho).
Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho de grupo, gerir
materiais e equipamentos coletivos, partilhar espacos de trabalho e ser capaz de avaliar
esses procedimentos.
Valorizar a expressdo espontanea.
Reduzir o perigo de acidentes (correta utilizacdo de maquinas e ferramentas, manutengao
do local de trabalho limpo e arrumado.

COMPETENCIAS GERAIS
Adotar estratégias adequadas a resolucdo de problemas e a tomada de decisGes.
Realizar atividades de forma auténoma, responsavel e critica.
Cooperar com os outros em tarefas e projetos comuns.

TEMPO ATIVIDADES - ESTRATEGIAS RECURSOS

10’ Rececdo aos alunos e distribuicdo de material. Computador,
Mdquina

70’ Producdo - Captura de imagens. fotografica,
Maquina de Filmar.
10’ Recolha de material. Programas:
Claymation e
Mankeijam
Retroprojetor,

tela/ecra




AVALIACAO
Sistematica e continua




PLANO DE AULA N¢
14

Disciplina: Educagao Visual e

Tecnoldgica

Turma: 62C

2011/2012

Unidade de Trabalho: : Animagao de Imagens — “Como dar vida as
Hora: 13.30/15.00

ideias”
Professora estagiaria: Helena Gomes Data: Aulan?llle
Professora cooperante: Elizabete Isabel 17/05/2012 112

SUMARIO
Producdo — Captura de imagens, fotografando as sequéncias

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
Espago, Comunicagdo, Movimento e Trabalho

AREAS DE EXPLORACAO
Animacado, Fotografia.

COMTETENCIAS ESPECIFICAS
Utilizar conscientemente a representacdo do movimento como elemento valorizador da
expressao, quer na rece¢do quer na producdo de mensagens visuais.
Utilizar as tecnologias da informacdo e comunicacdo da pratica artistica.
Usar diferentes tecnologias da imagem na realizagdo plastica.
Reconhecer a permanente necessidade de desenvolver a criatividade de modo a integrar
novos saberes.
Preparar as condi¢cGes necessarias ao trabalho a realizar (ferramentas e utensilios
adequados, materiais, local de trabalho).
Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho de grupo, gerir
materiais e equipamentos coletivos, partilhar espacos de trabalho e ser capaz de avaliar
esses procedimentos.
Valorizar a expressdo espontanea.
Reduzir o perigo de acidentes (correta utilizacdo de maquinas e ferramentas, manutengdo
do local de trabalho limpo e arrumado.

COMPETENCIAS GERAIS
Adotar estratégias adequadas a resolucdo de problemas e a tomada de decisGes.
Realizar atividades de forma auténoma, responsavel e critica.
Cooperar com os outros em tarefas e projetos comuns.

TEMPO ATIVIDADES - ESTRATEGIAS RECURSOS
10’ Rececdo aos alunos e distribuicdo de material. Computador,
70’ Produgdo - Captura de imagens . Maquina

Recolha de material. fotografica,

10 Maquina de Filmar.
Programas:
Claymation e
Mankeijam

Retroprojetor,

tela/ecr3




AVALIACAO
Sistematica e continua




PLANO DE AULA N2 | Disciplina: Educagdo Visual e

. . Turma: 62C 2011/2012
15 Tecnoldgica

Unidade de Trabalho: Animagao de Imagens — “Como dar vida as
Hora: 10.00/11.30

ideias”

Professora estagiaria: Helena Gomes Data: Aulan?l13e
Professora cooperante: Elizabete Isabel 22/05/2012 114
SUMARIO

Producdo — Captura de imagens, fotografando as sequéncias.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
Espaco, Comunicacdo, Movimento e Trabalho.

AREAS DE EXPLORAGAO CAMPOS
Fotografia, Animacao. Equipamento, Ambiente

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
Utilizar conscientemente a representacdo do movimento como elemento valorizador da
expressao, quer na rece¢do quer na producdo de mensagens visuais.
Utilizar as tecnologias da informacdo e comunicacdo da pratica artistica.
Usar diferentes tecnologias da imagem na realizagdo plastica.
Reconhecer a permanente necessidade de desenvolver a criatividade de modo a integrar
novos saberes.
Preparar as condicGes necessarias ao trabalho a realizar (ferramentas e utensilios
adequados, materiais, local de trabalho)
Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho de grupo, gerir
materiais e equipamentos coletivos, partilhar espacos de trabalho e ser capaz de avaliar
esses procedimentos.
Valorizar a expressdo espontanea.
Reduzir o perigo de acidentes (correta utilizacdo de maquinas e ferramentas, manutengao
do local de trabalho limpo e arrumado.

COMPETENCIAS GERAIS
Adotar estratégias adequadas a resolucdo de problemas e a tomada de decisGes.
Realizar atividades de forma auténoma, responsavel e critica.
Cooperar com os outros em tarefas e projetos comuns.

TEMPO ATIVIDADES - ESTRATEGIAS RECURSOS

10’ Rececdo aos alunos e distribuicdo de material. Computador,
70’ Produgao - Captura de imagens. Maquina

' Recolha de material. fotografica,
10 Maquina de Filmar.
Programas:
Claymation e
Mankeijam

Retroprojetor,

tela/ecr3




AVALIAGCAO
Sistematica e continua




PLANO DE AULA N2 | Disciplina: Educagdo Visual e

L. Turma: 62C 2011/2012
16 Tecnoldgica
Unidade de Trabalho: Animagao de Imagens — “Como dar vida as
e Hora: 13.30/15.00
ideias
Professora estagiaria: Helena Gomes Data: Aulan2116e
Professora cooperante: Elizabete Isabel 24/05/2012 115

SUMARIO

Apresentacdo do programa Claymation 2.0 e suas funcionalidades na edicdo de imagem.

Pds - Producdo — Montagem do filme de acordo com sequéncias predefinidas no Storyboard.

Associac¢do dos planos animados na justa sequéncia.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Espaco, Comunicagao,

Movimento e Trabalho.

AREAS DE EXPLORACAO

Fotografia, Animacao.

CAMPOS
Equipamento - Ambiente.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
Utilizar conscientemente a representa¢do do movimento como elemento valorizador da

expressdo, quer na receg¢do quer na produgdo de mensagens visuais.

Utilizar as tecnologias da informacdo e comunicacdo da pratica artistica.

Usar diferentes tecnologias da imagem na realizagdo plastica.

Reconhecer a permanente necessidade de desenvolver a criatividade de modo a integrar
novos saberes.

Preparar as condi¢cGes necessarias ao trabalho a realizar (ferramentas e utensilios
adequados, materiais, local de trabalho).

Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho de grupo, gerir
materiais e equipamentos coletivos, partilhar espacos de trabalho e ser capaz de avaliar
esses procedimentos.

Valorizar a expressdo espontanea.

Reduzir o perigo de acidentes (correta utilizacdo de maquinas e ferramentas, manutengao
do local de trabalho limpo e arrumado.

COMPETENCIAS GERAIS

Adotar estratégias adequadas a resolucdo de problemas e a tomada de decisGes.
Realizar atividades de forma auténoma, responsavel e critica.
Cooperar com os outros em tarefas e projetos comuns.

TEMPO

ATIVIDADES - ESTRATEGIAS RECURSOS

10’ Rececdo aos alunos e distribui¢do de material Computador,

Miaquina
70’

Pds - Produgdo - Montagem do filme com o programa fotografica,

Claymation 2.0 Madquina de Filmar.
10’ Programas:
Recolha de material Claymation e
Mankeijam
Retroprojetor,

tela/ecr3




AVALIAGCAO
Sistematica e continua




PLANO DE AULA N2 | Disciplina: Educagao Visual e

, . Turma: 62C 2011/2012
17 Tecnoldgica

Unidade de Trabalho: Animagdo de Imagens — “Como dar vida as
Hora: 10.00/11.30

ideias”

Professora estagiaria: Helena Gomes Data: Aulan2117 e
Professora cooperante: Elizabete Isabel 29/05/2012 118
SUMARIO

Pés-producao — Montagem do filme.
Visionamento e correcdes de tempos e sons.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
Comunicacao, Movimento e Trabalho.

AREAS DE EXPLORACAO CAMPOS
Fotografia, Animacao. Equipamento, Ambiente.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Utilizar conscientemente a representacdo do movimento como elemento valorizador da
expressao, quer na rececao quer na produgdo de mensagens visuais.

Utilizar as tecnologias da informagdo e comunicagdo da pratica artistica.

Usar diferentes tecnologias da imagem na realizagdo plastica.

Reconhecer a permanente necessidade de desenvolver a criatividade de modo a integrar
novos saberes.

Preparar as condicdes necessarias ao trabalho a realizar (ferramentas e utensilios adequados,
materiais, local de trabalho).

Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho de grupo, gerir materiais e
equipamentos coletivos, partilhar espacos de trabalho e ser capaz de avaliar esses
procedimentos.

Valorizar a expressao espontanea.

Reduzir o perigo de acidentes (correta utilizagdo de maquinas e ferramentas, manutengdo do
local de trabalho limpo e arrumado.

COMPETENCIAS GERAIS

Adotar estratégias adequadas a resolucao de problemas e a tomada de decisGes.
Realizar atividades de forma auténoma, responsavel e critica.

Cooperar com os outros em tarefas e projetos comuns.

TEMPO ATIVIDADES - ESTRATEGIAS RECURSOS

10’ Rececdo aos alunos e distribuicdo de material. Computador,
Mdquina

70’ Pds - Produgdo - Montagem do filme com o programa fotogrifica,
Claymation 2.0 Maquina de Filmar.
10’ Programas:
Recolha de material. Claymation e
Mankeijam
Retroprojetor,

tela/ecra.




AVALIACAO
Sistematica e continua




PLANO DE AULA N¢
18

Disciplina: Educagao Visual e

Tecnoldgica

Turma: 62C

2011/2012

Unidade de Trabalho: Animagao de Imagens — “Como dar vida as

ideias”

Hora: 13.30/15.00

Professora estagidria:

Helena Gomes

Professora cooperante: Elizabete Isabel

Data:31/05/2012

Aulan?119e
120

SUMARIO

Pés-producao — Montagem do filme.

Conclusdo dos trabalhos com técnicas de imagem animada.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
Comunicagao, Movimento e Trabalho

AREAS DE EXPLORAGCAO

Fotografia, Animacao.

CAMPOS
Equipamento, Ambiente-

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Utilizar conscientemente a representacdo do movimento como elemento valorizador da
expressao, quer na rececao quer na produgdo de mensagens visuais.

Utilizar as tecnologias da informagdo e comunicagdo da pratica artistica.

Usar diferentes tecnologias da imagem na realizagdo plastica.

Reconhecer a permanente necessidade de desenvolver a criatividade de modo a integrar
novos saberes.

Preparar as condicGes necessarias ao trabalho a realizar (ferramentas e utensilios
adequados, materiais, local de trabalho)

Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho de grupo, gerir
materiais e equipamentos coletivos, partilhar espacos de trabalho e ser capaz de avaliar
esses procedimentos.

Valorizar a expressdo espontanea.

Reduzir o perigo de acidentes (correta utilizacdo de maquinas e ferramentas, manutengdo
do local de trabalho limpo e arrumado.

COMPETENCIAS GERAIS

Adotar estratégias adequadas a resolucdo de problemas e a tomada de decisGes.
Realizar atividades de forma auténoma, responsavel e critica
Cooperar com os outros em tarefas e projetos comuns

TEMPO ATIVIDADES - ESTRATEGIAS RECURSOS
10’ Rececdo aos alunos e distribuicdo de material Computador,
50’ Pds - Produgdo - Montagem do filme com o programa Maquina
Claymation fotogrifica,
Juntar titulo e a ficha técnica no final do trabalho. Maquina de Filmar.
20’ | Juntar sons Programas:
10’ | Visionamento do trabalho ralizado. Claymation e
Recolha de material Mankeijam
Retroprojetor,
tela/ecr3




AVALIAGCAO
Sistematica e continua




PLANO DE AULA N2 | Disciplina: Educagdo Visual e

. . Turma: 62C 2011/2012
19 Tecnoldgica

Unidade de Trabalho: Animagao de Imagens — “Como dar vida as
Hora: 10.00/ 11.30

ideias”

Professora estagiaria: Helena Gomes Aulan212le
. Data: 5/06/2012

Professora Cooperante: Elizabete Isabel 122

RESUMO

Apresentacdo dos trabalhos finais a turma.

Avaliagdo e Autoavaliagdo.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Comunicagao, Movimento e Trabalho.

AREAS DE EXPLORACAO CAMPOS

Animacao. Equipamento, Ambiente.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Utilizar conscientemente a representacdo do movimento como elemento valorizador da
expressdo, quer na receg¢do quer na produgdo de mensagens visuais.

Utilizar as tecnologias da informagdo e comunicagdo da pratica artistica.

Usar diferentes tecnologias da imagem na realizagdo plastica.

Reconhecer a permanente necessidade de desenvolver a criatividade de modo a integrar
novos saberes.

Ter consciéncia da aplicacdo dos diferentes contetdos no trabalho criativo desenvolvido.

COMPETENCIAS GERAIS

Adotar estratégias adequadas a resolucdo de problemas e a tomada de decisoes.
Realizar atividades de forma auténoma, responsavel e critica.

Cooperar com os outros em tarefas e projetos comuns.

Reconhecer a adequacao das diferentes linguagens plasticas a utilizar.

TEMPO ATIVIDADES - ESTRATEGIAS RECURSOS
10’ Rececdo aos alunos. Computador,
15’ Apresentac¢do dos trabalhos realizados a turma. Programas:

25’ Autoavaliagdo. Claymation,
a0’ Apresentacdo da Curta “ A suspeita “ de José Miguel Ribeiro, | Retroprojetor e
seguido de um pequeno questionario. tela/ecrs
10’ Breve conversa sobre o trabalho desenvolvido nesta Unidade
de Trabalho.
AVALIAGCAO

Sistematica e continua




